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Langsam fliege ich an den 
steilen Wänden des Can- 
yons entlang, die sich 
schroff links und rechts ne- 
ben meiner Flugroute erhe- 
ben. Der Auto-Hoover mei- 
nes RAH-66-A Boeing Sikor- 
sky Comanche Attack Heli- 
copter hält die Maschine au- 
tomatisch in 62 Fuß Höhe, 
ich brauche mich nur um 
den Kurs und die Gegner zu 
kümmern. 'Nur' ist gut! Wir 
schreiben das Jahr 2002, 
und die Drogenbarone, die 
Ziel meiner Mission sind, 
haben in den letzten Jahren 
Milliarden in ihre Privat- 
streitkräfte gesteckt. Nun 
ist mir eine ganze Armee 
auf den Fersen... 



▲ Kraterlandschaft mit Hubschrauber 


COMANCHE 

System: PC (mind. 386, 4 MB, 
VGA, Platte, unterst. Sound Bla - 
ster, AdLib, Roland), geplant für: 
- empf. VK-Preis: ca. 1 20 DM, 
Hersteller: Novalogic, USA, 
Muster von: Softgold, 4044 
Kaarst. 



ch folge den Schleifen, 
die der Fluß am Grunde 
des Canyons zieht. Auf 
meinem Gelände-Dis- 


play isteine topografische Übersichtskar- 
te eingeblendet, aus der die Standorte der 
Gegner ersichtlich sind. Auf einem Pla- 
teau, das eine Flußschleife überragt, ste- 
hen drei Panzer und beobachten den 
Luftraum. Vielleicht kann ich sie überra- 
schen, indem ich hinter ihnen aus dem 
Canyon aufsteige. Ich schalte das Waf- 
fensystem auf "Fi re and Forget” -Missiles 
um. Wird einer solchen Rakete ein Ziel 
vorgegeben, sucht sie sich ihren Weg mit 
tödlicher Präzision, Ich bin fast unter 
den Panzern angekommen, als auf mei- 



nem Gelände-Display vier neue Punkte 
auftauchen, die sich auf meine Position 
zubewegen. Keine Panzer, dazu sind sie 
zu schnell. Es müssen feindliche Hub- 
schrauber sein. Wenn ich mich beeile, 
kann ich den Plan, nach dem ich die 
Panzer angreifen will, vielleicht noch 
durchziehen. Schnell lasse ich den Co- 
manche aufsteigen, die Felswände glei- 
ten an mir vorbei, das Wasser des Flusses 
verschwindet unter mir. Plötzlich weicht 
das Gestein vor mir zurück, um in das 
Plateau überzugehen, auf dem, fast wie 
auf einem Präsentierteller, die drei Pan- 







zer stehen. Noch während ich den Hub- 
schrauber nach vorne beschleunige, ha- 
be ich mit der Zielerfassung den ersten 
Panzer ins Visier genommen, Schnell 
an Geschwindigkeit gewinnend, noch 
während die erste Rakete auf ihr Ziel zu- 
fliegt, raste ich den zweiten Panzer in den 
Zielcomputer ein. Während die erste Ra- 
kete im Ziel einschlägt und es in einen 
orange-gelben Feuerball verwandelt, 
schicke ich Rakete zwei auf den Weg. Wo 
ist der dritte Panzer? Das Gelände-Dis- 
play zeigt mir, daß er hinter einem Felsen 
verschwunden ist, dessen Gestein nun 
zwischen uns aufragt. Inzwischen sind 
die feindlichen Hubschrauber auf Sicht- 
weite herangekommen. Während auch 
der zweite Panzer explodiert, lasse ich 
den Hubschrauber um den Felsen herum 
gleiten. Ich habe nur noch wenige Se- 
kunden Zeit. Mist, hinter dem Felsen öff- 
net sich ein weiterer Canyon und auf 
meinem Display kann ich sehen, daß der 
Panzer sich in dessen Windungen ge- 
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Technisch und 
optisch ist das 
Game eine 
Quanten- 
sprung 



Rummel im Talkessel 


Marcus meint: 


Jabuu, so einer hat mir in mei- 
ner Sammlung noch gefehlt! End- 
lich kann ich den Rest meiner Flu- 
gis in die Tonne freien; Platz schaf- 
fen für diesen Üher-Sim. Denn der 
Rest hat keinen Bestand mehr für 
die, die auch nur einen Blick auf 
das Dame werfen konnten. Action 
vom Feinsten, realistisch bis zum 
Abwinken: Flugi- Freaks. Ihr solltet 
\ngst bekommen, wer will hier 
noch zwischen Feh! in ul Unecht 
unterscheiden. 


»SEHR GUT« 


flüchtet hat. Plötzlich erbebt meine Ma- 
schine. das Gelände-Display flackert und 
erlischt. Der Treffer hat dieses System 
wohl ziemlich gründlich zerstört. Ob- 
wohl ich nun so gut wie blind bin. folge 
ich dem entkommenen Panzer in den 
Canyon. Auto-Hoover ist wieder einge- 
schaltet, ich kann mich ganz auf die 
schattige Landschaft der Schlucht kon- 
zentrieren. Hier bin ich zwar vor den 
Hubschraubern ziemlich sicher, aber 
hinter jedem Felsvorsprung kann der 
Panzer lauern... 


Diese Mission endete weniger glück- 
lich. Zwar gelang es mir noch, den ge- 
flüchteten Panzer im Labyrinth der 
Schlucht aufzuspüren und zu zerstören, 
als ich dann aber wieder aus dem Canyon 
aufstieg. erwarteteten mich schon die 
Hubschrauber. Durch das zerschossene 
Gelände- Display war ich nicht auf sie 
vorbereitet 

Grüße aus dem Cockpit 

Bei den Flugsimulatoren wareine Ver- 


änderung fällig. Abgedroschen bis zum 
Gehtnichtmehr. bot das Genre kaum 
noch Neues. So ziemlich jedes fliegende 
Vehikel war schon Thema einer Simula- 
tion. Sogar vor Airbus und Space Shuttle 
machte die Simulationswut nicht halt. 
Obzwar eines der beliebtesten Genres 
überhaupt, drohte sich die Flugsimulati- 
on selbst zu Grabe zu tragen. Dann ka- 
men die ersten Informationen zu Strike 
Comander, und gespannt warteten Le- 
gionen von Hobbypiloten auf die an- 
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gekündigte Revolution. Bis auf der ’92er 
ECTS in London plötzlich Comanche 
auftauchte. Ganz im Geheimen hatte das 
kleine Softwarehaus NovaLogic an einer 
völlig neuen Technologie zur Darstel- 
lung von Landschaften gearbeitet und 
Origin überrundet. Das Voxel Space Gra- 
fiksystem liefert realistische Land- 
schaftsdarstellungen in 256 Farben und 
ist 500 x schneller als die meisten Poly- 
gon-Grafiksysteme. Wie diese Technik 
genau funktioniert hält NovaLogic aus 
verständlichen Gründen geheim. Der 
Realismus der dargestellten Landschaf- 
ten hingegen ist erklärbar: Alle Szenarien 
wurden nach Daten berechnet, die von 
Militärsatelliten stammen. Die Regionen 
reichen vom Afghanischen Bergland, 
über die Anden bis hin zur Hawaiiani- 
schen Kraterlandschaft um den Kilauea. 
Je nach Landschaft spannt sich blauer 
Himmel über das Gelände, oder dichte 
Wolkenbänke türmen sich auf. Sollte ei- 
ne Nachtmission geflogen werden, er- 
scheint die komplette Landschaft in 
strahlendem Nachtsichtgerätegrün . 



▲ Wespennest mit Panzern 


Hoppla, mein PC fliegt 

Dank dieser neuen Techniken und 
spezieller, auf 386- und 486er ausgerich- 
teter Programmierung stellt Comanche 
auf diesem Sektor alles bisher Dagewese- 
ne in den Schatten. Natürlich hat diese 
brillante Grafik und die Geschwindig- 
keit. mit der sie animiert wird, ihren 
Preis: Mindestens eines 386er PC mit 4 
MB RAM bedarf es, um Comanche-Pilot 
zu werden. Sollte das Game auf kleineren 


Rechnern nichtschnell genugsein, kann 
sowohl die detaillierte Darstellung des 
Himmels weggeschaltet als auch die 
Auflösung der Landschaft herabgesetzt 
werden. 

Zwar kann auch nur mit Tastatur 
durchgestartet werden, ein Joystick hilft 
allerdings ungemein. Insbesondere wer- 
den fast alle gängigen Spezial-Flugi-Joy- 
sticks unterstützt. Die absolute DeLuxe 
Version dürfte wohl der metallene Thrust 



▲ Landschaft total 


Master sein (der jedoch ca. 500 DM ko- 
stet). Hier habt Ihr einen Hebel für die 
Höhe, ein Joystick für Richtung und Be- 
schleunigung und Fußhebel für den 
Heckrotor, mit dem man den Comanche 
auf der Stelle drehen kann. Insgesamt 
warten 20 Missionen darauf, von Euch 
gemeistert zu werden. 

Super-Hubi 
zum Hausgebrauch 

Nach zwei ziemlich einfachen Ein- 
steiger-Missionen geht es dann gleich 
ordentlich zur Sache, und ab dem sech- 
sten Auftrag wird es richtig hart und be- 
darf einiger Übung. Nicht daß Coman- 
che vom Spielgeschehen etwas brächte, 
was nicht schon bei anderen Flugiszu se- 
hen gewesen wäre. Technisch, und op- 
tisch ist das Game jedoch ein echter 
Quantensprung, und wer in Zukunft 
noch Flugsimulationen verkaufen 
möchte, der wird sich einiges einfallen 
lassen müssen, um gegen Comanche ei- 
ne Chance zu haben. 

Heiner Stiller 


ASM-WERTUNG von O bis 1 2 


Grafik 12 

Sound 1 0 

Realitätsnähe 12 

Motivation 12 

Gesamtnote 12 


»SEHR GUT« 


8 


1^)93 









DAS ATEMBERAUBENDE NEUE ‘CAR AND DRIVER’ IST 
ABSOLUT REALISTISCH, BIS AUF EINE WINZIGE KLEINIGKEIT... 

Jeder Wagen besitzt ein unterschiedliches Fahrverhalten und der Fahrer 
muß das individuelle Gewicht, die Aufhängung und die Kurvenlage stets im Kopf 
behalten. 

Sie fahren über die berühmtesten Freeways Amerikas, den California 
Highway I und die Arkansas 7, die alle nach den Daten des US- 
Vermessungsamtes bis hin zur kleinsten Kurve exakt wiedergegeben werden. 
Und dann gibt es in “Car and Driver” noch einige ganz spezielle 
Rennstrecken,. , 

Holen Sie sich jetzt die passenden Zündschlüssel bei Ihrem “Car and 
Driver’-Händler! 

© 1992. Lemer Research. 

"Car and Driver" is a trademark of Hacherte Magazine* ,inc used under Itcense by Eleccronic Arts. 

1= I. C T R • N I C ART 5 e 


....denn Sie werden sich wahrscheinlich kaum einen der zehn Traumwagen 
leisten können, die in dieser Rennsimulation die Hauptrollen spielen. 

Wie auch immer, mit “Car and Driver"™ können Sie jetzt eine der 
ausgefeiltesten Fahrsimulationen austesten, die jemals entwickelt wurde. 

Die sensationelle Grafik und die verblüffenden Animationen simulieren ein 

so präzises Fahrgefühl, daß Sie glauben, selbst 
am Steuer eines der aufregendsten Sportwagen 
der Welt zu sitzen. 

Mit der hohen Auflösung, den 256 
Farben, den übereinandergeschichteten 
Pixeigrafiken und den Gourad-Polygonen 
erinnert “Car and Driver” stark an eine 
Hochgeschwindigkeits-Action- 
Flugsimulation. 

[^rhältlich für PC. 







Vertrieb in Europa: Electronic Arts 

Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance Division, Verler Straße 1, 4830 Gütersloh. 







Lair III: The turse of Ulnr- 


Dritte Runde 


Lange Zeit war es nun etwas still 
um das Projekt, das den Aralgä- 
llsern als Strafexempel für jahre- 
langes Raubkopieren vorenthalten 
werden sollte. Nun plötzlfth gibt es 
freudige Botschaft: Die Commodo- 
re-Fan gemeinde bekommt eine Be- 
währungsprobe! Tumian III wird 
DOCH für den Amiga erscheinen, 
und zwar in Umsetzung der Mega- 
Drive-Fassung, die derzeit bei Fqe- 
tor 5 in der Mache ist. Mit der Pro- 
grammierung werden die Kaiko- 
Jungs betraut, die sich inzwischen 
einen Ruf geschaffen haben. War- 
ten wirs ab. ■ 



▲ Ballerorgie, die Dritte 



dreod soll sich einen Hatz un- 
ter dem Weihnachtsbaum aller 
PC-, Arniga- und Atari -Fans er- 
kämpfen. ■ 




Mach' mol Pause 


Wenn ein Windows- Benutzer m al 
eine Denkpause einlegt, flimmern 
normalerweise Sternchen über sei- 
nen Bildschirm, Wer statt Mond- 
falt rt mehr auf Seefahrt steht, darf 
sich jetzt statt dessen an Sierras 
neuestem Screensaver erfreuen: 
Johnnv Coslnuinv ist ein tapsiger 
Schiffbrüchiger, dessen Streiche 
ganz bestimmt nicht zu sofortigem 
Weiterarbeiten animieren. Hoffent- 
lich sieht's der Chef nicht! ■ 


Do you specik 


€nglish? 


Nur für Leute mit sehr guten En g- 
lischkenntnissen und Windows eig- 
net sich loke-O-Break: Cross- 
uuords das Sierra mit 375 Kreuz- 
worträtseln vollgepackt hat. Eine 
deutsche Version wird es aller Vor- 
aussicht nach leider nicht geben . ■ 

10 


Helion für Groschen 




tegr 

herauszu 
Dinger nicht 
Preisinflation in Sact, 
für alle gängigen Systeme 
und in der Luft rauszulassen 


m- 

Games 
war sind die 
iiiik, aber bei der 
450-G röschen -Spiele 
enig Action auf der Straße 
machen sie sogar Spaß. ■ 


T Budget-Action 


. | M t II i fw 


siumomn 
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▲ Fußball mit ' England ' 


Für neun Märker 


Knapp 90 Mark soll die Grond- 
slam Spiel B-CollBitian kosten. Al- 
so schmale Geldbeutel: ein Schnäpp- 
chen wartet. Insgesamt zehn Spiele 
sind darin enthalten - ergo: für jeden 
Renner löhnt Ihr gerade neun Mär- 
ker. Mit dabei sind: Running 
man, Hunt far Red October, 
England, Flintstones 
Siramble, Terrorne«, 
Terrys Big Hduenture. 
Espionage. Siramble Spirit 
und Leauin' Terra mis. Wem das 
alles nichts sagen sollte, nur soviel: 
Action, Strategie, Sport und Jump n 
Run satt. Die Geschichte soll übri- 
gens für Arniga und Atari ST auf den 
Markt kommen. ■ 
















◄ Schicker 

Stick.. 


Langjähriger Joystickhersteller 
SpectrouidEO schmeißt ein neues 
Modell auf den Markt. Der Dsltn 
Roy läßt, in blau gehüllt und mit 
Mikroschaltern ausgestattet, mal 
wieder das alte Pilotenfeeling auf- 
komraen, will sagen, die Feuer- 
knöpfe sind am Hebel unterge- 
bracht. Erhältlich für Commodore 
& Konsorten, Sega, Nintendo und 
PCs. Als Preis sind ca. 35 Mark ange- 
setzt. ■ 


Lang war es der Wunsch träum al 1 
derer, die am Ende des vierten Bu- 
ches Arthur, Ford, Zaphod, Trillian, 
Fenchurch nachtrauerten. Jetzt ist 
es Wirklichkeit! Der fünfte Teil der 
‘Hitchhiker’s Guide to the Galaxv’- 
Trilogie ist in England unter dem 
Titel IllDStlv HarmlESS erschie- 
nen. Dauglos Adams Werk geht 
drüben für 12,99 Pfund über den 
Ladentisch . ISBN 0434 00926 1 . ■ 


NeueSticks 


DOUGLAS 

ADAMS 

Mostly 

Harmless 


Fünfter flnholtcr 


Sp ' 


Kosmische Musik | 

Rieh UlahBman. ’Rnck'-Musiker seines Zeichens und einigermaßen be-| 
kannt. hat einen Vertrag mit Psygnosis gemacht. Inhalt? Einteilung der 
Musik fürllUcrocasm. einen der kommenden Titel der Li verpooler. ■ 


Die unentbehrliche 
Einkaufshilfe. 
Fakten und 
Einsteigertips zu 
66 Game Boy-Modulen 
Vom Sportspiel 
bis zum Adventure! 
DAS Buch 

für den Game Boy-Fan 

DM 29,80 


Rick auf Abwegen 


wieder da! 
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PD-Go mes für 
PC-Freaks,.* 
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Action pur will lonkhor mit der 
metnüii Power-Compilation 

noch in diesem Jahr allen Atari ST- 
und Ami ga- Besitzern bescheren. 
Nur PCler müssen auf das starke 
Teil mit Vroom. Oulzone und 
G. enius noch bis nächstesjahrwar- 
len. ■ 


Per Schatz im 
Silbersee 


Wer kennt sie nicht, Winnetou, 
den edlen Häupling der Apachen, 
Old Shatterhand, die alte Trapper- 
seele und Karl May, den Eifinder der 
beiden! Generationen sind mit den 
tapferen Helden großgeworden und 
erfolgreich haben sie Film, Funk 
und Fernsehen erobert. Jetzt ist das 
Computerspiel an der Reihe. Linel 
arbeitet daran, aus “Der Schatz im 
Silbersee” ein ein Abenteuerspiel zu 
machen, das Anfang *93 fertig wer- 
den soll. Ugh, spricht der Redakti- 
onsindianer, darauf müssen wir die 
F riedenspfeife rauchen . ■ 


Comonche in den 
Stödten 


Zwanzig Missionen stecken in unse- 
rem diesmaligen “Spiel das Monats”, 
die wir immer noch nicht alle gemei- 
stert haben! und schon ist die Kunde von 
weiteren Szenarien zu hören. Neue Sa- 
tellitenbilder, neue Landschaften, noch 
mehr Action - unter anderem soll es 
auch ein Großstadtszenario geben, in 
dem ihr Kate und Maus in Wolkenkrat- 
zerschluchten spielen dürft. ■ 


... haben die Kollegen von der 
DÖS Shareware in rauhen Mengen 
zusammengetragen und darüber 
ein Sonderheft gemacht! Vom 
animierten Grafikdemo über 
Jump&Run -Games bis zu erstaun- 
lich guten Rollenspielen finden 
sich hier Reviews zu vielen Pro- 
grammen, die den Geldbeutel auf- 
atmen lassen, aber keinesfalls billig 
sind. Die DOS Shareware Special 3 
ist für alle PC-Anwender ein gelun- 
gener Einstieg in die Welt der 
Shareware- und Public Domain- 
Games. ■ 


Hecivu-Hcirdtucire 


Battletech bis zum Abwinken, 
Wer heute schon wissen will, welche 
neuen BattleMechs, Einsatzfahr- 
zeuge und Ausrüstungsgegenstän- 
de im Jahre 3031 aktuell sein wer- 
den, schlägt einfach im Battle- 
tech Hardware-Handbuch 3D31 
der Fontasy Productians nach. 
Zwar bezieht sich das hier gezeigte 
noch nicht auf ein Computerspiel, 
aber die BattleMechs sind bestimmt 
nicht das letzte Mal Dreh- und An- 
gelpunkt eines Games gewesen, lt’s 
bettertobeprepared! ■ 


Invasion aus dem 
Gameßoy 


Nicht genug damit, daß der Ga- 
meBoy vom Wartezimmer bis zum 
Arbeitsamtkorridor so ziemlich alle 
öffentlichen Räume Deutschlands 
erobert hat, bläst die Vereinigung 
der “Offiziell anerkannten Game- 
Bov-Modul-Bösewich ter” zur Groß- 
attacke auf die Realität. Natürlich 
nicht in Wirklichkeit, sondern auf 
den Seiten einer neuen Comic-Serie 
aus den USA. Nach dem Riesen- 
sprung überden Atlantik hat die Se- 
rie erst einmal bei unseren französi- 
schen Nachbarn eingeschlagen und 
dürfte in absehbarer Zeit auch zu 
uns kommen. Eine weitere Serie, in 
der Mario die Hauptfigur ist, gibt es 
auch schon. Übrigens ein ganz offi- 
zielles Nintendo Lizenzprodukt. ■ 



UJelcome on 
board 

Wachwechsel: Silvia 

Trende, bisher zuständig 
für Übersetzungen und 
Pressearbeit hei dem fran- 
zösischen Softwarehaus 
Lankhor, will sich in Köln 
selbständig machen, ln ih- 
re Fußstapfen als Presse- 
sprecherin tritt Katie Hol- 
lins, die auf der Super Ga- 
mes Show in Paris ihr De- 
büt gab. Alles Gute den 
beiden. ■ 


◄ KatieHollins 


am 

när 


Kurze Wege 


Sozusagen auf dem kleinen Dienstweg kommen wir jetzt für Euch 
i die neuesten Infos von IHtiroProse. Die englische Firma hat sich 
n lieh erstmals eine Pressestelle in Deutschland geleistet. Von 
München aus versorgt ab sofort Uwe Fürstenberg die deutschen 
Medien mit Wissenswertem zu Firma und Produkten. Zur Zeit spiel 
ersieh in die Materie ein. 


I 
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P.S.: Teilnahmekarten gibt's auch bei BOMICO, Am Südoark 1 2, 6092 Kelsterbach 


mmci liiiji vubure mhjuc r 

Südamerika! Di^Well 
Ijält Iden Atem a&ff. 
QD-G^pTfik '& Ec Kt zeit- 
- Animation auf PC 
riDisk/ROM), CDI. 


.miaa 


“ Knuddelgnome leben 
länger! Winkle und 
FinWtientführen Euch in 
neJSsrbrisante Slapstick- 
Abenteuer. Lachen * 
erwünscht... 

ErhältlicK'ifur PC/CD-ROM/ 

1 CDI/Amiga^Atan^jßJl 


i Jmm 


Adel verpflichtet! Diesmal 
zu Gänsehaut uridl 
Alpträumen. In nocnwie 
dagewesener Formj^Srde 
Ihr durch das Erbe^ffier 
einsamen Villa iffilre 
Grusel weit verschlJpS^ di« 
ihresgleichen s’ucnt.L 
Nur erhältlich für PC. 









Titel-StorY 


Als James Cameron 1985 
seinenTERMINATOR drehte, 
ahnte er nicht, daß er mit 
dem aus der Zukunft kom- 
menden Killer-Cyborg eine 
der populärsten Filmfigu- 
ren der 80er und 90er Jahre 
erschaffen hatte. Eine vir- 
tuose Kameraführung, ge- 
paart mit einem actionrei- 
chen Plot, tolle Spezialeffek- 
te und ein erstklassiges Pro- 
duktionsdesign ließen ver- 
gessen, daß Terminator ei- 
gentlich ein B-Movie war. 


B uch Arnold Schwarze- 
negger, der die Rolle der 
Killermaschine übernom- 
men hatte, profitierte 
n icht unerheblich von Camera ns Para- 
destück. Keiner der Filme, die er bis dahin 
gedreht hatte, machte ihn so bekannt wie 
die schaurige Mär vom bösen Cvborg. 

Aber nicht nur Cameron und Schwarz- 
enegger waren fortan nicht mehr aus 
Hollywoods Film-Business wegzuden- 
ken. Auch Stan Winston, der das Stahl- 
skelett des Terminators entwarf und für 
die Spezialeffekte verantwortlich zeich- 
nete, wurde durch diesen Film einer der 
meistgesuchten Fachleute Hollywoods. 
Der Predator und die monströse Alien- 
Queen aus Aliens zählen zu seinen be- 
kanntesten Kreationen. 

Obwohl Cameron nach dem ersten 
Film versicherte, daß es keine Fortset- 
zung geben würde, begann man 1990 
mit den Vorbereitungen für Teil 2. Arnold 
Schwarzenegger, inzwischen zum Me- 
ga-Star avanciert, sollte wieder mit von 
der Partie sein. Diesesmal jedoch nicht 


V 
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als Bösewicht. In T2 kommen zwei Ma- 
schinen aus der Zukunft, eine mit dem 
Auftrag, eine bestimmte Person zu besei- 
tigen, und eine um sie zu beschützen. 
Schwarzenegger übernimmt dabei die 
Rolle des Beschützers. 

War schon der erste Teil ein echter Kas- 
senknüller wurde T2 zu einem echten 
Superseller, der weltweit die Kassen klin- 
geln ließ. Kein Wunder, daß darüber 
nachgedacht wurde, wie die Terminator- 
Figu r noch verwertet werden kön nte . 


Terminator ohne Ende 


Als eines der Medien, die dem Film am 
nächsten stehen, verstand es sich fast von 
selbst, daß die Story um den Roboter aus 
der Zukunft auch im Comic aufgearbei- 
tet wurde. Sowohl die Marvel Comics 
Group als auch Dark Horse sicherten 
sich die Rechte, Comics mit dem Termi- 
nator-Charakter zu veröffentlichen. 
Während Marvel sich darauf beschränk- 
te, die Filmstory umzusetzen, begann 
Dark Horse, international renommierte 
Zeichner zu verpflichten und den Termi- 


▲ Arnold als Barbie-Verschnitt,.. 


Zu Besuch beim Maskenbildner 

iy. 
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nator in diversen Miniserien zu verwen- 
den. Neben etlichen Geschichten, in de- 
nen der Terminator als Solofigur agierte, 
brachte Dark Horse sogar eine Serie her- 
aus, in der der Terminator gegen Robo- 
cop an tritt. Wann Dark Horse den 
stählernen Bösewicht gegen andere be- 
kannte Figuren aus Film und Comic ins 
Feld schickt, ist nur eine Frage der Zeit. 
Zu hoffen bleibt, daß die Comic-Macher 
auch weiterhin das stilistische Finger- 
spitzengefühl, das man bisher dem The- 
ma Terminator an gedeihen ließ, nicht 
verlieren und uns solche Paarungen wie 
Terminator vs. Mr. Spock’ erspart blei- 
ben. 

Was uns nicht erspart bleibt, sind Sam- 
melbildchen, Kaffeetassen, Ansteckna- 
deln und Soundtracks, ja es gibt sogar 
Spielfiguren, die man ins Regal stellen 
kann. 

Bedenkt man, wie fest James Cameron 
anfangs an der Aussage festhielt, daß es 
keinen Terminator 2 geben würde, und 
zieht dann den Umstand ins Kalkül, daß 
letzlich doch noch ein weiterer Film dar- 
aus wurde, darf man wohl Ämte r Hofh^ 
nun g sei n , was deiidntte n Tei 1 an betrifft. 
Oder vielleicht ein dr 






imt spät, es kommt außerhalb der Reihe - 
aber es kommt tierisch gut! Nach zwei Filmen und 
relativ schwachen Computerumsetzungen ist jetzt 
endlich das ultimative Spiel zum Thema Termina- 
tor und andere Blechkonserven erhältlich... 



os Angeles, irgendwann 
I im Januar 2029... Die dü- 
Stere Nacht wird durch 
das gelegentliche Aufblit- 
zen von Laserstrahlen erhellt - irgendwo 
hat wieder ein tapferer Kämpfer gegen die 
Tyrannei von Skynet sein Leben lassen 



\iECHEnne 

Ö 5 EUMHTE\ 






THE TERMINATOR 2029 

System: PC (VGA, Festplatte mit mind. 12 MB frei, 
286-Prozessor und 1MB EMS Voraussetzung, unter- 
stützt Sound Blaster und Roland, 386/20Mhz und 
Maus empfehlenswert), geplant für: empf. VK-Preis: 

ca. 1 20 DM, Hersteller: Bethesda Softworks, 

U.S.A., Muster von: Hersteller. 


kein Blumentopf mehr zu gewinnen - 
das Rot der internen Warn anzei gen geht 
in einen Kampf anzug und Mensch ver- 
schlingenden Feuerball über... 

Action pur... 

Nachdem sich seine Augen von der grel- 
len Explosion erholt haben, nimmt Mike 
langsam wieder die Umrisse der Trai- 
ningskonsolewahr- es war alles nur eine 
Simulation, die ihn mit der neuen Tech- 


müssen. Nachdem Sergeant Mad Mike die 
Plasmakanonen seines A.C.E. 1000 ge- 
fechtsbereit gemacht hat, tastet er sich 
vorsichtig um die Ecke im Bereich 14/22 
von Sektor Alpha, auf seinem Weg zur 
Verteidigung der Kommunikationsstati- 
on der Untergrundbewegung. Die weni- 
gen T-800-E inhei ten , die ihm bislang 
über den Weg gelaufen sind, waren leich- 
te Ziele für die Waffensysteme seines 
Kampfanzuges. Plötzlich tauchen drei 


▲ Bei der Einsatzbesprechung 


Die ► 
Wahl der 
Waffen 


rote Punkte auf seinem Scanner auf - 
schwere Angriffseinheiten vom r lYp 
Eradicator. Eigentlich kein Problem, 
doch als Mike seine verfügbaren Waffen 
durchcheckt, stellt er zu seinem Ent- 
setzen fest, daß er in der Ausrüstungs- 
kammer einfach vergessen hat, die 
durchschlagkräftigen Raketen mit- 
zunehmen. Ein strategischer Rückzug 
hilft nicht viel, denn als der interne Auto- 
Ooc g erade milder Reparatur der beschä- 
digten Systeme begonnen hat, tauchen 
neue Blips auf dein Scanner auf. Ge- 
^,gebaUte: Krah von* vier Dragons 
per erlittenen Schäden 


nik vertraut machen soll. Diese Übung 
war nicht sonderlich effektiv - das näch- 
ste Mal besser... 

August des Jahres 2029, diesmal ist es 
Ernst! Die Sitzungen im Simulator 
haben sich ausgezahlt, und Mike ist 
inzwischen dank mehrerer erfolgreich 
absolvierter Missionen hochdekorierter 
Kämpfer der Untergrundbewegung. Ein 
Shuttle hat ihn auf der Space Platform 
von Skynet abgesetzt - zum letzten und 
endgültigen Schlag! Eine Sprengung des 
Reaktorkerns sollte der Organisation 
endgültig das Handwerk legen. . .. 
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▲ Eine gelungene Explosion 


Illing Commander 
für Luftkranke! 


▼ Kleine Reparaturen gefällig? 



ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Sound 9 

Spielablauf 1 0 

Motivation 1 0 

Gesamtnote 10 


Das war kein Ausschnitt aus Terminator 
3, sondern aus dem neuesten Action- 
Spektakel von Bethesda Softworks. 
Rein thematisch hat The Terminator 
2029 nur noch das Setting und die Geg- 
ner der Filme zum Vorbild: Im Laufe der 


Im Visier 


Kämpfe haben die Wiederstandskämpfer 
das Advanced Cybemetic Exoskeleton 
(kurzA.C.E. 1000) erbeuten können - 
eine wertvolle Waffe gegen Skynet. Mit ei- 
nem fähigen Mann im Kampfanzug soll- 
te es möglich sein, den Bösewichtern das 
Handwerkzu legen. 


▼ Feind im Anmarsch 


Und genau dieses Kanonenfutter steu- 
ert der geneigte Spieler durch die dreidi- 
mensionalen Ruinen von Los Angeles 
und deren Untergünde, Natürlich stets 
im Auftrag des Guten, in Erfüllung le- 
benswichtiger Missionen und auf der Hut 
vor den zahlreichen Gegnern. Letztere 
haben angesichts der waffenstarrenden 
Kampfmaschine wenig zu lachen. Zu- 
mindest im fortgeschrittenen Stadium 
des Spieles, denn die Firepower muß man 
sich erst durch die Erfüllung einiger Mis- 
sionen erarbeiten... 

Sieht man mal davon ab, daß man zur 
Bedienung des Spiels eigentlich drei 
Hände haben sollte, kommt sehr schnell 
Freude auf angesichts dieser tollen Mi- 
schung aus Ballerspiel und Adventure. 
Wer mal wieder handfeste Action auf sei- 
nem PC erleben will, der sollte sich dieses 
Spektakel unbedingt gönnen! ■ 

MichaelAnton 
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Wir verlosen 


1 .*3. Preis: Je ein englisches Terminator- 
Box-Set (enthält beide Filme im Original plus 
zusätzliches Material in Metallbox). 

5.-9. Preis: Je ein Terminator-Joystick 
(Standard-Neunpol) 

Preisfrage: In welchem Land wurde 
Arnold Schwarzenegger geboren? 

Die Antwort schreibt Ihr zusammen mit Eurem 
Alter auf eine Postkarte und schickt sie an: 

ASM 
Arnold 
Postfach 870 
3440 Eschwege 

Der Rechtsweg ist natürlich ausgeschlossen, Einsendungen die 
nach dem 31. Dezember 1992 (es gilt der übliche Stempel) oder 
von Verlagsmitarbeitern eingeschickt werden, werden vor der 
Ziehung terminiert!!! 
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Weitere Informationen: KON AMI (Europel GmbH 

Postfach 560180. 6000 Frankfurt 50 

Telefon: 0-069/950812-0, Telefax: D-069/950812-77 
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BILL'S TOMATO GAME 

System: Amiga (auch. 512KB), 
geplant für: empf. VK-Preis: 

ca. 90 DM, Hersteller: Psyg- 
nosis, England, Muster von: 
Hersteller. 


Mögt Ihr Ketchup? Richtig 
schöne Tomatenmatsche? 
Ja? Na prima, denn wenn 
Ihr BILL'S TOMATO GAME in 
Euren Amiga ladet, wird 
Euch dieses Puzzlespiel da- 
von ein Überdosis verpas- 
sen. 


er Psygnosis-Program- 
raierer Bill Pull an hat 
sich mit seinem neuesten 
Nervenfetzer ein echtes 
Denkmal gesetzt, Generationen von 
Computertüftlem werden weinend vor 
ihm auf den Knien liegen und um 
einen kleinen, wirklich nur einen klitze- 
kleinen Tip betteln, wie man durch das 
nächste verflixte Level kommt. Und das 
Denkmal wird dastehen und sich ins 
Fäustchen lachen, denn das Game läßt 
keinen mehr los, der es einmal an gefan- 
gen hat 

Zu Anfang gibt sich Bill 's Tomato Ga- 
me ja total harmlos. Der Held des Spiels, 
Terry Tomato, will nur seine Herzaller- 
liebste Tracy befreien, bevor sie vom bö- 
sen Rieseneichhörnchen zu Ketchup ver- 
arbeitet wird. 

Bis den beiden jedoch möglicherweise 
eine gemeinsame Zukunft im Gemüse- 
fach beschieden ist, liegt eine Menge 
Streß vor Euch. Ihr müßt Terry helfen, bis 
zum Eichhörnchennest an der Spitze ei- 
ner Schlingpflanze zu klettern, die wie in 
'Hans und die Wunderbohne’ aussieht. 

Zehn sehr abwechslungsreiche Welten 
mit jeweils zehn Levels heilstes dabei zu 
durchqueren. Ob im Wald, in Ägypten, 
auf dem Friedhof, im Weltall, Spielzeug- 
land, Vorzeit oder in einer psychedeli- 
schen Welt: Hirnschmalz und Geduld ko- 
stet es überall reichlich. 






»GUT« 


▲ Flügelschweine behindern des Helden Aufstieg 


Flecke pflastern 
seinen Weg 

Terry beginnt jedes Level auf einem 
Katapult, mit dem Ihr ihn flipper kugel- 
mäßig in die Höhe schleude rt. Und schon 
geht der Streß los! Um 
Gemüse ungefährdet zum 
lotsen, ist eine Menge Tüftelei fällig 
wenn der Weg wieder mal mit Fieslingen 
und Hindernissen nur so gepflastert ist. 
Manchmal besteht die Schwierigkeit le- 
diglich darin, daß 
ganz unten und das Ziel 
liegt. Fliegen können 
nicht, da müßt Ihr 
tasie und allerlei Gerät 


▲ So nett ist die Pussykatze gar nicht 


▲ Überleben schwer gemacht 


▲ Fingerspitzengefühl ist gefragt 

Heiner meint: 

Selten so geknobelt! Tatsächlich 
sieht hier mehr als ein Level so aus, 
als sei es unmöglich zu schaffen. 
Wenn es nach langem Tüfteln doch 
geklappt hat, erscheint alles total 
logisch. Man klatscht sich die Hand 
auf die Stirn und fragt sich: War- 
um bin ich da nicht gleich drauf 
gekommen! Also, ein Masse Spiel 
für Hardcore-Tüftelspezis und al- 
le, die es werden wollen! 


Terry sicher ans Ziel zu bringen. Und nie 
vergessen; die Gesetze der Schwerkraft 
gelten auch hier - wer aus großer Höhe 
auf den Boden klatscht, ist schnell nur 
noch Maische, 

Jedes Level enthält neue Aufgaben und 
neue Schwierigkeiten. Schwebende 
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Die Spiele des Monats 



Haut dem Eichhorn auf die 
Glocke 


hungsweise Plattform für einen weiteren 
Versuch. 

Manche mögen’s 
schwierig 

Die Steuerung per Maus ist relativ sim - 
pel, allerdings nervt es schon ein 
bißchen, daß sich die aktivierten Spiel- 
elemente immer wieder mal selbständig 
machen und wieder im Inventorv ver- 
schwinden, wenn sie von einem anderen 
Element berührt werden. In dieser Hin- 
sicht ist das Game echt gewöhnungsbe- 
dürftig, zumal es oft auf jede Sekunde 
und fast immer auf pixel genaues Plazie- 
ren derlei le ankommt. 

Ein flotter Sound lockert die in jeder 
Welt bald verdammt schwierig werden- 
den I^evels gehörig auf, und witzige Ani- 
mationen zwischen den einzelnen Wel- 
ten sorgen dafür, daß der Spieler sich von 
Streß und Hektik etwas erholen kann - 
Ihr werdet schon merken, wie nötig das 
ist! 

Auf Festplatte läßt sich das originelle 
Tomaten gern ätsche leider nicht bannen, 
aber wer Masochist genug ist, sich durch 
die 100 Levels zu baggern, der nimmt 
auch dieses kleine Manko gern in Kauf - 
schon um den Showdown mit Sam Eich- 
horn zu über- und den Abspann mit dem 
total überraschenden, riesigen Ende zu 
erleben. ■ 

AntjeHink 


Buddhas, Abrißkugeln, Zahn riider, knar- 
renschwingende Soldaten, Kürbisse, rie- 
sige Space Invaders, Quallen oder Feuer- 
bälle sorgen dafür, .daß jin .Tomatenland 

I tein Übermut toifr^mmt. Die zur Verfü- 

'entilatorerfflSpn \ igaiRrftaci r und 
Trampoline arii ere^ij in An und 

vel. Ein Zeitlimit sorgt dafür, daß man 
sich mildem Physikstudium ein bißchen 
beeilt. 

Die Paßwbrtfunktion hingegen er- 
laubt den problemlosen Wiedereinstieg 
in das gerade in Arbeit befindliche Bild, 


wenn dieZeit mal Wiejj^i i vhnel i ahge 
lauten war oder eine E|^' Im igsj »ause 
eingeleglwurde. 86 

Grafisch gibt es nichts zu meck: Die 
Sjcreens sind übersichtlich aufgebaüi ll- 
Spieleiemente gut durchdacht, und au 
der Humor kommt nicht . zu kurz. Hüp. 
Terry in einen der Ventilatoren oder 
springt unglücklich auf eine Kante, wird, 
er zu einem dekorativen Ketchup-Fleck, 
der jede Mutter zu Schreikrämpfen hin- 
reißen würde. 

Die Supertomate ist jedoch nicht so 
leicht umzubringen,’ sondern steht in null 
Komma nichts wieder auf der Matte bezic- 


sprach die Tomate und wurde zu Matsch 


Tüfteln bis 
der 

Hetihup 

kocht 
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99 

Kein Hit — 
aber an 
diesem Game 
kommt auch 
so keiner 
vorbei: 
TRODDLERS! 

44 


Jetzt geht's wirklich los - glaubte ich doch 
soeben beim Erreichen des rechten Zeilen- 
randes, daß mein Cursor nach unten fallen 
würde. Ihr fragt Euch nun sicher, ob ich 
noch zu retten bin. An und Pfirsich ja - aber 
spielt Ihr mal fünf Stunden lang TRODD- 
LERS... ja, da sieht die ganze Sache schon 
ziemlich anders aus! 


. n diesem Game von 

I I Slorm fällt nämlich des- 
W öfteren mal was herab - 
im Zweifelsfall sind es je- 
ne niedlichen Wesen, die nix Besseres zu 
tun haben, als durch insgesamt 100 Level 
zu wetzen und dort in so ziemlich jede 
Falle zu tapsen, die sich ihnen bietet. 


Nur in einen 
da gehen sie nicht freiwillig rein. Folg- 
lich muß Solo-Spieler (oder zu zweit 
mit - oder gegeneinander in 50 LevelsJ 
alles daran setzen, daß die Kleinen doch 
noch irgendwie im Körbchen landen - in- 
dem er ihnen den Weg bahnt. Die Lem- 
mings hissen also schön grüßen - nur 
konnte man jene wenigstens noch “be- 
schäftigen" - dieTroddlers latschen nur 
rum - eben richtige kleine Trottel . 

Der wesentlichste Unterschied zu den 
Lemmingen ist, daß der Spieler selbst 


▲ Dies ist nicht etwa eine Invasion, ... 


TRODDLERS 

System: Amiga, geplant für: SNES, empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: The Sales Curve, England, Mustervon: Hersteller. 
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Das Spielfeld ist übrigens der Screen, 
in dem man sich just befindet - also nix 
mit Scrolling und so. Überhaupt sind die 
Programmierer mit technischem Auf- 
wand etwas sparsam umgegangen. 
Wenn z.B. 20 Troddlers (ohne sich weh 
zu tun) in eine Spalte fallen, sieht es - 
wenn sie erstmal alle drin sind - auf dem 
Moni so aus, als wären dort nur zwei oder 
drei unterwegs. 

Die witzige Musik und ein paarFX tra- 
gen zum ansonsten positiven Eindruck 
bei. Gäbe es die Lemmings nicht, wäre 
dieses Spiel ein Ilit geworden. So aber 
reicht es immerhin, um einige fröhliche 
Stunden, Nächte und Wochen gut zu un- 
terhalten. ■ 

Kkius Trajford 


A ... sondern vielmehr ein Action-Game, das ... 


auf dem Screen auftaucht (oder im 
Partner- Modus auch beide) und keines- 
wegs ungefährdet ist. Da gibtes nämlich 
jene grau gezeichneten Troddlers, die 
einst ganz normal waren, bis sie in ir- 
gendwelchen Teleportern zu Zombies 
mutierten und nun Jagd auf meine 


wenn alle Schikanen auf einmal Vor- 
kommen, die zur Verfügung stehende 
Zeit gnadenlos abläuft und die Übersicht 
dadurch etwas verloren geht. 
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Eine Flamme und Kanonen sind mit 
der Zeit ebenso tödlich wie der Specht, 
Lediglich den Fleischwolf kann ICH ge- 
fahrlos betreten, eifern mir die Trottel 
allerdings nach, spitzt Blut, und ich 
kann sehen, wo ich bleibe. Wenigstens 
kriegen das ab und zu auch die Grauen zu 
spüren. 

Um dies alles und noch etwas mehr zu 
verhindern, muß ich Felsbrocken auf- 
nehmen (Stück für Stück, versteht sich, 
es soll ja nicht so einfach sein!) , die mit- 
unter selbst eine Gefahrenquelle darstel- 
len. und lege diese so hin, daß atens die 
unmittelbaren Gefahrenstellen umgan- 
gen werden und btens den Troddlers ge- 
zeigt wird, wo die Programmierer den 
Ausgang diesmal hin gesetzt haben. 

Das ist das EINE Spiel - in einigen Le- 
vels gilt es, “lediglich”, den Zombies den 
Garaus zu machen, indem man sie bei- 
spielsweise durch Anschubsen von über- 
dimensionalen Felsen zermanscht oder 
verschiedenfarbige Diamanten in 
manchmal arg knapp bemessener Zeit zu 
sammeln, um das Passwort für die näch- 
ste Stufe zu bekommen. 

Hektisch wird es in höheren Levels, 


»GUT« 


▲ ... derTesterfastsoweitgebrachthat, 


ER NINTENDO DT 

Final Fantasy III •* iivifiA 

Axefay jp 863,- OS 2790 ,- 

StarWars a.A, inf*I 

Desert Strike 990,- „ . UIUI ; 

Skull Jagger 968,- UltlVefSal 

FäWSw Adapl " 

DOS für Importspiele Hl 

:e Commander 838,- 
Amazon 749,- * . 

Indiana Jones 4 DV 838,- , tfP ' 

Kings Quest 6 729,- r\ 

Spear of Destiny 749,- n 
Wizardry7 730,- 
R 5 Eagle III 86Ö, 

Sim An? 598,- 

AMIGA 

Indiana Jones 4 498,-J?| 

Wing Commander dt 750,- 
Legend Kyrandia DV 598,- 

SEGA MEGA 

LHXAltack Chopper 830,- v 

Bare Knuckle jp 445 - 
CD Wonder Dog jp 660,- 
Sonic 2 lieferbar . 


GAME DOY 

LooneyTunes 495* 

Ultima Runes Virtve 495,- 


A ... daß er Visionen hatte. 
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FRANKENSTEIN 
- PREVIEW - 


System: Amiga, geplantfür: ST 
empf. VK-Preis: ca. 60 DM 
Hersteller: Zeppelin, England. 


flction 


Dlonster Business 


Der Spieler schlüpft nicht et- 
wa in die Rolle des berühmt- 
berüchtigten Barons, son- 
dern in die des Assistenten 
Egor (in Mel Brooks' Film- 
Parodie 'Frankenstein Ju- 
nior' so köstlich dargestellt 
vom unvergessenen Marty 
Feldman). 


^ euer muß die zur Belebung des toten Körpers nötigen 
1 Körperteile, das später Boris Karl off, respektive das 
Monster, ergeben soll, beschaffen. Der Baron erklärt 
zu Beginn die einzelnen Funktionen jedes Teiles, die 
Ihr dann im Ibrra, in Verliesen, im Dorf, in Baron Frankensteins 
Schloß, im Schwarzwald ( damit ist nicht unserer gemeint) und 
schließlich an so schaurig-schönen Orten wie Friedhof und Leichen- 
halle suchen und finden müßt. Auch ein Besuch im Krankenhaus 
wird Euch nicht erspart bleiben. Unterwegs trefft Ihr dann auf zahl- 
reiche Geister, Fledermäuse, Betrunkene, psychopathische Schwe- 


Egor und die eiserne Jungfrau 


stern (so eine habe ich mal im Bw- 
Krankenhaus erlebt) und vieles mehr - 
und da Egor nicht gerade der Tapferste 
ist, wird er desöfteren völlig verschreckt 
zu seinem Herrn zurückrennen und die 
mühsam erbeuteten Gebeine wieder ver- 
lieren; ganz zu schweigen von einem 
Spieler- Leben. 

Die einzige Möglichkeit, seine Nerven 
zu beruhigen, ist . . . nein, nicht Baldrian! 

- ein sehr nettes Mädchen, doch dies zu 
finden, wird sehr schwierig sein, da es 
weitaus mehr üble Zeitgenossen gibt als 
gute. Zudem wird auch noch gegen die 
Uhr gespielt, und das Wetter hat ebenso 
großen Einfluß auf Erfolg oder Mißer- 
folg. 

Hinter diesem Spielkonzept steckt ein 
Jump&Run, das allein wegen des Inhal- 
tes schon interessant werden dürfte. Ob 
die Gruselatmosphäre oder der Witz 
überwiegt, bleibt abzuwarten. Gespannt 
sind wir allemal auf das fertige Game. ■ 

hntö/fl/lf 


FLY HARDER 
- PREVIEW - 

(rashkurs 



System: Amiga, geplant für: 
C64, Hersteller: Starbyte 
Software, Muster von: Her- 
steller. 

Die Erdanziehung hat bekanntlich so ihre Tücken. 
Mal läßt sie einem einen Ziegelstein auf den Fuß 
fallen, mal wird ein dösender Physiker namens 

* * 

r"> 



ly Harder, so heißt es, 
j spielt sich ähnlich wiedas 
gute alte Thrust aus seli- 
gen C64-Zeiten. Ihr steu- 
ert ein kleines Raumschiff, das von eben 
jener Gravitation unbarmherzig nach 
unten gezogen wird. Glücklicherweise 
besitzt der Hobel serienmäßig einen Ra- 
ketenantrieb, der Euch durch wohldo- 
sierte Zündungen vor dem Absturz be- 
wahren kann. Soweit die Theorie. Prak- 
tisch hingegen sieht die Situation schon 
anders aus, denn besonders am Anfang 
lenkt sich der Ofen frustrierend schwer. 
Eine falsche Drehung, und das Raum- 
schiff bohrt sich in den Boden. 

Erst wenn dieses Steuerungs-Problem 
überstanden ist, könnt Ihr Euch der ei- 
gentlichen Aufgabe widmen: Ihr müßt 
kleine Stahlkugeln, die Spheren, in ei- 


fei erschlagen, und mitunter hat sogar ein Raum- 
schiff mit der Gravitation zu kämpfen, wie im 
neusten Game aus dem Hause Starbyte. 



nen Reaktor befördern. Gemeinerweise 
sind diese Murmeln extrem anfällig und 
zerspringen bei der geringsten Feind- 
berührung. Und Gegner gibt es mehr als 
genug auf dem Bildschirm, die sich aber 
mittels Lasergun mehr oder minder wi- 
derstandslos umnieten lassen. Der Haken 
an der Sache? Da die Kanone starr nach 
vorne ausgerichtet ist, müßt Ihr das 
Raumschiff drehen und auf das Ziel aus- 
richten. Jetzt bloß nicht die Triebwerke 
zünden, sonst die Kiste gerät wie ein 
Hubschrauber ohne Heckrotor außer 
Kontrolle. 

Fly Harder ist ein nettes, kleines Game 
mit vielen guten Ideen, egal wie alt sie 
auch sein mögen. ■ 

mkl 

4 Diese Kugel muß in den Reaktor 
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ASSASSIN 

System: Amiga (1 Meg), ge- 
plant für: empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Team 1 7, 
Muster von: Hersteller. 


Einen ganz besonderen At- 
tentäter präsentiert uns das 
englische Label TEAM 17. 
Während sich die meisten 
Killer auf ihre Kalaschnikow- 
und eine Ladung Plastik- 
sprengstoff verlassen, be- 
dient sich dieser, Haudegen 
einer eher ungewöhnlichen 
Waffe: eines Bumerangs! 

wischen unserem At- 
tentäter, dem Assassin, 
und seinem Ziel liegen 
insgesamt fünf Level, die 
er in schönsterJump&Run-Manier hin- 
ter sich bringen muß, um schließlich Mi- 




dan, seines Zeichens Oberbösewicht, das 
Lebenslichtlein auszupusten. Diverse 
Feindsprites wollen das natürlich verhin- 
dern und stellen sich Euch mutig in den 
Weg. Glücklicherweise lassen sich mit 
ein oder zwei Treffern die meisten Gegner 
recht einfach filetieren. 

Manche verwandeln sich nach ihrer 
Verwurstung auch mal in nützliche Boni. 
Je nach Modell powern diese Dinger Eu- 
ren Bumerang hoch, strecken das Zeitli- 
mitoder fü 1 len das Lebenskonto auf. 

Etwas zu einfach hat es sich Team 1 7 
mit dem Extrawaifensystem gemacht. 
Denn jedesmal, wenn Ihr eine Requisite 
aktiviert, bleibt Eure Figur solange wie 



angewurzelt stehen, bis der ganze Zauber 
vorbei ist, 

Abgesehen von diesen Lähmungser- 
scheinungen besitzt unser Held einige 
bemerkenswerte Fähigkeiten, die uns 
Normalsterblichen versagt bleiben. 

Besonders beachtenswert sind seine 
Kletterkünste. Wie ein Freeclimber han- 
gelt er auf sich Befehl unter der Decke 
lang oder springt wie ein Dschungeläff- 
chen von Baum zu Baum. 

Leider hakt es von Zeit zu Zeit mit der 
Steuerung. Besonders beim Freistil-Klet- 
tern hilft oft nur mehrmaliges Auspro- 
bieren. Ansonsten ist alles so, wie man es 
von Team 17 gewöhnt ist: Ruckeifreies 
ehrstufen -Scrolling, schicke Animati- 
on und schön bunte Hintergrundgrafi- 
ken. Das allein macht aber nicht satt. Be- 
sonders auf dem Jump&Run-Sektor gibt 
es stärkere Games. ■ 

mkl 



▲ Kann an seine Vorgänger nicht anschließen: Assassin 
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»ZUFRIEDENSTELLEND« 


ZYCONIX 

System: Amiga (jedes Model 
mit mind. 51 2K), geplant für: 
PC, empf, VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Accolade, 
USA, Muster von: Hersteller, 
Bemerkung: Highscores wer- 
den gesaved, zwei Spieler 
gleichzeitig. 




▲ Im Zwei-Spieler-Modus bekommt jeder seine eigene 
Tonne 


Ihr denkt, die Zeit der Tetris- 
Clones sei vorbei? Es gibt kei- 
ne neuen Ideen oder Kombi- 
nationen verschiedener Ga- 
mes mehr? Weit gefehlt! 


O it dem seltsamen Namen 
Zyconix wurde Acco- 
lades Tüftel -Spiel be- 
dacht und könnte als eine 
Mischung aus Tetris, Klax und entfernt 
auch Breakout bezeichnet werden. Wie 
bei den beiden erstgenannten Program- 
men auch, fallen Steine verschiedenster 
Farben von oben in eine Art Tonne herab. 


Ziel ist es, allein oder gegeneinander die- 
se Blöcken ach Farben sortiert innerhalb 
eines Zeitlimits so zu positionieren, daß 
daraus horizontale oder diagonale Lini- 
en entstehen, die daraufhin verschwin- 
den. Je nach Schwierigkeitsgrad müssen 
dafür drei bis sechs Sternchen aneinen- 
dergefügt werden. Außerdem gibt’s un- 
terschiedliche Spielmodi. So ist bei ei- 
nem die Tonne bereits mit Steinen ge- 
füllt. Neben fünf mehr oder weniger 


nützlichen Extras gibt’s ‘neu Bail, mit 
dem Ihr in bester Breakout- Manier 
Blöcke zerstören könnt. 

Neu sind sie die Ideen nicht, aus denen 
die Programmierer Zyconix geschustert 
haben, aber dank der Extras wird das 
Spiel noch ein wenig Strategischer und 
abwechslungsreicher als die Vorbilder 
Tetris md Klax. Vier interessante Musik- 
stücke von Jazz (leider schlecht ge- 
sampelt) bis Rave (richtig hart!) unter- 
malen das Geschehen auf angenehme 
Weise. Schade, daß die Grafik arg sparta- 
nisch ansfiel. Spielerisch kann Zyconix 
überzeugen. Es ist zwar kein Hit - dafür 
kommt’s gut zwei Jahre zu spät -, aber 
ambitionierte Tüftler werden ihren Spaß 
haben, ■ 

hja 
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Ein Spionage-Spektakel mit listigen 
Lösungsaufgaben und brillanten Screens. 
Zwei Segelgleiter landen des Nachts vor 
einer gegnerischen Festung. Die Mission 
der beiden Piloten, Mary und James, 
besteht darin, gestohlene Geheim- 
dokumente zurückzuholen und die 
Gefangenen zu befreien. 

Dein Auftrag: Begleite die beiden Agen- 
ten ouf ihrem gefährlichen Weg, schleuse 
sie unbemerkt in die streng bewachte 
Festung ein und sichere ihren Rückweg, - 
Eine Besonderheit ist das Spiel zu zweit 
mit dem Link-Kobel. 

Für 1 oder 


Die größte Rock n RolLShow aller Zeiten. 
Eine explosive Mischung aus Abenteuer, 
Lachsalven und Musik 
... Strategie ist an- 
gesagt. Die Blues / I 
Brothers sind / i I / ^ 

zurück und / 1 / /) 

erobern ein V ** j 

letztes Mal die y 

Böhne. Von heißen 
Rhythmen begleitet durch- 
querst Du die Stadt. Aber ganz so ^ 
einfach ist dos nicht! Du mußt aus I 
dem Gefängnis fliehen, durch \ 

Katakomben schwimmen und 
Dich durch schwindelnde Höhen 
kämpfen, bevor das Konzert statt- 
finden kann. Im größten Chaos triffst 
Du auf allerhand verrückte Kreaturen, 
die Deinen Auftritt ^ H 
verhindern wollen, 

Adion & Fun - am 

laufenden Bandl W /L* * ä 


Ein SupenSpiel 
der Extraklasse. 






of 
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iMPART (NES) 


Ein mittelalterliches Meisterstück an Kraft, 
Strategien und Genialitätl Hier ist Kombi- 
nation una Schnelligkeit gefragt. Bring Deine 
Kanonen in Stellung ... Pulver und Kugeln in 
die Rohre und ab aeht's ... Feuert - Große 
Löcher werden in die Festungsmauern des 
Gegners gerissen, aber auch Dein Fort 
bleibt nicht unversehrt. Schnell müssen die 
Mauern repariert werden, ... schneller als 
die des Gegners, sonst eröffnet dieser 
zuerst das Feuer 

Für 1 oder 2 Spieler 


SOLOMON'S CLUB 

Ein Spiel, daß in keinem 
? GAME BOY . fehlen darf! 
Zauberer und Monster loden ein Ein intelligen- 
tes Labyrinthspiel, bei dem der Zauberer Dana den 
Schlüssel finden muß, der das Tor zum nächsten 
Abenteuer öffnet. Auf seinem Weg dorthin trifft er 
auf zahlreiche Hindernisse. Um olle zu meistern, muß 
man ganz schön gewitzt und erfahren sein. Bestechende 
^Grafiken verzaubern Dich beim Spielen. 5 Spielstufen 
mit jeweils 10 Räumen, von denen jeder einzeln 
anwählbar ist. Natürlich gibt's auch Paßwörter! 
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Briefe an die Redaktion 



Hallo, Leser! Wieder mal gibt Euch ASM die grandiose Gelegenheit, Euer Wissen, Euren 
detektivischen Spürsinn oder Eure Fahrschulunterlagen auf die Probe zu stellen - und 
das auf einfachstem Wege! Also, die Leserfrage für diese Ausgabe lautet: Was bedeutet 
dieses Verkehrsschild? Das linke, versteht sich. Die kürzesten originellen Antworten 
veröffentlichen wir mit einem (!) Gruß in den Feedback-Splittern. Aber bitte nicht 'Ich 
grüße meine Oma aus Schlingenthal' oder sowas Langweiliges. Des weiteren möch- 
te ich darauf hinweisen, daß Geldscheine in den eingehenden Umschlägen die Ge- 
winnchancen doch drastisch erhöhen könnten. Vielleicht aber auch nicht. Falls Ihr 
noch Fragen zur Aufgabenstellung oder irgendwelchen damit verbundenen Din- 
gen habt, behaltet sie bitte für Euch. Alles andere könnt Ihr in Briefform ei 
chen. Adresse wie immer: 

ASM, Feedback, Postfach 870, 3440 Eschwege. Alsdann wünsche i 
noch einen sorgenfreien Tag und sage 'Ende der Kommunikation'. Euer Uli 


"Klappern & Handwerk" 

(. . .) Und jetzt ein absoluter Mega- 
Vorschlag. Ich weiß, der "Käp’n 
sachte näy” (Alexander Reich 11/92 
Punkt 6), aber ich hatte die Idee 
auch schon. Bringt doch mal ein 
kleineres Heftchen mit allen bisher 
gesammelten Werken raus, ich 
bin’s nämlich leid, von jedem Jahr- 
gang die Dezemberausgabe durch- 
zuklappem. (. . .) 

Stefan 

(Anm. d. Red.: In dieser Anmer- 
kung geht es weniger darum , zu 
sagen, daß wir dieses Heftlein nun 
doch machen (machen wir näm- 
lich nicht), sondern darum, daß 
man für ein komplettes Jahresver- 
zeichnis lieber die ler-Ausgaben 
der jeweilig folgenden Jahrgänge 
anklicken sollte. A nsonsten stimme 
ich völlig mit mir selbst überrein .) 


"Teufel & Flop" 

1 . ) Was zum Teufel soll das Etwas 
rechts neben der Überschrift zum 
Feedback (ASM 11/92) bitte sein? 
Laß mich raten. Es gehört nicht 
dorthin. Richtig? 

2. ) Anmerkung zu dem Brief des 

vollkommen v..b n Dr. Genietris 

of Trisanien: Die Ratte bleibt, ob- 
wohl es ruhig ein bißchen mehr 
schwarzer Humor sein könnte (hä, 
hä). 

3. ) Wo war der Flop des Monats ASM 
11/92? Mein Lieblingstestbericht, 
und du, Uli, hast einem gewissen 
Hulkster (ASM 11/92) versprochen, 
daß so etwas, wie in der ASM 7/92, 
nicht nochmal vorkommt. 

4. ) Um der Pflicht genüge zu tun; 
ASM -Testurteil: sehrgut. 

5. ) Ich, als stolzer PC- Besitzer, er- 
kläre den Kekskastenbesitzem den 
Krieg! Kann man alles knicken! Bei 


so vielen F arben wie beim Game Boy 
bekommt man ja Entzugserschei- 
nungen. 

SRFanclub 

(Anm. d. Red. : 1 .) Falsch! Den er- 
sten Punkt für das Ferienbaus in 
jenem fernen Teil der Welt bist Du 
somit wieder los. Bei der nächsten 
falschen Frage gibt 's dann Strom - 
schlüge. 

2. ) Ein Zitat: 'Es gibt Imle, die 
halten mich für sehr witzig. ’ Wo- 
her stammt es? 

3. ) Tja. das entwickelt sich all- 
mählig wirklich zum Problem. Zu 
diesem : Der Flop belegt eine Seite. 
Soll man nun aus purer llnter- 
haltungslust ein schlechtes Game , 
das es eigentlich gar nicht ver- 
dient hat, zertreten, oder sollte 
man die Säte für die Vorstellung 
eines Spiels n utzen , das es wert ist? 
Dazu kommt noch, daß es kaum 


wirklich SO schlechte Spiele gab. 
Ich mein ich bab mich ja bemüht 
und auch ohne ein Programm zu 
haben schon änen Text angefan- 
gen. aber r wat nich will, dat nich 
will. 

4, )Fump! 

5. ) Beeindruckt mich überhaupt 
nicht. Game Boy übrigens auch 
(nicht).) 

"Standpunkt" 

(. . .) Zunächst möchte ich die obli- 
gatorische Rubrik ‘gute Seiten, 
schlechte Seiten’ (kleiner Scherz) 
bedienen. 

Das Vorwort, das Inhaltsverzeich- 
nis, das Bewertungsschema, das 
Feedback, ASM Insider, der Secret 
Service, die Charts und die Spieie- 
Tests entsprechen in etwa meinen 
Ansprüchen. 

Alles andere muß allerdings verbes- 
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sert werden. 

Nun kommt wieder ein Beitrag zu 
der beliebten Reihe ‘Leser sagen Re- 
dakteuren, wie diese ihre Arbeit zu 
erledigen haben.’ 

1. Die Poster: Sie sind seit Ewigkei- 
ten Mittelpunkt vieler Streitereien. 
Die Nation hat sich in drei Lager ge- 
teilt. Die einen sagen, die Poster sei- 
en schlecht und müßten daher ver- 
bessert werden. Die zweiten sagen, 
sie hätten keine Meinung zu diesem 
Thema, da sie die Poster zum Gö- 
beln finden. 

Die dritten schließlich sagen, die 
Poster seien der letzte Dreck und 
sollten am besten ganz weggelassen 
werden. 

Ich persönlich meine aber, daß man 
das nicht verallgemeinern kann. 
Zum Beispiel sind Poster wie ‘Indy’ 
(Special 17) oder ‘Black Crypt’ 
(5/92) gar nicht sooo übel. Aber bei 
dem Gedanken, mir irgendeine da- 
hergelaufene ‘Tracy’ (11/92) an die 
Wand zu pinnen, dreht sich mein 
Magen um. 

2. Die Generalkarte: Druckt doch 
bitte die Firmen wieder nach Orten 
geordnet ab. Die Idee, nach Namen 
zu ordnen , war j awoh I nichts. 

3. Das Feedback: Du könntest auf 
die Fragen in Briefen etwas einge- 
hender antworten. Oft kommen 
nämlich solche Antworten, daß der 
Fragende nach der Antwort genauso 
schlau ist wie vorher. (. . .) 

AliGagga 

(Arm. d. Red.: 1.) Jaa.jaa. man 
kann es eben nie allen recht ma- 
chen. 

2 .)? 

3J Das Problem bei dieser Art 
Fragen ist, daß die Leute , die sie 
stellen, von mir eine Entschei- 
dung abgenommen haben wol- 
len, Das kann und will ich nicht. 


Beratung ok, aber jeder muß 
letzten Endes wissen, was er tut. 
Ein überzogenes Beispiel: Ein Le- 
ser fragt, ob er sich das Spiel 
‘Rum ms’ fein megahartes Bal- 
lergame) oder ‘SimHundekot’ 
(das neueste Simulationsspiel 
von Machtnix) kaufen soll. 1 Woher 
soll ich das wissen? Die paar nöti- 
gen Fakten hat jeder selbst, und er 
muß wissen, worauf er steht. Ob 
ein Game etwas taugt oder was, 
das steht im Testbericht, ) 

"Thal stränge sudden 
feelingofdejävu" 

Wouldyou hold it againstme, if I say 
you h ave abeautifu 1 body? 

And now for something completely 
different. 

No. LThelarch. 

The Man With ATape Recorder 
Up HisNose 
P. S. Ich möchte mich hiermit über 
Leute beschweren, die sich darüber 
beschweren, daß sich zu viele Leute 
in der ASM beschweren . 
No.2:Thelarch. 

(Anm. d. Red, : It's. . . Für alle Le- 
ser, die das nicht verstanden ha- 
ben: Ist nicht schlimm ! Nicht drü- 
ber • nachdenken! Harmless (al- 
most)!) 

"Nixliegtan" 

1. Heißt dieser Daniel Schwanzar 
wirklich so? (...) 

2. Uli hat sein Versprechen gebro- 
chen (in Sachen Flop des Monats)! 
War wahrscheinlich wieder ein Fall 
von riennevaplus. 

3. Warum hast du auf dem Cover 
deine Sonnenbrille nicht auf? 

4. Wie kommt man bei Space Quest 


an der Laser-Barriere weiter? 

5. Wann kommt Mario Land 2 für 
den Game Boy? 

6. Hast du schon ‘Walt Disnevs Lu- 

4 

stiges Taschenbuch Nr. 124’ gele- 
sen? Ich weiß, die neuen sind 
Scheiße, aber da ist ein Land, das 
heißt Ululand und ein Dorf, das 
heißt Ul, und wie heißen die Bewoh- 
ner? Richtig! Ganz viele kleine Ulis. 
Leider alle ohne Sonnenbrille. Aber 
ihr Anführer hat ein riesiges Hirsch- 
geweih auf dem Kopf. . , ehrlich! 
Ansonsten liegt nix an. 

Mr. Hecke 

(Anm. d. Red,: 1. Das mißt DU 
geradefragen. 

2. jajaja, Uli hat sein Versprechen 
gebrochen. Trampelt doch bitte 
alle auf mir rum! Wer hat noch 
nicht, wer will nochmal? Ich habe 
gerade im Moment sowieso eine 
äußerst depressive Phase, und je- 
de Kleinigkeit bringt mich völlig 
aus dem Gleichgewicht. Weißt Du 
eigentlich, wieviel Geld durch Dei- 
nen Brief auf dem Konto meines 
Gehirn- und Seelenwartungs- 
dienstes landet? Pah. und jetzt 
kommt mir bloß nicht mit geheu- 
cheltem Mitleid! Aber ich werde 
m ich rächen! I ll be back! 

3. Warum hattest Du beim Schrei- 
ben dieses Briefes Deine nicht 

an? 

4. Die Lösung steht ganz sicherlich 
im Sierra-Special, oder was (ha, 
ha.don'tmove!)? 

5. Ja, wird es geben. Sogar sehr 
bald schon! Vielleicht noch im De- 
zember. 

6. Da lacht der Kettensäger!) 

"Arm dran & Arm ab" 

Ich bin seit ca. 4 Jahren Leser Eurer 
Zeitschrift. Dies ist mein erster Brief 


an Euch. Grund meines Schreibens 
ist der Brief von Daniel Schwanzar 
(ASM 11/92), welcher auf einen 
sehr kostengünstigen Computer der 
PC- Klasse hinweist. Da Ihr gerne die 
Eigennamen der Firmen durch be- 
liebige Buchstaben ersetzt, kann ich 
nur erahnen, daß Daniel die Firma 
Lulli-Computer (Anm. d. Red,: 
geändert!) meint. Da ich selbst so 
ein Gerät (386er mit 40 Mhz) besit- 
ze, möchte ich gerne meinen Senf 
dazu geben. 

Ich kaufte also einen 386er mit 120 
MB Festplatte, CD-ROM sowie 4 MB 
Arbeitsspeicher für knapp 3000DM 

(-.-). 

Als erstes wollte ich mir einen Viren- 
scanner auf die Festplatte überspie- 
len, was aber leider nicht ganz ge- 
lang, Nachdem ich einige Daten ko- 
piert hatte, machte es Knack, und 
das System war abgestürzt. Ret- 
tungsversuche meinerseits waren 
ohne Erfolg (dazu möchte ich be- 
merken, daß ich in meiner Firma 
an einem PC CAD ausübe und mich 
somit etwas mit den Geräten aus- 
kenne). Nun gut, das Gerät wieder 
eingepackt und hin zu Lulli. Großes 
Bedauern des Verkäufers nach einer 
halben Stunde, da der Laden sehr 
voll war. Nach einem Reparaturver- 
such der Firma, der etwa eine Stun- 
de dauerte, teilte man mir mit, daß 
man den Fehler des Computers in so 
kurzer Zeit nicht finden könne. Kur- 
zerhand ließ ich das Kistchen dort 
und wartete eine Woche. 

Endlich hatte ich meinen geliebten 
Kasten wieder (...). 

Aufgebaut und in Betrieb genom- 
men, gebibbert beim Einschalten 
und Erstaunen, daß der Computer 
lieft...). 

Nach einerweiteren Woche bekam 
ich dann endlich Windows (Anm. 
d. Red. : War mitgekauft und nun 
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nachgeliefert worden, hab' ich 
oben gekürzt.) und begann flugs, 
es zu installieren. Bei Aufruf jedoch, 
oh Schreck, war ich wieder im DOS. 
Watt nu? Na gut, nochmal aufrufen . 
Diesmal ging gar nichts mehr. 
(Zensiert). Mehrere Resets und 
Neuaufrufe brachten immer das 
gleiche Ergebnis: Windows lief 
nicht. Rechner ein gepackt, zu Lulli 
gefahren. Großes Bedauern des Ver- 
käufers und ein weiterer Reparatur- 
versuch. Nach einerweiteren Woche 
(meine Güte, wie die Zeit vergeht) 
war dann das Gerät wieder in mei- 
nem Zimmer. Einschalten, Win- 
dows aufrufen, bibbern, fluchen. 
Was war passiert? Eigentlich gar 
nichts, denn Windows konnte ich 
immer noch nicht aufrufen. Weitere 
Reparaturversuche meinerseits 
brachten mal wieder kein Ergebnis. 

C...) 

Volker Kötzern 

(Anm. d. Red.: Diese Leidensge- 
schichte war noch ein Ecke länger, 
aber ich glaube. Ihr wißt jetzt, was 
passieren kann, wenn man mal 
Pech hat. Die Wahrscheinlichekti 
für solches Pech ist m.E. bei den 
Superbillig-Anbietern höher als 
bei anderen.) 

"Triebwerks-Schaden" 

Ich werde Euch jetzt nicht voll- 
schleimen (da Ihr gut seid, habe ich 
Euch abonniert - das muß reichen) . 

1. Das, was Ihr im ASM-Bazar als 
NCC 1701-A anbietet, ist in ‘Wirk- 
lichkeit’ die NCC 1701-B, was man, 
wenn man nicht grad’ keine ultra- 
coole Sonnenbrille in der Visage 
hängen hat, auch eindeutig an den 
Triebwerken erkennen kann. 

2. Mit der Bitte um ernsthafte Beant- 
wortung: Ich habe einen A2000, ei- 
ne Yamaha E-Orgel MC-600 und ein 
MIDI-Interface (lxln, IxThru, 
3 xOut). 

Mein Problem: Ich brauche eigent- 
lich keine Sequencersoftware, son- 
dern etwas, womit ich Klänge, In- 
strumente usw. editieren kann 
(Syntesizer nennt man glaub' ich 
sowas). Problem Nr. 2: Ich möchte 
(bzw. kann) nicht viel mehr als ei- 
nen Blauen zahlen. Nun die Frage: 
Gibt ’s sowas, wieviel kostet's (PD?), 
und kann ich sowas mit meiner Ki- 
ste überhaupt fahren? (...) 

Benedikt Szmrecsanyi 


(Anm, d. Red. : Nichts ist ein besse- 
res Lob als das! 

1. Wußtest Du eigentlich schon, 
daß man das FY-Modell meiner 
Sonnenbrille daran erkennt . daß 
die Bügel sanfter gerundet sind 
als beim der älteren Version ? Wie, 
das ist Dir noch nicht auf gef allen ? 
Hast wohl mal wieder den Kopf 
voller Raumschiffe gehabt, was? 

2. Hey, so ein Interface hab ' ich 
auch! Was den Rest angeht, so 
kann ich Dir nicht weiterhelfern. 
weil ich im letzten Jahr nicht ge- 
nug Freizeit hatte , um mich mit 
dieser Materie zu befassen. Zu- 
mal kenne ich die MC-600 nicht. 
Wenn Du gefragt hättest, wie man 
beim JX3P MIDI aktiviert, das hät- 
te ich noch gewußt. Einziger Tip: 
Versuch ’s mal bei den Kollegen 
von der Keyboards’, da hab' ich 
auch den Tip mit dem 3P auf ge- 
schnappt.) 

" Hertz & Weltreise" 

(...) 1. Fakten: Ich besitze als 90% 
Sega- Fan ein Mega Drive und ca. 20 
Spiele (Tendenz steigend). Seit ei- 
niger Zeit überlege ich mir die An- 
schaffung eines Mega CDs, sowie 
den Umbau meines Mega Drives. 
Ich habe in ‘Kreisende Geier’ 10/92 
eine Anzeige von einem Software- 
Versand gelesen, der das Mega Drive 
von 50 Hz auf 60 Hz umbaut. 

1 . Was sind die Vor- und Nachteile 
dieses Umbaus? 2. Gibt es da keine 
Probleme mit dem TV-Anschluß? 
(TV-Schäden, kein Bild usw. ?) 3- 
Kann man solchen Anzeigen trau- 
en? 

2. Seit einer Weile dümpelt in Japan 
das Mega CD fürs Mega Drive ‘rum. 

1 . Nun habe ich aber gehört, daß es 
technische Unterschiede zwischen 
den japanischen, amerikanischen 
und deutschen CD-ROM geben soll, 
wenn ja, welche sind das? 

2. Wie schon gesagt, ich besitze ein 
deutsches Mega Drive und frage 
mich, ob das japanische oder ame- 
rikanische CD- ROMs dazu kompa- 
tibel ist. 

Nun habe ich aber auch gelesen, 
daß sich die Veröffentlichung des 
amerikanischen CD-ROM wieder 
verzögert. Also, falls ihr nicht so- 
fort zu den CD-ROM Fragen ant- 
worten könnt, antwortet mir spä- 
ter, (. . .) 

S. Große 
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[L F) A 

5pö8t'Kh!*§ 101 

t ■ ■ 

EftOMlthyC«! 

i f - 

khmk [ke 

l P ■ 

Mt 8 Magic 2 

■ a 

Duett I(m Obry 3 

(1 P' i 

Spult Df Advanhus 

1 f - 

F-14 Tomcar 

- - A 

KeefFTwThid 

■ ■ A 


1 P A 

Outsfron 2 

L P 


Stadt der Lüerfttt 

L - * 

F-ISStiie Eogt* 2 

■ ■ A 

Kino Arthm [ ■ - 



.1- ■ 

Panmd Tycoon 

L * 


Ster f pimond 

L - A 

Fnety Toll Advenhae Um 

-»?)■ 

King‘s Queti 1 , 

[ f A 

MdeWotriots . 

- A 

Paodi For The Siors 


A 

Stur FlugM T 

L ‘ A 

FtEcriotian 

.... (1 P) ■ 

King’sQufiSl? 

t P Ä 

Mfy Island 1. . 

(l P] A 

Rad Baron 


A 

SurFhglit? 

H[ • A 

FfndFpnteyLsgwd 

- ■ A 

■ ■ A 

Kifig'sQu«T3„H m ... 

i ■ A 

i P A 

ilotikiT Island 2 

L F * 

- - i 

Rad Lighming 

BciH Stni 1 m lfi?unn 

L ’ 

A 

Ster M 2$lh Anroverany 

Stnr Tiak S 

Ulf- j 


Stapfe 1 * 

Stapfe? .. 

Slttf Ihißwter 

Steife Ctuwde p.. . 
Sturm Aoös frrope .. 
SubBrieStokita . 
Swod Oi Ärnger. . 


SiWitl Of Vetmillian 
TttftgWlöte 


Ttender Bwrd Soandkon Is 
Tinas Of Lot .. 

Tn&EwMd 
Fülme 1 , 

UHtan 2 
Ultimo 3 

Ullima I ,. 

Ditimü $ 

IltkHfl J üd . r*Tf* «I filtvt 

Ultima 6 , 

Umrvifod , 

Ufti'H Uitowwy 

Op hfltfOpE 

Wer ln fiw South Ptrcrfk . 

% ff The iotice . 

W «iMp .... 

WosteM n {>.u.. 

Wastelond fterngrapte * 

WhQ Camracftricr ind. SecmfAtetos 
World Cup Soccer CSEtt MsgaM .... 
?od McKrodat 

M 1 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS 


ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATÜRLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLETT IN DEUTSCH (dVI! 


^wino^ 
contra iStidf* 




die weiteren Plätze 

MCISC 

CiC ATARI ST IBM-PC 

4 . 

Wing Commander I dV 

— 

— — 94.95 

5 . 

Ultima 7 dV 

"""" 

— — — 99.95 

i. 

King's Oittst 4 dV (Megapack) 


— — 99,95 

7 . 

Ciniizatiaa dV 

84.95 

— — 99.95 

8 . 

Putrider Der dV 

79,95 

— — 89.95 

9 . 

Schwane Auge Das dV 

— . 

— — 89,95 

10 . 

Htiumn dV 

89.95 

— — 89.95 



INDIANA JONES 4 Monltey Island 2 


IBM-PC dV 
IBM' PC dt 


89.95 IBM' PC dV 

79.95 AMIGA dV 


Wing Commander I Deluie Edition 

19.95 ind. Seirel Mijsitm 1 gnd 7 

79.95 IBM 'PC dl 104,95 


ES IST DA! 


das deutsche 

SZ/Z^ /Z/AZZ?VZ 7 Z 7 


Ein heißer Tip! 

fanden, die vorD«tellen, hoben bei uns den Vairang, falls ein 
Lieferen! einmal NDctacbbschwierigkeiten haben sollte. 


Dhse Preftui Ifrlcrt ilr iml. lisiif viri dt. hl [lT, kpl. iLI 


CETStfe Of Di. flmin dV 

Cc^quests Of The Langbow dV 

Dogger Df Amon te Df 

Eta(WdV — 

tfeort Gt China dV 
King's Quest 4 dA . 

King 1 * OuesT S dV 
King's Quast 6 dV 


Ln&um Süll Uirry I - 3 dA ... 

Lastre Sdi iorry 1 dA 

Le«sure Suil l«rry 3 dA 

Lsöuea Suif Inny 5 dV 

Pok« Guest 3 dV 

Quesi Fckt Glwy 3 dV 

Rise öf The Drtpn dV ........ 

Space Guest 1 SCS dA 

Space tat 4 dV 

WiyBeumshdV 


. 89.9$ 94.9$ 
„...- 94.9$ 
89.9$ 
- 94.9$ 
.94.95 94.9$ 

. $ 4 , 9 $ m.n 

.94,9$ 109.9$ 
_.- 9? r 95 
149.9$ 149.95 
39.9$ 94.9$ 
.94.9$ 94.95 

09.95 94.9$ 
,89.95 94.9$ 
....... 99.9$ 

.94.95 94 95 
.89.9$ 94.9$ 
.89.9$ 94.9$ 

89.95 94.95 


MAN SPRICHT DEUTSH! 

unter Angebot tn Software mft deutscher Anteitung ödet komplett dsuftdi 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS 


lern* und 

Pt Agcsimim 

PC AuN> 

PC Cosmos 

PC» 

PC Wensdi . 


Dehn* Point 4 . 

Kfyy Toabl md I 

IBM-PC Soundkarlen 

Roland Seuadbftf LAFC 1 u*«* 

Roland Saundkaito Stt 1 . „ , . . 

Sound BifflsirV 2,0 .. 


Anwendersollware 

k*h, ^ „ Pt 149.95 

Pt 149,95 

Pt 149,95 

inT um it»n'»i' Pt 139,95 

Pt 149,95 

m 299,95 

Mi 09 r 95 

IBM-PC 
PC 799,95 


. K 1 99,95 
PCI 99,95 


S«ind Biosief PRO md. MIDI K. : t undWkidws 3.1 Pt 379,95 

Sound Btatef tM/SfliDsit für V 2,0 Pt 69,95 

SwtidikTwtDÄLaidwk Pt 799.95 

Aktiv-Boxen Beri^ mir Nftüfcd odec Ba»hnifii m^rf . Paar 59 95 

V*4oo &lKtw Badod^xti Pt 799,95 

Z u b e h ä r allgemein 

4 Mpben-Akkus mit UniwscUDdegwör 34,95 

Miflcoi>Aklms Mipion proStfld 4,95 

MüLfsmatis 9.95 

Spflichs«wfliie*ang Für A $00 mH Uhr ... k „. ri .„. . 59,95 

foritagenng ^tOf/JAw/JafisDd - 7 m 9,95 


high demiry Diskette et 

3 r $ * 209,9$ |Es 100 Stflck 


5,2$ ' 1 19,95 


je 100 Stack 


double denuty 
3,5 f 99,9$ 
5J5 * 59,9$ 


Piogrom« 


C-iC 

5T iei-FC] 

1 D Great Gnm« dA 

„ 89.? 5 

— 

89.95 99.95 

1B6M 

79.95 

— 

- 89.95 

tactoned Flaces dA 

, , 11% 





Ac« Of The P&cifk dA 


— 

- 89.95 

Adirsfi' teNß The dA 

..... 69.95 


69.95 84.95 

Adr Combat Ares dA 

79.95 

— 

79,9$ 89.95 

Air Land Sea dA 

. 84 9$ 


— 89 95 

Airbiß A 320 dA 

99.95 

— 

99.95 99.95 

Ambertfar dA 

84.95 

— 

84.95 99,95 

Astes Of Empire dA 

ATACdA 

89.95 


89,95 

B 37 flying FaetfossdA 

— 

— 

- 99.95 

Bmd's Tale Tnbgte dA 

„, , , “ 

— 

- 89.9$ 

Ba.tr!e Fsle dA 

79.9$ 

— 

- 89.95 

Botho tele Dato Otsk 3 dA 

49.95 

— 

- 49.95 

Bilds 01 PreydA 

04.95 

— 

- 94.9$ 

Stark OypfdA 

.... 69,95 

— 

— __ 

Stark teiddV 

74,95 44.95 

74.95 79,9$ 

Bföki» KingdV 


— 

- 79.95 

Mi Rogers 2 dV 

^ 89.95 

— 

- 89,95 

Bundesiifio Mcnoger Prof. dV 

79.95 

— 

- 79,95 

tndflwrdV 

74.95 

— 

74.95 89.95 

Cadövtt Ws dA 

.... 44.95 

— 

44.95 - 

CnstesdV 

69.95 

— 

- 64 .9$ 

Champions Of Ktyno dA 

74.95 74.95 

- 74,95 

Chess Mflsret 3000 dA 

— 

— 

- 84.95 

Cnaquestadoi dV 

79.95 59.95 

- 79.95 

Cnftquestodw Szeaano M dV ... 

44.95 29 9$ 

™ 44.9$ 

M Outen üf Krynn dV 

***.^..* — 

— 

- 89.95 

üorktandsdV ,... 





“119,95 

Dorkseed dA 





- 9495 

Death Wghts Of Krynn öV 

79.95 74.9$ 

- 84.95 

Deulstfies Mo Korps dV ... ... 

— 

69.9$ 

— — 

DtiimdV 

.... 79,95 


- 09.9$ 

Outigean Master dA 

— 


- 04.95 

Elite dA 

69,95 

— 

- 69.95 

flite Phis dA _ 

— 

— 

- 94.95 

EMra ! dV 

™ 79.95 59.95 

79.95 89.95 



Programm 

iltjB 


ST IIM-KS 

Elvira 2 dV 

84.J5 


- 04.95 

Epic dA 

_ 79.95 

— 

- 84,95 

Epyx Spartirg Gold dA 

..... 69.9$ 

*- 

— — 

Etemorn dV 

^ — 

— 

- 89.95 

Eye Oflt» Bahaidw 1 dV 

..... 79.95 

— 

- 79.95 

Eye Öf The Beholriet 2 dV 

.. , 84.9$ 

— 

- 04.95 

F117ANtahttewkdA 

— 


- 99.95 

F 15 Sinke Eagle 2 dA 

_ 84.95 

— 

84,95 S4.95 

F 19 Steafth Fighter cA 

F T9v$M 29 Compjlotkm dA .... 

84.9$ 

— 

84.95 89,95 

89.95 

— 

- 94 95 

Fotcwi 3.0 (MS-DOS 5.0!) dl... 


“ 

- 99,95 



FfOframtii 

Amiga 

4-64 ST IBM-PC 

Progrnmn 

Ämlga 

C44 

Sf IHR-Kl 

Kaiser dV * 

99.95 

- 99.95 99,95 

Rompfrrt dA 



— 79 9$ 

Kathedrale DfedV 

89.95 

- - 09.9$ 

Reelrns dA 

7995 


- 29.95 

teaiter Godesses ol Phobos 2 dV 

99.95 

Red 8aron dV 

{4 95 


- 89.95 

legrd Of FeeighnJ dV 

74.95 

- 74,95 74,95 

Seü Hebutar dA 



89.95 

Uris Calf dA ZZ 

04.95 

- - 94.95 

Scotio Tneatre Of Wat dV .... 


44.95 

69 95 79 95 

loomdV 

79,95 

- 79.95 79.9$ 

SM Of Sihrer Biodes dA 

79,95 


- 7995 

Last fies Sterlock Holmes dV . 


- - 94.95 

SettsiHe Mm dA 

69.95 


69.95 - 

LureÖfTteTemptressdV 

79.95 

- - 09.95 

Shadott af tte teast 3 dA 

74,95 


— — 

M 1 Tank Ptatean dA 

79,95 

- 79.95 94.95 

ShußDwInnds dA 

7995 

— 

79.95 79.9S 

Wad TV Daiödrek dV _,... 

29 95 

- - 29,95 

Shuttle dV 




-11495 

Md TV di 

79.9$ 

- - 09 95 

Silent Service 2 dA 

0495 

_ 

04 95 84 95 




Sim MdV 

,89.95 

_ 

- 09.95 


ACHTUNG! - NEUE KENNZEICHNUNG - ACHTUNG! 

dA = deutsche Anleitung • dV = deutsch auch auf dem Bildschirm 


tan 3,0 Mission Disk dA 

feto Gates üfDawn dV ... 79.95 

flupmulotar 4 dV — 

Gateway Ta kvttqe Fianliei dV 79.95 

Global (ooquest JA — 

Gkibd EffecfdA 04.9S 

Goblins tW 89.95 


Grandmasier Giess dA ... 

Gunship 2000 dA 

Gunship 2000 Szenario dA — 

GitnshipdA 

Harpoon 1,21 Batist 3 dA ...44 95 

rlorpoon 1.21 BaDiawl 4 dA 44.9$ 

flarpoon 1.21 dA 14.95 

tfarpoon 1.21 Editor dA 49.9$ 

Hero« Of The 3571b dA — 

lMdA.,„ hm 

Humms dA „,59.95 


hm 

- 79.95 - 

- —149.95 

69.95 - 89.95 

- - 99.95 

- - 89.95 

- 69.95 69,95 

- - 84.95 


inciona Jones 3 AdwnturB VGA (tV ....... — 

fnctiaiw iooes 3 Admtui dV 67.95 
Jimmy Whites Sraoker dA 79.95 


- 99.95 

- 69.95 

69.95 $9.9$ - 89.95 

- - 44,95 

- - 44.95 

- - 89.95 

- - 49.95 

- - 84.95 

- 69.95 89.95 

- - 69.95 

- - 89.95 

- 67.95 67.95 

- - 79.95 


Mqiwc Mansiw dV . 

Mflntis dA 


Mkrootose Grand PriK F. I dA ... 


Might d Magic 3 dV m . 
Wighl l Magic 4 $ _ 
Mwikey Island 1 dV _ 
PakLm 2 dA 


PGA Golf Plus dA . 

Plates ! dA 

Piene!' s Edoe dV . 


Pools Of Datltness dV 


Quesi & Glory dÄ .., 

Rciilroad Tytaaa dV 


..... 69.9$ 

44.95 

69.95 

79.95 

...... 09.95 

44.95 

69,95 

69.95 


— 


119.95 

S4.95 

— 

8495 

— 

,_. 04.95 

— 

04.95 

— 

04.95 

— 

84.95 

99,95 

79.95 

— 

— 

89 95 

— 

— 

— 

89,95 

.1 79,95 

— 

79.95 

89.95 

_ 69.95 



74.95 

.... 84.9$ 

— 

— 

89,95 

44.9$ 

— 

— 

44.95 

?9.tS 

— 

— 

34.95 

49.95 

54.95 

— 

69.9$ 

— 

— 

— 

89.9$ 

_ 39.9$ 

09.95 

— 

69,9$ 

.... B9.9S 

— 

— 

09.9$ 

79.95 

— 

79.95 


..... 44.9$ 

— 

— 

— 

...... 79.95 

— 

79,95 

09.95 

84.95 


84.95 

94,95 


^m City und Papuloas dA ,79.95 

Sim Earl+i dV . 


Soul Crystal dV 
Spote Mdk dA .. 

Sjtfci c! Fortes dA 84.95 — 

Spatenc 30 1 dA 

S^irif Of Adventvire dV 69.95 44,9$ 


79.95 79.95 
- 84.95 


. 69.95 44 95 69.9$ 79.95 
.. 74.95 

84.95 99.95 
74.95 

- 79 95 

- 84.9$ 

- 79,95 

- 69,95 

79.95 79,95 

44.95 34.95 

- 89.95 


Slot Trefc ?5tfi Anoiversofy dA 

Sterlryte 5^r Soccer dA 69.9$ 49.95 

Stetgen berget Hoteimanoger dV 59.95 — 

Tlnir Fines! Hour dA 79.95 — 

M Finest tfour Miss. 1 cA 34.95 — 

faoKtrßs Df Sov. Franlier dV — — 

T f odtfiers dA 69.95 

IfcuSdA ,79.95 49.95 - - 

Ultima 7 Fotge af Vürtua dA — — — 49.95 

Ultima (Jndeworld dA - -89.95 

Ulepic New Worlds dA 44.95 - 44 95 - 

WTng Comm. 1 Setr. Miss. 1 od. 2 dA „ — — — 44,95 

Wing Comm, 2 Spec. 0p, 1 od, 2 dA — — — 49.95 

W'Htg Cwnm, 2 Speech Disk dA — — 49.95 

Wrng Cmiunaridef 1 dV _B9.95 - - - 

Wizotdry 6 Bane C. forge dV „„,.79.95 - - 79,95 

WizkiddA 69.95 69.95 

Zak Mt Kraton dV 69,95 49,95 69.9$ 69.95 

M dA 5995 


HANDLIRANFRAGEN ERWÜNSCHT 


Atu ANGEBOTE SOLANGE DE» VORRAT BEICHlj j GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 


Fordern Sie noch heute unser kostenloses I 
Kundenmogazin mit umfassender Preisliste an! 


VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte 5,- 

bei Versand per Nachnahme 10 p - 

die Versand kosten reduzieren sich um die Hälfte: 

bei reinen Lösungshilfenbestellungen * ob 45 H - 

bei SpieK Zubehör- und MisthbesteHimgen ob 100,- 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte 1 2/ 

bei Versand per Nochntthme 25,- 


SIE iRREICHiN UNS 


PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAßE 8-10 
5000 KÖLN 1 


BESTELLANNAHME 


PER TELEFON 


0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 


BESTELLANNAHME 


PER TELEFAX 


0221 / 25 69 86 


LADENLOKAL "CRAZY STORE" 


ALTER MARKT 45, 5000 KÖLN 1 


, - . - . . . . ÄMEBKSM. 

- o L a P □ A a Prg a Test d Zub f NbIrress 

d 1 d P a A □ Prg □ Test □ Zub |- 

d L □ p p A □ Prg a Test q Zub I SsSmc ^ 

p Kundenmagaiin (kostenlos) 


Computertyp 

AUFTRAGGEBER ^ 

Name !. 

Straße i 

PLZ Ort.. 

Telefon Kreditkartenfirma Verfall 

Kunden-Nr Korten-Nr 



VISA 

01/93 




Feedback 


(Anm. d. Red, ; Puh, so viele Fra- 
gen, und alle auf einmal. Die soll 
Achim Dir beantworten, der 
kennt sich nämlich auch besser 
ausalsich: 

Okay, pass' auf hier die Ant- 
worten auf Deine seltsamen 
Fragen: 

1. Ich vermute mal, daß Du den 
Umbau meinst . nach dem Du 
zwischen 50 und 60 Hz per Schal- 
ter frei wählen kannst . Dies hat 
freilich keine Nachteile , denn Du 
kannst somit amerikanische und 
japanische Software mit der rich- 
tigen Geschwindigkeit zum Lau- 
fen bringen. Diese läuft nämlich 
auf 60 Hz, deutsche Modale auf 
50 Hz. Logische Schlußfolgerung: 
Ohne Umbau laufen die impor- 
tierten Games auf Deiner Maschi- 
ne zu langsam! Allerdings läuft 
nicht alles auf den deutschen 
Konsolen. So beispielsweise 'Thun- 
der Force IV\ Außerdem behaup- 
tete Sega, kam m ende Produkte zu 
schützen, damit sie nur auf den 
richtigen ' Maschinen laufen. 

Danke! 

2. Wie komms n auf det schmale 
Brett? Keene Ahnung von Technik , 
wa? Alles, was Du brauchst, ist ein 
vernünftiger Femsehei', de r 60 
Hz-tauglich ist. Wenn Du den 
nicht hast, geht zwar nichts ka- 
putt, aber das Bild läuft durch 

3. Regel fürs Leben; ‘ Traue nur 
Dir selbst !\ 

Zu 2.: I. Ja, ja, die Geräte sollen 
untereinander nicht kompatibel 
sein, was jedoch nicht an techni- 
schen Unterschieden liegen wird. 
Sagt man uns zumindest. 2. Soll 
flieh’ so sein. Das deutsche ROM 
wird voraussichtlich im April 93 
released werden. 

PS.: Die 'Durchnumerierung war 
schrecklich!) 


"Peripher & tangential" 

Hiermit muß ich Ihnen mitteilen, 
daß mich Ihr restringierter Sprach- 
code nur peripher tangiert. Meiner 
Meinung nach wäre viel mehr in 
Ihrer Zeitung ein elaboriertes Chif- 
fre angebracht. Weiterhin muß ich 
die Akkumulation von Recht- 
schreibefeldern und die paratak- 
tisch auf gebaute Syntax bemän- 
geln. Dieser Lai ssez-f ai re-Stil läßt 
mich bei Ihnen, Sie erlauben, sehr 
geehrter Uli, den Intelligenzquoti- 
enten eines Bierdeckels vermuten. 
Ihr Konversationsniveau könnte 
doch auch durch eine plurazide 
Verwendung von Chiasmen oder 
Anaphern humoristisch geprägt 
werden. Schließlich habt Ihr eine 
gewisse Vorbildfunktion tune und 
könntet darauf stolz sein, die erste 
bildende Computerzeitschrift zu 
sein. 

Nun aber zu meinen Fragen: 

1. Läßt sich die These verifizieren, 
daß das Super Nintendo in Deutsch- 
land aufgrund von Softwareman- 
gel ein Flop ist (auf Anfrage bei di- 
versen Versandhändlem und Kauf- 
häusern wurde mir dies unter der 
Decke der Verschwiegenheit mitge- 
teilt und vom Kauf dessen abgera- 
ten). 

2. Wäre es Ihrerseitig denkbar, eine 
Fernsehsendung über Computer- 
und Videospielen zu gestalten. Mei- 
ner Meinung nach wäre ein großer 
Teil der Leserschaft der existieren- 
den Computerzeitschriften demge- 
genüber durchaus wohlgesonnen 
und auch Ihnen würde ein kom- 
merzieller Erfolg durch Werbung 
bei einer Einschaltquote von über 
einer Millionen Zuschauern (Auf- 
lage aller Computerzeitschriften) 
ins Haus stehen. Die Privatsender 
stünden dem sicherlich aufge- 


schlossen gegenüber. 

Dr.jur.MarcMaus 

(Anm. d. Red.: Hier ein paar 
Scheiben, die meines Erachtens je- 
der haben sollte: Canyon Dre- 
ams/Tangerine Dream . Koyanni- 
squatsi/ Philip Glass, Digital Dan- 
ce/Software, Songs front the Victo- 
rious City/ Ami Dudley & JazCole- 
man, 'The Madness/Madness, 
Oxygene & Zoolook/Jean-Michel 
Jane, ein, zwei alte Scheiben von 
Jan Hammer, Wuivend Riet/Jo- 
hannes Schmölling, Beauty/ 
Ryuichi Sakamoto und Never 
Mind the Bollocks von den Sex Pi- 
stols. Puh, jetzt wo ich die Einlei- 
tung dieser Antwort endlich hinter 
mir habe, komme ich zu Deinen 
Fragen: 

1. Wäre es möglich, daß Nintendo 
mich von einen Ninja zu Hack- 
BangFo verarbeitet, wenn ich das 
mit Ja beantworte? Also, ein echter 
SNES-Fan kriegt schon gen ug Wa- 
re in die Finger, hai? Adapter-San 

mach ts möglich. 

2. Schwierig. Erstens ma kriegt 
man da kaum was unter, zwei- 
tens ma glaube ich nicht an die 
Einschaltquote, und drittens ma 
haben wir alle etwas mehr zu tun 
als uns um Fernsehsendungen 
zu kümmern. Und jetzt kommt 
meine Lieblings-Ausrede: Wie 
sollten wir den n dann die ASM zu - 
sam menschustern ?) 

"Fehlannahme & 
Statements" 

Ms erstes will ich Dir mitteilen, daß 
ich kein Abo habe. HALT! Weiterle- 
sen! Denn IHR verdient durch mich 
sogar noch mehr Geld als von ei- 
nem Abonnenten, da der Ladenpreis 


a) höher als der Abopreis ist und b) 
Ihr das Porto spart. Und weil ich mir 
die ASM seit ungefähr 3 Jahren re- 
gelmäßig kaufe (und immer noch 
nicht geschrieben habe) könnt Ihr 
den Brief ruhig mal abdrucken. 

So, und jetzt los richtig los! Ein paar 
Statements: 

1. ) Das Feedback ist der beste Teil 
der ASM! 

2. ) Die Messeberichte sind einfach 
genial! 

3. ) Oldie des Monats: Schön! Erin- 
nerteinen immer wieder an die gut- 
en alten Zeiten (schnüff!) mit dem 
‘Brotkasten’. 

4. ) Die Gestaltung ist echt gut. Man 
hat totalen Durchblick. Begrüßen 
würde ich es jedoch, wenn Ihr die 
Spiele nach Hits, Flops und/oder Sy- 
stemen ordnen würdet. 

5. ) Poster: (Meist) schöne Motive 
aber zu klein! 

6. ) Postkarten: Viel zu Schade sie zu 
verschicken! 

7. ) News:Weiterso! 

8. ) Previews: Sehr gut, paßt aber 
auf, daß Ihr eines Tages nicht mehr 
Previews als Tests habt! 

9. ) Der (sehe. . . -) Konsolen teil ist 
viel zu lang!!!!! 

10. ) Spiel des Monats ( 1 1/92) : Herr- 
lich, diese vielen Bilder (in Zukunft 
weiter so)! 

1 1. ) Irgendwie kann ich die Ijeute, 
die überden Preis andauernd Tum - 
nörgeln echt nicht verstehen. Ich 
finde der Preis ist angemessen 
(wenn er nicht noch erhöht wird). 
Hier wird einem für 7,50 DM echt 
viel geboten. 

Und nun ein paar Fragen: 

1.) Warum testet Ihr nicht mal CD- 
ROM Spiele etwas öfter und intensi- 
ver, oder führt sogar eine neue Ru- 
brik ‘Amiga/PC CD-ROM Spiele’ 
ein? Die Anfänge (z.B. in der 6/92) 
waren echt ganz gut. 
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Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an! Telefon: 021 1/63 30 06 


SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr: 


I. MIETEN SIE MIT! 


Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND 
machts möglich ! 

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer 
die neuesten Computerspiele, Original 
mit Anleitung, einfach zu mieten. 


So können Sie zu Hause in Ruhe spielen 
und testen. 

Und dann neu und originalverpackt 
kaufen. 

Oder einfach zurückgeben. 






2. SHOPPEN SIE MIT! 


Alle SOFT & SOUND Filialen halten 
ständig Super Hardware-Angebote für 
Sie bereit, z.B: 

A500 Speichererweiterungen 
auf 2,5MB DM 222,- 

auf 2,5MB m.Uhr DM 248,- 

auf 1MB DM 59,- 

auf 1MB m.Uhr DM 69,- 

3,5" Laufwerk DM 1 39,— 


SoundBlaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 1 39,- 

Soundblaster 2.5, dt. Version, CD-Rom Schnittstelle 249, — 

SoundBlaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448,- 

SoundBlaster 2.5+original SoundBlaster CD-Rom Laufwerk intern 
mit drei Spielen und über 50 Demos 1 . 1 49,-/*37,- mtl. 

SoundBlaster PR04+oriqinal SoundBlaster CD-Rom Laufwerk intern 
mit 3 Spielen und über 50 Demos 1 .298,-- /*39,-- mtl. 

Bi-TurBo Systeme Amiga 500 und 2000 

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,-/ *31,- mtl. 
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999,-/ *34,- mtl. 
105 MB, 1 5 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,-- mtl. 

*Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und günstige Ratenzahlung! 

Druckfehler und Preisirrtümer Vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Gültigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. 


3. SCHNAPPEN SIE MIT! 


Lange erwartet und nun, pünktlich vor 
Weihnachten, endlich da: 

Der Software-Discount 

So heiß und so aktuell, daß wir in 
Anzeigen keine Preise nennen 


können, denn kaum ist das Spiel 
im Angebot, schon ist es verkauft! 
Aber eines können wir Ihnen 
bereits versprechen: 

Wir bieten Spiele zwischen 

DM 4,90 und DM 49,90 


und keinen Pfennig mehr. 

Wenn Sie mehr wissen wollen, so 
besuchen Sie einfach Ihren näch- 
sten SOFT & SOUND-Discount und 
informieren Sie sich selbst über 
das täglich neue Angebot ! 


SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland: 


W-1000 Berlin 45 

0-3014 Magdeburg 

W-4100 Duisburg? 

W-4600 Dortmund 50 

W-5760 Arnsberg-Neheim 

W-6630 Saarlouis- 

W-7800 Freiburg 

Osdorfer Str. 1 3 

Braunsthweiger Sfr. 104 

Ulrichstr. 2-4 

Stockumer Str.420 

Lange Wede 30 

Fraulautern 3 

Lehener Str. 24 

Tel.: 030/7126932 

Tel.: auf Anfrage 

Tel.: 0203/21084 

Tel.: 0231/759786 

Tel.: 02932/1094 

Saarbrücker Str* 22 

Tel.: 0761/2871 12 

O- 1 034 Berlin 

W-3100 Celle 

W-4150 Krefeld 

W-4630 Bochum 

W-5800 Hagen 

Tel: 06831/88159 

W-7850 Lörrach 

Boxhagener Str. 23 

Im Kreise 1 6 

Kölner Str. 485 

Herner Str. 383 

Bergiscber Ring 5 

W-6650 Homburg 

Kreuzstr. 104 

Tel: 030/5892067 

Tel.: 05141/214411 

Tel.: D21 51/300409 

Tel.: 0234/531018 

Tel.: 02331/26774 

Karlsbergstr. 1 6 

Tel.: 07621/49690 

0-1071 Berlin 

W-3300 Braunschwelg 

W-4250 Bottrop 1 

W-4690 Herne 

W-5840 Schwerte 

Tel: 06841/15142 

W-8000 München 5 

Rodenbergstr. 6 

Holwedestr. 10 

Essener Str. 6 

Houptslr.178 

Friedenstr. 2 

W-6670 St. Ingbert 

Reichenbachstr. 33 

Tel.: 030/4491026 

Tel.: 0531/508231 

Tel.: 02041/21 973 

Tel.: 02325/53643 

Tel.: 02304/2813 

Ludwig Str. 1 4 

Tel.: 089/2021285 

0-1330 Schwedt/Oder 

0-3300 Schönebeck 

W-4290 Bocholt 

W-4800 Bielefeld 

W-5860 Iserlohn 

Tel.: 06894/382850 

W-8134 Pöcking 

Rings Ir 8 

Ahornstr. 1 1 

Nordwalt 1 3 

Schloßhofstr. 1 

Mendener Str. 1 1 5 

W-6680 Neukirchen 

Schloßberg 2 

Tel.: 03332/31620 

Tel.: 0391/561/5821 

Tel.: 02871/184123 

Tel.: 0521/138033 

Tel.: 02371/22438 

Bahnhofstr. 13 

Tel.: 08157/4088 

W-2000 Hamburg 76 

W-3340 Wolfenbüttel 

W-4300 Essen 1 

W-5000 Köln 1 

W-5880 Lüdenscheid 

Tel.: 06821/26797 

W-8360 Deggendorf 

Beethovenstr. 57 

Heimstätterrweg 23 

Moltke Str. 36 

Von-Werth-Str. 20-22 

Forum am Sternplatz 2 

W-6750 Kaiserslautern 

Metzgergasse 5 

Tel.: 040/224633 

Tel.: 05331/61820 

Tel.: 0201/207629 

Tel.: 0221/121806 

Tel.: 02351/21900 

Fabrikstr. 32 

Tel.: 0991/30376 

W-2000 Hamburg 13 

W-3400 Güttingen 

W-4330 Mülheim 

W-5000 Köln 41 

W-6300 Gießen 

Tel.: 0631/67411 

W-8500 Nürnberg 30 

Beim Schlump 21 

David-Hilberl-Slr. 2 

Delle 47 

Gottesweg 1 49 

Bahnhofstr. 6 

W-6800 Mannheim 

Rndelwiesenstr. 37 

Tel.: 040/458115 

Tel.: 0551/46563 

Tel.: 0208/390370 

Tel.: 0221/446499 

Tel.: 0641/71967 

Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen- 

Tel,: 0911/467744 

W-2300 Kiel 

W-3500 Kassel 

W-4350 Recklinghausen 

W-5300 Bann 

W-6348 Herborn 

ring, Tel.: 0621/101203 

W-8700 Würzburg 

Sternslr.18 

Longe Str. 81 

Dortmunder Str, 31 

Srhiefelings Weg 24 

Westerwaldstr. 4 

W-7000 Stuttgart 40 

Bergmeisiergasse 2 

Tel.: 0431/970046 

Tel.: 0561/39463 

Telefon auf Anfrage 

Tel.: 0228/625076 

Tel.: 02772/41332 

Straßburger Str. 45 

Tel.: 0931/12290 

W-2400 Lübeck 

W-4000 Düsseldorf 30 

W-4400 Münster 

W-5400 Koblenz 

W-6360 Friedberg 

Tel.: 0711/874087 

W-8900 Augsburg 

Wakenitz Str .7 

Gneisenaustr. 1 

Ferdinand Str. 8 

Marken bi Idchen Weg 24 

Kaiserstr. 201 

0-7033 Leipzig 

Heini-Dittmar-Str. 1 7 

Tel.: 0451/794345 

Tel.: 0211/4910187 

Tel: 0251/278515 

Tel.: 0261/31848 

Tel.: 06031/61917 

Dreilindenstr. 1 7 

Tel.: 0821/581993 

W-2820 Bremen 71 

W-4040 Neuss 

W-4440 Rheine 

W-5500 Trier 

W-6520 Worms 

Tel.: 0341/4787781 

W-8960 Kempten 

Fresenbergstr. 54 

Hamlorsli. 20 

Auf dem Thie 8 

Zuckerbergstr. 21 

Lutsenstr. 10 

W-7500 Karlsruhe 1 

Kronenstr. 33 

Tel.: 0425/607404 

Tel.: 02131/278967 

Tel.: 05971/2219 

Tel.: 0651/40532 

Tel.: 06241/88444 

lessingstr. 5 

Tel.: 0831/17762 

W-2900 Oldenburg 

W-4050 Mänchengladbach W-4500 Osnabrück 

W-5600 Wuppertal 

W-6600 Saarbrücken 

Tel.: 0721/853360 

0-9102 Limbach- 

Edewechter Land Str. 47 

Neusser Str. 2 1 0 

Petersburger Wall 1 7 

Friedrich-Engels-Allee 296 

Stengelstr.B 


Oberlrohna 

Tel.: 0441/501445 

Tel.: 02161/601 556 

Tel.: 0541/586809 

Tel.: 0202/81118 

Tel.: 0681/582771 


Querstr. 1 5, Tel. aul Anfrage 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Düsseldorf 30, Tel: 021 1 /63 30 06 

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich. 



Feedback 


2. ) Warum testet Ihr nicht mal re- 
gelmäßig Disk-Mags (1-2 Seiten 
reichen schon)? 

3. ) Wo ist die ‘Microwelle’ eigent- 
lich abgeblieben? Lebt sie noch? (Al- 
so, ich meine nicht die, wo m an mit- 
tags seinen Fertig-Fraß ‘reinsteckt!) 
Macht doch mal Tests von Euren 
Microwellen-Spielen. Wieviel zahlt 
Ihr eigentlich für (gute) Spiele? 
Lohnt’s sich für Euch zu program- 
mieren? 

4. ) Gibt es eigentlich auf dem PC ein 
ultragutes, schnelles Baller-Spiel 
mit mehreren Scrollebenen, vielen 
Gegnern, noch mehr Waffen und 
gutem Sound, bei dem die Motivati- 
on nie'n Abknicker kriegt? (so 
‘Thunder Force 4’mäßig). Wenn ja 
(hoffentlich) , welches? Ich brauche 
es (Agressionen ablassenü!) . 

U nd last but not least ein p aar Korn - 
mentare: 

1. ) Zu Dr. Genitris of Trisanien 
(1 1/92): Sag mal, hat der Kerl’ n .... 

. offen?! Das allerbeste an der ASM 
will er doch tatsächlich abschaf- 
fen!! Eine ASM ohne Space-Rat ist 
wie eine Kirche ohne Kreuz, wie ein 
Banküberfall ohne Bank, wie ein 
Film ohne Schausspieler. . . Es ist 
schon schade, daß die Space-Rat 
Comics nicht mehr in Farbe sind! 
(Was ist eigentlich mit dem schö- 
nen alten Hit-Stern mit der Ratte 
passiert? (Trauer!).) 

2. ) Zu Octavian (11/92): Schwarzer 
Humor ist der Beste!! Hä, Hä!!! So, 
irgendwie Zeit zum Schluß zu kom- 
men (elegant eingeleitet!): Ein 
Gruß an alleASM-Leser und Redak- 
teure (das sind doch eh die Besten!) 
Bye! 

Der Ritter, der immer ‘Nie’ sagt 
P.S. : Mats ist doch Dein Freund?! 
Kannst Du ihn nicht doch überre- 
den, Tracys Adresse ‘rüberwachsen 
zu lassen? Ich wäre sogar schweren 
Herzens bereit, meine gesamte 
‘Sledge Hammer’ und ‘Monty Py- 
thon’ -Videosammlung (19 Kasset- 
ten) an Dich abzutreten - was sage 
ich da eigentlich?? 

(Anm. d, Red. : Na, da freuen sich 
aber wieder mal alle Leser, die 
meinen, daß wir immer nur 
Briefe abdrucken, in denen wir 
zu 99% Prozent gelobt werden. 
Erst mal: Wir verdienen mehr an 
einem verkauften Heft, wenn's 
übers Abo läuft. Trotz Porto und 
Handling hier im Hans! 


Statements: 

1.-3.) Tjaja, das wissen wir doch. 
Ich mein \ wir arbeiten ja auch 
schließlich dran: irgendwann 
muß es ja mal gut werden, oder 
was? 

4. ) So ein bißchen in die Richtung 
geht 's ja. Laßt Euch überaschen, 
ich meine, überraschen. 

5. -7.) siebe 1.-30 

8. ) Denken nicht, daß das pas- 
siert. 

9. ) Na na, heute sind wir aber 
wieder intolerant, was. Stell ' Dir 
vor. zu Weihnachten bekommst 
Du von Deinen Eltern statt eines 
Schwesterchens eine kleine Konso- 
le. Was machst Du dann? 

10. & 11.) siehe 5.-7.) 

Fragen: 

1. Kommt sicher noch. Der Markt 
wächst, die Software kommt 
gehäufter, ASM bringt mehr drü- 
ber. 

2. Aweil wir nur begrenzt Platz 
im Heft haben, bweilalle, mit de- 
nen wir das bisher probiert ha- 
ben, es nicht auf die Reibe krieg- 
ten, uns früh genug ein Sample 

zu schicken. 

3. Erübrigt sich. Liegt derzeit auf 
Eis. demnächst ziehen wir den 

Stecker raus. 

4. Xenon 2 ist mal ganz gut, aber 
mit eine Konsole sähe es da besser 

aus, 

Kommentare: 

1. Wie ich bereits erwähnte, kann 
man es nicht allen. . . etc. Der alte 
Hit ist einer Emeuet'ungs-, Ver- 
besserungs- und Marktorientie- 
rungswelle zum Opfer gefallen. 
Falls Dir das zu krass und kom- 
merziell klingt, hier eine etwas 
schönere Erklärung: Er ist 
während eines interstellare n 
Krieges in ein schwarzes Loch ge- 
sogen worden.. Das dritte Space- 
Rat-Buch (welches vielleicht ir- 
gendwann mal gemacht wird, 
wenn Ihr Euch dazu durchringen 
könnt, das zweite ganz fleißig zu 
kaufen!) handelt von der Suche 
nach ihm. 

P.S. : Das ist natürlich ein Angebot. 
Ich denk ' drüber nach, wenn die 
Kassetten hier eintrudeln.) 

"Detektiv Spürnase" 

(...) 1. Ist Euch eigentlich schon 
aufgefallen, daß Eure ‘Spiele des 
Monats’ fast ausschließlich aus Ad- 


ventures/Rollenspielen bestehen? 

( Rühmliche Ausnahme: ‘Civilizati- 
on’) Und dies, obwohl manchmal 
wesentlich bessere Games aus ande- 
ren Sparten zur Wahl stünden . 

Z.B. ASM 8/92: Spiel des Monats: 
‘Lu re of the Temptress’ (Gesamt- 
wertung 10). Mit ‘A-Train , ‘Aces of 
the Pacific’ und ‘Hardball 3' (Ge- 
samtwertung 1 1 - also deutlich bes- 
ser als LotT) standen wesentlich 
bessere Spiele zur Verfügung. Oder 
ASM 7/92: Wieder mal wird ein ad- 
ventu re- ähnliches Spiel (‘Dune’- 
das übrigens in der ‘Tomatensalat’ 
(Anm. d. Red.: geänderter Titel 
geändert!) nur 39% bekommen 
hat!) dem absolut gleichwertigen 
(wenn nicht noch besseren) ‘Patri- 
zier vorgezogen. Oder, oder, oder. . . 
Also! Heraus mit der Sprache! Was 
habt Ihr für einen Geheimvertrag 
abgeschlossen? 

2. Übrigens: Wenn Ihr schon zugebt, 
daß ‘Curse of Enchantia’ (ASM 
11/92) nur zufriedenstellend ist, 
warum vergebt Ihr dann 11 Punkte 
und den Titel ‘Spiel des Monats’ an 
dieses Game? (. . .) 

Truthanz 

(Anm. d. Red.: 1. Zum Spiel des 
Monats küren wir regelmäßig das 
Spiel, das für die meisten Leser das 
meiste Neue oder Interessante 
bringt. Dabei müssen wir auch 
darauf achten, daß wir nicht mit 
Spielen auf machen, die sowieso 
schon jeder kennt - dann holt sich 
nämlich keiner unser Heft, der es 
wegen der Softwaretests kauft. Pa- 
trizier z.B. ist - wenn auch sehr 
gut gemacht - ‘ nur ’ eine Handels- 
simulation, Dune hingegen ein 
Strategiegame mit diversen irren 
Features, einem tollen Rahmen 
etc. Kriegst Du den Dreh von dem, 
was ich sagen will? 

2. Satzfehler. Statt des ‘Zufrieden- 
stellend' (was wir so oder so nicht 
\ zugeben ) hätte es ‘sehr gut' 
beißen müssen, was man an der 
Gesamtnote ablesen kann, vor- 
ausgesetzt, hier bat sich mal kein 
Satzfehlereingeschlichen.) 

"Schön, stark, mutig" 

Wir, zwei absolut schöne Jungs (ja- 
wohl, Zocken macht schön, das ist 
kein Gerücht!), also wir wollen Be- 
rufszocker, sprich Redakteur einer 
Softwarezeitschrift (äh, der ASM) 


oder Bundeskanzler oder Papst oder 
Autoverkäufer oder blablabla wer- 
den. Nun unsere Frage an Dich, ei- 
nen sonnenbrillentragenden, ge- 
brauchtwagenverkaufenden und in 
solchen Sachen kompetenten 
Mann: Welche berufliche Qualifi- 
kation brauchen wir für unsere Kar- 
riere? Wir werden 1994 das Abitur in 
Deutsch und Englisch bestehen, ja- 
wohl! Wir hoffen, Du hast hierfür ei- 
ne (hoffentlich ernste) Antwort auf 
Lager. Aber Spaß beiseite: Zurück 
zum Ernst des Lebens, nämlich zu 
ein Paar anderen Fragen: 

1 . Was sollen wir tun, wenn wir von 
einer Bande bösartiger Linksabbie- 
gerschilderattackiertwerden? 

2. Meinst Du nicht, daß der Preis für 
De i n Auto etwas ü be rhöh t war? 

3. Woher kriegen wir To be on Top 
fürdenAmiga? 

4. Schläfst Du auch mit Deiner Son- 
nenb rille (doppeldeutig! ! ) ? 

5. Hast Du schon den neuen Lock- 
stoff von Orion? 

6. Nun des Rätsels Lösung: Du hast 
gar keine Toilette, stimmt 1 s? Deine 
‘Geschäfte’ machst Du immer in der 
Redaktion, da kostet es Dich näm- 
lich kein Wassergeld, gelle? 

7. Nimmst Du uns ernst? 

Vielen Dank für Deine Müh(l)e, die- 
sen Brief zu beantworten (...)! 

Markus undjörg 

(Anm. d. Red.: Was man für ei- 
nen Job braucht ist Talent. Fleiß, 
Ausdauer und der unbeugsame 
Wille, sich komplett ausbeulen zu 
lassen, d.h.für viel zuwenig Geld 
viel zuviel zu arbeiten. Schickt bei 
Eure r Bewerbung einen Probe- 
text m it. arbeitet frei ‘n bißchen 
für Eure Lokalzeitung, damit Ihr 
bei der Bewerbung ‘n bißchen 
was vorzuweisen habt, macht 
beim Bewerbungsgespräch einen 
guten Eindruck, und schon habt 
Unreinen Job - na ja, so in der Art. 
Bei mir war s nicht ganz so, aber 
das ist eine a ndere Geschichte. 

1. Stülpt Euch eine Papiertüte 
überden Kopf, denn was Ihr nicht 
seht, das sieht Euch auch nicht, 
und ich habe grad ' die letzte Sens- 
O-Maticgehim mell. 

2. Keineswegs. Ihr müßt beden- 
ken, daß darin auch der Fleck, auf 
dem Beifahrersitz enthalten ist. 
Nein, n icht was Ihr jetzt denkt! 

3. Mach ‘ mal die Au gen zu. 

4. Wie jetzt. Nachts? Neinnein, 
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1869 /dt 

>1- Train /dt 

Aces of the Pacific /dt 
Adventure Collection /dt 
Air Support /dt 
Air Warrior /dt 
Ambermoon /dt 
Amberstar /dt 
Aquatic Games /dt 
ATAC /dt 
ß- 17 Flying Fortress /dt 
ß.A.T. 2/dt* 

■ Battle isie /dt 

Battle isle Data Disk, /dt 
Bitmap Brothers Collection /dt 
Black Crypt /dt 
Bundesliga Manager Professional /dt 
Carl Lewis Challenge /dt 
Centurion - Defender of Rome /dt 
Chessmaster 3000 
Civilization /dt 
Comanche Maximum Overkill 
Conquestador /dt 
Crazy Cars 3 /dt 
Curse of Enchantia /dt 
Oagger of Amon Ra /dt 
Darklands /dt 
Dark Queen of Ktynn 
Dark Sun 
Das schwarze Auge /dt 
Der Patrizier /dt 
Dune /dt 
Dyna Blaster /dt 
Epic /dt 

Eye of the Beholder 2 /dt 
F-15 Strike Eagle 3 /dt 
Falcon 3.0 /dt 

Falcon 3.0 Mission Disk, /dt 

Fire and Ice /dt 

Formula One Grand Prix /dt 

Gateway 

Graham Taylors Soccer Challenge /dt 
Gunship 2000 /dt 

Gunship 2000 Data Disk, /dt 

Harrier Jump jet /dt 
Hexuma /dt 
Historyline 1914 - 1918 /dt 
Hook /dt 
Hotelmanager /dt 
Imperium /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

John Madden Football /dt 
Kick Off 2 /dt 
Kick Off 2 - Giants of Europe /dt 
Kick Off 2 - Return to Europe /dt 
Kick Off 2 - Winning Tactics 
Leather Goddesses of Phobos 2 /dt 
Legend of Kyrandia /dt 
Legend of Valour /dt * 
Lemmings /dt 
Lemmings Data Disk /dt 
Lemmings 2 /dt 
Links 386Pro /dt 
Lotus 3 /dt 
Lure of the Temptress /dt 
Mad TV /dt 
Mad TV Data Disk, /dt 
Might & Magic 4 
Parasol Stars /dt 
Perfect General /dt 
PGA Tour Golf + Course Disk /dt 
Pinball Dreams /dt 
Pin ball Fantasies /dt 
Pirates /dt 
Pools of Darkness 
Populous2/dt 
Populous 2 Data Disk, /dt 
Premiere /dt 
Ouest for Glory 3 /dt 
ßalroad Tycoon /dt 
Rampart /dt 
Red Baron /dt 
Red Baron Mission Disk, /dt 
Red Zone /dt 
Rex Nebular /dt 
Risky Woods /dt 
Secret of Monkey Island /dt 
Secret of Monkey Island 2 /dt 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
Sec. Weap, Do 335, He 162 Mission je 
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk, je 
Shadow of the Beast 3 /dt 
Sherlock Holmes /dt 
Siege 

Silent Service 2 /dt 
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84.95 

89.95 
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74.95 

44.95 

44.95 

V.mö 

59*95 

V.mö 


Computer 

ZUBEHÖR 

f 1 MB-Erweiterung für Amiga 

(abschaltbar & 
Uhr & schnelle Speicherchips) 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga 
4 Spieler-Adapter für Amiga 
Advanced Gravis Joystick IBM-PC 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 
Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 


Sim Ant /dt 
Sim City & Populous /dt 

Space Quest 5 

Special Forces /dt 
Spellcasting 301 /dt 
Sports Collection /dt 
Star Control 2 /dt 
Star Trek /dt 
Street Fighter 2 /dt 
Summer Challenge 
Task Force 1942 /dt 
The Games °92 /dt 
The Humans /dt 
The Legacy /dt 
The Summoning 
Their finest hour /dt 
Their finest hour Mission Disk, /dt 
Troddlers /dt 
Turrican /dt 
Turrlcan 2 /dt 
Ultima 6 /dt 
Ultima 7 /dt 
Ultima 7 Data Disk, /dt 
Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt 
Ultima Underworid /dt 
l¥ax Works /dt 
Ween /dt 
Wing Commander /dt 
Wing Commander Deluxe Edition /dt 
-Wing Commander + Secret Missions 1&2- 
Wing Commander 2 kompl. /dt 
Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 je 
Wing C. 2 Speech Accessory Pack 
Wing Commander 2 Deluxe Edition /dt 

Wizardy 7 
Wrestle Mania /dt 


89.95 

74.95 

79^95 

66/95 

V.mö 

59^95 


72,95 
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69.95 

32.95 

66.95 

24.95 

24.95 

69.95 


89.95 

74.95 

84.95 

89.95 

66.95 

74.95 

74.95 

79.95 

69.95 

74.95 
99,— 

79.95 
V.mö 
V.mö 

72.95 

69.95 

32.95 

74.95 


V.mö 

74,95 

74,95 
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Das Lucasfilm-Buch /dt 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 
Das Rollenspielebuch /dt 
Das Sound Blaster Buch /dt 


49 , — 
1 39 , — 
25 , — 
75 ,— 
179 ,— 
49 ,- 

29,80 

29.80 

39.80 

49.80 


X-Wing 

Zool /dt 


89.95 

59.95 


49.95 
99 — 

44.95 

89.95 

84.95 

79.95 

79.95 

49.95 
99 — 

99 — 

44.95 

39.95 
V.mö 

89.95 

69.95 
V.mö 


74.95 

79.95 
* ~ 

* 

T 

59.95 


72,95 

V.mö 


66.95 

24.95 

24.95 

74.95 


59,95 
59,95 — 59.95 


Das schwarze Auge /dt 75 , — 
F-15 Strike Eagle 3 /dt 99,— 
Historyline 1914-1918 /dt 79 , — 
Kings ' Quest 6 85 , — 
Lotus 3 /dt 59 , — 
Pinball Fantasies /dt 69 , — 
Sherlock Holmes /dt 89 , — 
Wizardy 7 89,— 


MEGA-HLTS 


Amiga 

IBM-PC 

Amiga* 85, 

IBM-PC 

Amiga 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 


— BM-PC 


74.95 


59,95 -, ,— 


79,95 


— So könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, \ 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6, — DM ) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 
Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 
^Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse^/ 
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SPLITTER 

. . . Pac- Man wartet auf Dich. . . 

X-Tatikk 

(Anm. d. Red.: Tut er das?) 


. . . Ich verfolge Euch seit Ausgabe 

10 / 90 ... 

Larry Laffer 

(Anm. d. Red.: Und ich dachte 
schon , ich bilde mir das bloß 
ein.) 


Schicken Sie mit bitte Ihre Ausga- 
be 11/92 zur Ansicht zu. 

Name ist der Red. bekannt 
(Anm. d. Red.: Indiskutabel.) 


Antwort: Telefon 

Susanne Krug 

(Anm. d. Red.: Hervorglänzend!) 


Was für einen Zweck hat die Nah- 
aufnahme einer Kartoffel (S.26, 
11 / 92 )? 

Ein Lemming 

(Anm. d. Red.: Und DU bist den' 
Nächste!) 


Warum heißt das ‘Anm. d. Red.’ 
und nicht ‘Ruhe, der Chef 
spricht’? 

Dirk Lambert 

(R. d. Ch. spr.: Dirty tool old 
man. / like it. Das war übrigens 
kein dämlicher englische 
Spruch, sondern ein echt kidti- 
ger und gewitzter englischen 
Spruch. Das ist der feine Unter- 
schied. ) 


Aber nun zu meinen Punkten: 


Alfons 

(R. d. Ch. Spr.: Xx xxxxx Xxx! 
Xxxx xxxxxx xx! Das war ein Zi- 
tat aus einem Film. Aus wel- 
chem?) 


... Aber Ziggv soll der Kerl gefälligst 


in Ruhe lassen! Ich meine, es sind 
schon Leute wegen geringe rer Ver- 
gehen hingerichtet worden. 

Stefan 

(Ach, lassen wird den Unsinn. 
Anm. d. Red.: Du wirst das viel- 
leicht nicht verstehen, aber 
manchmal habe ich das Gefühl, 
daß das Leben entweder an mir 
vorbei oder über /nicht drüber 
trampelt.) 


Zu 'Hallo, Uli. . Die ursprüngli- 
che Antwort mit der ‘gelochten 
ASM’ war genial. Uli hat meine 
volle moralische Unterstützung, 

Desertfox 

(Anm. d. Red.: Ha. somit wärst 
auch Du geoutet. Willkommen 
im Club!) 


PS.: Meinetwegen könnt Ihr auch 
weiterhin ‘nackte Flittchen' ab- 
drucken. 

Eyh Dabblyou 

(Anm. d. Red.: Endlich mal je- 
mand. der sagt, was er meint. 
Ich sage ja schon immer ; daß 
das unsere Auflage drastisch er- 
höhen würde , aber keiner will 
auf mich hören. Oh. Verzeihung 
meine Damen. . . und wieder 
unten durch!) 


Kommst Du eigentlich immer 
breit zur Arbeit, Uli (Foto 10/92, 
S.26)? . . . (alle anderen Teile habe 
ich gehaßt wie, äh, meinen 
Drucker (K.„, da kriegst’ n Horror: 
‘An Tokio, bitte Ohrenschützer 
aufsetzen und festschrauben, ich 
werde jetzt eine DIN A4-Seite aus- 
d rucken, dauert nur zehn Minu- 
ten, etwas Geduld, bitte. . .)) 

Andre Höppner 
(Anm. d. Red: Wenn ich schon 
nicht Deinen ganzen fünfseiti- 
gen Brief abdrucke. wollte ich 
zumindest die beste Stelle mit- 
nehmen.) 


Was ist schwarz und sitzt auf ‘nem 
Baum? Ein Spanner nach einem 
Waldbrand. 

Nutri-Matic-Getran keautomat 

(Anm. d. Red.: Hey. den kannte 
ich noch nicht. So, genug für 
beute.) 


nachts nicht, da ist es ja auch so 5. Hab ’ ich überhaupt nicht nötig, 

dunkel, und wer das Gegenteil behauptet 


kriegt sein Abo gestrichen, 

6. Zilch ! Ihr seid zu spät! 

7. Ha haha, darauf wollt Ihr wirk- 
lich eine Antwort?) 

"Fish & Chips" 

Forelle (muß ja nicht immer Hi! 
sein)! 

1. Also, um mal auf den Brief vorl 
Bierpampers Barthel (ASM 7/92) zu 
kommen. . . Ich habe mich nach 3 
Jahren endlich durchgerungen, die 
ASM zu abonnieren und mußte fest- 
stellen, daß gleich die erste ASM 
zwei Tage VOR dem offiziellen Er- 
scheinungstermin in meinen Brief- 
kasten geflattert ist. Da ich also mal 
davon ausgehe, daß dies kein Zufall 
gewesen ist, und man bei der Sache 
auch noch Geldspart. . . warum also 
nicht? 

2. Nun zum Test Race Drivin’ (ASM 
7/92): 

Ihr schreibt doch tatsächlich, daß 
man bei 4D-Sports Driving besser 
aufgehoben ist, obwohl dieses da- 
mals im Vergleich mit Hard Drivin' 

2 beschissenst abgeschnitten hat! 
Ja, kramt nur den Test hervor und 
überzeugt Euch selbst. . . Da ist mei- 
ner Meinung nach der totale Wider- 
spruch drin. Schon damals entkamt 
Ihr nur knapp einem meiner ge- 
fürchteten Leserbriefe, weil 4-D SD 
viel zu unterbewertet war. (Kupfer- 
glanz hin, Kupferglanz her, auch 
HD 2 war jawohl nur ein Abklatsch 
vom ersten Teil). 

3. Laßt die Cover so wie sie sind. Auf 
den Zeichner könnt Ihr echt stolz 
sein. 

4. Uli, da niemand die Farbe Deines 
Klos erraten konnte, gehe ich da- 
von aus, daß Du überhaupt keins 
hast! Benutzt Du vielleicht das Fen- 
ster? 

5. Ich hatte gerade eine 1 landvoll 
Chips im Hals, als ich im letzten Heft 
las, daß jetzt endlich eine Beta- Ver- 
sion von Wizardry 7 fertig sei. Kurz 
von dem Erstickungstod flimmerte 
das Leben noch einmal in atembe- 
raubender Geschwindigkeit an mir 
vorüber. . . 

Halt!.... Da! Februar 1992... 

Wie zum Teufel konnte die Konkur- 
renz Wizardry 7 schon in deren l left 
2/92 ausführlich testen (2 Seiten, 
kein Preview) , wenn jetzt erst eine 
Beta-Version fertig ist? 

6. Sechstens und letztens... 

Ihr könnt ruhig wieder etwas locke- 


rer Schreiben (so um 1988/89 war’s 
wohl am Besten). Die Ickse sind 
weg. Endlich. 

Ihr könntet auf der Vorwortseite 
doch Bilder von Euch allen abbil- 
den (beim Spieletesten oder so). 
Wenn man weiß, wie die Tester aus- 
sehen, wird alles etwas persönlicher. 
PS. Ich hab Euch ‘ne Disk mit dem 
ASCII -File dieses genialen Leser- 
briefes beigelegt. Falls irgendje- 
mand auf die Idee kommen sollte, 
diesen Schwachsinn hier abzu- 
drucken, erspare ich Euch vielleicht 
etwas Arbeit damit. 

Wie? Ja, oh ja, ich weiß doch, daß 
das seh r nett von m i r war. D anke . 

Die Diskette ist übrigens ca. 10 Jahre 
alt und stammt noch aus den guten 
alten Apple-II-Zeiten. Damals, als 
Armour Ailey noch Rescue Raiders 
hieß! 

Peter Betz 

(Anm, d. Red,: I. Good man, 
shootagain! 

2. Nun , so im Nachhinein be- 
trachtetfinde ich beide Spiele ganz 
schön öde. aber dazu sollte wohl 
eher jemand etwas sagen, der sich 
mehr für dieses Genre interessiert. 
Abgesehen davon: Wo zur Hölle ist 
in ASM 1/92 ein Test zu Race Dri- 
vin ? Bin ich etwa erblindet? 

3. Zuuu späät! Es wird zwar im- 
mer wieder mal ein Artwork aufs 
Cover kommen, aber wir haben 
beschlossen, dem Ganzen mehr 
Bezug zu geben , um weitere Pu- 
blikumskreise zu erreichen, sozu- 
sagen. 

4. Frechheit! Nur weil Du keine 
Erziehung genossen hast, kannst 
Du nicht so einfach von Dir auf 

andere schließen. 

5. Tja, darüber solltet Ihr wirklich 
mal nachdenken! Es gibt in 
Deutschland mehr als ein Mag. 
das aus einer Demoversion oder 
gar nur ein paar Bildern oder 
den Bildern einer Fassung für ei- 
nen anderen Computer einen fer- 
tigen Test zustande bringt. Die je- 
weilige// Verfasser haben höchst- 
wahrscheinlich eine seherische Be- 
gabung, und das Publikum 
scheint es zu lieben - oder nicht zu 

merken. 

6. Wir denken, daß es derzeit mit 
dem Stil ganz in Ordnung ist - 
schließlich vollführen wir in jeder 
Ausgabe einen Drahtseilakt zwi- 
schen Junganwendern und ei- 
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nem ein wenig gesetzteren Publi- 
kum. 

Deinen Wunsch haben wir schon 
erfüllt, von know. Das mit der 
Disk war 'ne gute Idee, ist aber 
n icht zwingend vorgeschrieben. 
Tja, verdammt gute alteZeil. . .) 

"Auto & Charts" 

Als erstes: Ich möchte nicht Dein 
Auto kaufen, Uli! Meinst Du wirst’s 
jemals los, wenn'ste 16.500 Klötze 
dafür verlangst? 

(. . . hier gekürzt) Nach dem 
DICKEN Lob folgt auch’n bisserl 
Kritik: Was mich stört, sind die Le- 
sercharts in punkto Sound und Gra- 
fik, Wenn ich nämlich Lemmings in 
den Sound-Charts finde, wundere 
ich mich erst mal. Was hat denn 
Lemmings dazu suchen (man muß 
dazu sagen, daß ich einer der armen 
PC-Besitzer bin, der noch keine 
Soundkarte besitzt. Und ich bin der 
Meinung, daß Lemmings nicht ge- 
rade das Sound- Wunder der Neuzeit 
ist!!)? Auch aus diesem Grund 
gehören die Soundcharts geteilt, in 
Soundkarten-Sound und Lautspre- 
cher-Sound, Vielleicht solltet Ihr 
mal an Eure Leser appellieren, da- 
mit nicht jeder eingefleischte Fan 
sein Lieblingsspiel für egal was 
wählt, Hauptsache es ist überhaupt 
irgendwo unter den Top Ten (...). 

Zu den Postern: Ok, aber druckt 
doch öfters mal Logos ab wie z.B, 
das Bitmap Brothers- Poster 
(10/92), den wer will sich schon 
so’nen Hornochsen (oder wat soll’ n 
das sein?) wie auf dem Black Crypt 
Poster aus der 5/92 ins Zimmer 
hängen? Super wären auch die 
größtenteils guten Motive auf den 
Postkarten. Die Strike Commander- 
Postkarte aus der 2/92 gäb’n klasse 
Poster! 

Die Briefe, die nicht ins Feedback 
kommen: Würden die darin enthal- 
tenen Vorschläge auch ernst ge- 
nommen, oder landen sie nur im 
Müll? (. . .) 

Dominik Schubert 

(Anm. d. Red. : Welly well, das mit 
dem Autoverkauf habe ich inzwi- 
schen aufgegeben, weil mein 
Traumwagen am Tag des Erschei- 
nens der Anzeige in einer überre- 
gionalen Zeitung schon weg war - 
sehr ärgerlich , der hätte mir 
nochmal Spaß gemacht. 


Über die Nominierung der Lem- 
minge habe ich mich auch ge- 
wundert, aber wir können unse- 
ren Lesern doch nicht vorschrei- 
ben, was sie zu wählen haben. 
Wenn jemand meint, daß Lem- 
mings in die Sound-Charts soll, 
na gut. es sind schließlich Eure 
Charts. 

Von einer Teilung der Charts hal- 
te}} iv ir nicht so furchtbar viel. 
Wenn das Euer Wunsch ist, ist uv 
unser Befehl. Bitte schnell ein 
paar Äußerungen hierzu , damit 
ich den Antrag ein bringen kann. 
Na, zueist mal soll Strike Com- 
mander erscheinen , dann sehen 
wir weiter. 

Sämtliche Briefe werden gelesen, 
analysiert, auf Fingerabdrücke 
untersucht und letzten Endes aus 
Gründen des Datenschutzes zur 
öffentlichen Belustigung ausge- 
hangen. Ne. klar, auch in Briefen, 
die wir nicht abdrucken , sind oft 
mal gute Ideen, die werden frei- 
lich diskutiert,) 

"Problems" 

(. . .) Außerdem ist das Inhaltsver- 
zeichnis total unübersichtlich. 
Okay, die Konsolen, Action, Adven- 
ture, Sport und Strategiespiele sowie 
die Tools, Reportagen und Rubri- 
ken sind noch zusammengefaßt, 
aber die Konvertierungen sind rich- 
tig über die zwei Seiten der Inhalts- 
angabe verstreut. Was sol l das? War- 
um sind die Konvertierungen nicht 
genauso wie die anderen Sachen 
(Action etc.) zusammengefaßt? 
Warum sind die Konvertierungen 
nicht mehr auf ihren eigenen Seiten 
zusammengefaßt (wie früher)?? Da 
ist ein Konvertierungstest mitten 
zwischen zwei anderen Tests oder 
zwischen zwei Previews. Was soll das 
(ich entschuldige mich für die Wie- 
derholung)? (...) 

Chris 

(Anm. d. Red.: Hätte nich ' ge- 
dacht. daß das so kompliziert ist. 
Die Action-Konvertierungen ste- 
hen unter Action. die Sport- Kon- 
vertierungen unter Sport etc., etc. 
Wenn Ihr wollt, können wir aber 
auch sämtliche Konvertierungen 
zusammenfassen und je nach 
Rubrik markieren, Bitte 
äußern!) 



Ipififo, 


Lothar Schmitt 


Am 30.4. 1968 in München geboren. Erste Kontake mit Computer- 
^ spielen und deren Faszination ab 198 1 mit Erwerb eines Atari VCS ^ 
^ 2600. Ab 1987 freischaffende Tätigkeit als Autor für Computerspie- 
^ letests.Am 1.10, A 1988 zusammen mit Thomas Hertzler Gründung ^ 

* von Blue Byte. Programme aus eigener Feder: Great Courts, Great * 
7/ Courts 2. Betreuung der Programme Battie Isle, History Line 1914- 

’A 19 18 Jimmy Connors Pro Tennis Tour (SNES). Heutige Aufgaben A 
A bei Blue Byte: Entwicklungsleitung und Pressearbeit. A 

★ ★ 

^ Welchen Hobbies gehst Du nach? Squash, Badminton und Pool- ^ 

* ^^Billardspielen, Motorradfahren. SNES-Spiele sammeln undspielen. a 


Welche Computerspiele gelollen Dir om besten? Alle neuen ’A 
^^Konami-Spiele auf dem SNES.Japano-RolIenspiele auf Konsolen und ^ 
Jimmy Connors Pro Tennis Tour (SNES). Auf dem Computer sind es mei- * 
stens - so dumm es sich auch anhört - Spiele von Blue Byte selbst, die ich ger- *** 
ne spiele. A’ 

Wos sind Deine persönlichen flops? Es würde zu lange dauern, die alle ^ 
aufzuzählen! ^ 

© Welche Dücher hoben Dir om besten gefallen? Einige Bücher A 
zum Unwesen der Kirche von Karl Heinz Deschner. Ansonsten Utopien 
wie Ray Bradburys Fahren heit 45 1 , Hexleys Schöne neue Welt Ansonsten ei- a 

nige Werke von Platon im Original (hatte Altgriechisch in der Schule) . 

Welche Dücher würdest Du in die Tanne kloppen? Alle, die versu- A 
chen, die geschichtliche Wahrheit zu verdrehen oder zu leugnen. ^ 

Welche Brt von Dlusik sogt Dir om meisten zu?EricClapton, 

ürs 


F 22 Top, Genesis, orchestrale Filmmusik und alte Rock ‘n Roll-Klassi- 


A 

A ker. 

^ Welche Songs schöltest Du ob? Red Hot Chili Peppers, stumpfen Rap, ^ 
w billigen Technosound. . 

A Welche Filme könntest Du Dir immer wieder anschauen? A 

Untouchables, Alien 1+ II und viele Walt Disney-Klassiker. ^ 

. Uon welchen Filmen rätst Du ob? Die unendliche Geschichte I+II 


★ 


/^Welches ist die gröOte Leistung der Dlenschheit? Kommuni- 
\2Jkation 

Welches ist die gröBte Schandtat? Daß sich die Menschheit über kurz 
oder lang selbst die Lebensgrundlage entzieht und damit auch viele andere 
Lebewesen und Pflanzen mit ins Verderben reißt. 

© Was - ganz allgemein - magst Du? Gute Freunde, Loyalität, 
Sport, erholsame Wochenenden, Griechenland, American Football. 
Wos magst Du nicht? Kieinbürgerlichkeit, Nationalismus, Egoismus, 
launische Menschen, Überheblichkeit. 
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CAR & DRIVER 

System: PC (mind. 286/16 , 
Festplatte, unterstützt VGA, 
AdLib und Soundblaster), ge- 
plant für: Amiga, Atari ST, 
empf. VK-Prei$: ca 120 DM, 
Hersteller: Electronic Arts, 
England, Muster: Hersteller. 


Was denn, kein populärer 
Rennfahrer im Titel? Noch 
nicht einmal eine der be- 
liebten mörderischen Veran- 
staltungen, die uns die Sonn- 
tagnachmittage mit dem 
Donnern PS-starker Boliden 
versüßen. Was für eine Art 
Rennspiel soll das wohl 
werden? 

® en auere Untersuchun- 
gen fordern zu Tage, daß 
Car & Drivereine populä- 
re amerikanische Auto- 
zeitschrift ist, die sich mit dem Thema 
'Auf vier Räder geschnallte Verbren- 
nungsmotoren und alles drumherum’ 
ziemlich gründlich auseinandersetzt. 
Einer der Kerninhalte jedes C&D Maga- 
zins sind Testfahrten mit neuen Automo- 
bilen. So schaut’s dann auch in der Soft- 
ware aus: ein stattlicher Wagenpark war- 
tet darauf getestet zu werden. Das Spek- 
trum der durchweg hochkarätigen Auto- 
mobile reicht vom Lamborghini bis zum 
Super-Benz. 

Jeder der insgesamt zehn Wagen kann 
auf zehn total unterschiedlichen Strecken 
getestet werden. Auch hier ist Abwechs- 
lung an gesagt: Vom Supermarkt- Park- 
platz bis zur lauschigen Bergstrecke 
reicht das Pistensortiment. Nach dem Start- 
zeichen geht es im Affentempo durch das i n 
Vektorgrafik flüssig dargestellte Gelände. 
Je nachdem, was für einen Computer Ihr 
benutzt, könnt Ihr den Detailreichtum 
der Darstellung herabsetzen, wo- 
durch 



◄ Freie Bahn für schnelle Flitzer ■ 
und Du sitzt am Steuer! 



Teihnisih und 
spielerisch 
□usgezEiihnet 

u 


das Game schneller wird. Habt Ihr Euren 
Wagen heil durchs Ziel gebracht, könnt 
Ihr Eure Fahrt mittels der 'Wiederho- 
lung’ noch einmal ansehen und feststel- 
len, wo Fehler unterlaufen sind. Die Dar- 
stellung der Wiederholung ist variabel, 
Ihr könnt Euch unter anderem die Fahrt 
so ansehen. als sei sie durch mehrere an 
der Strecke postierte Hubschrauber ge- 
filmt worden, oder aus dem Blickwinkel 
eines verfolgenden Wagens. 








▲ Das Rennen im Replay 

Testpiloten der Straße 

Gefahren wird auf Zeit. Für jeden Wagen 
gibt es auf jeder Strecke Bestzeiten, die. 
entsprechendes Fahrtalent vorausge- 
setzt, unterboten werden können. Beson- 
ders interessant sind unterschiedliches 
Fahreerhalten und Straßenlage der ver- 
schiedenen Autos. Der Mercedes CI 1 IM- 
SA hat zum Beispiel eine rasante Be- 
schleunigung und eine gute Straßenla- 
ge, während der Lamborghini Countach 
zwar schnell ist, aber ein mieses Fahrver- 
halten an den Tag legt 


C&D ist vollgestopft mit solchen Optio- 
nen, nicht nur bei der Wiederholung, 
Auch bei der eigentlichen Fahrt könnt Ihr 
auswählen, ob Ihr einen Cockpit-Aus- 
blick haben oder Eure Fahrt aus der Ver- 
folgerperspektive steuern möchtet. Diese 
vielen Optionen, die hier leider nicht alle 
aufgezählt werden können, sind neben 
dem realistischen Fahreerhalten der ver- 
schiedenen Wagen, das hervorstechend- 
ste Merkmal von C&D. 



A Auf der Zielgeraden 

Anfangs fällt es ein wenig schwer, mit der 
etwas kitzligen Steuerung klarzukommen, 
die über Tastaturjoystick und/oderMaus 
erfolgen kann. Jedoch klappt auch dies 
nach einer Eingewöhnungsphase und der 
individuell richtigen Einstellung der Sen- 
sitivität. Ganz wie im richtigen Leben, 
auch da braucht man mindestens zwan- 
zig Fahrstunden für den Führerschein. 

Gefehlt hat nur die Option, eine Art 
Wettkampf mit Endwertung über alle 
Strecken zu fahren. So ist Car&Dri verein 
technisch und spielerisch ausgezeichne- 
tes Game, das so richtig Testpiloten’ - 
Feeling aufkommen läßt. ■ 

Heiner Stiller 
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Uber 3.800 Spiele für C64. Amiga. ST. PCs. CO ROM. CDTV, Mac. Und -neu- die besten VideoGames. g 


Liebe Computer-Spieler, 

hier sieht wirklich mir ein sehr kleiner Teil 
unserer gesamten Computer -Games - 
wfc- haben knzner alles, was im Handel ist. 

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste. 

Sie natürlich auch - wenn Sie bei uns die 
neuesten Spiele rechtzeitig vorhe&tellen I 

Disketten für die Systeme: T ▼ ▼ ▼ 
Preise in DM (takLMWSt*) 64 AM ST PC 

AmigaSÖÖ Speicher auf 1MÖ .,.,...,59. *„ 

Gravis UltraSound Card „„„ 399 

SoundBlaster PRO 3 inkl. Chip .... 369 

SoundMan Card (AdLib-kompat.) *.... ....199 

Der Joystick: Advanced Gravis + . 79 „..79 ....79 

Thmstmaster JoyStick für FS ,. ....195 

PrintShfip Deluxe PC - DTP super ].„.„*„*,„ ....96 

Alk Spiele mit dem Stern * 
sind die Top-Titel in den aktuellen Hit-Charts: 

Jeder Profi-Spieler sollte die haben ! 

5- SpieleS uperM ix - stark !! ! ..59 ....79 .,.,79 ..,.99 

1 1 Lost Treasures of Lnfoeom .....78 

1869- Der Reeder * .....,.,..86 ...96 

20 Lost Treasures of lnfoeom 1 1 0 , . 1 1 0 .. 1 1 9 

3DThe 2. Consruction ICit *.141 ..141 ,.141 

Abandoned Places 2 „ „82..., 99 

Aces over Europe ..„.,.,.,....,.....,...118 

Air Strike USA „ .„„..„82 „„$2 .„.82 

Alone in Dark (Lovecraft) „.,„,99 

Amazon - Guards of Eden * 107 

Ambassador 1 12 

Abersiar 2 - Ambermoon .„„90 „„90 

American Gladiator „82 

Arsenal FC Soccer Team .......41 ....74,. „74 ,..,82 

ATAC Adv. Tact. Air Comm. „„„„82., „..100 

B- 1 7 Flying Fortress FS * 99 ,,„99 ,. 1 10 

Batman Returns 44 „..78 78 

Battle of Arcakis - Dune 2 82 „,,82 .,..86 

Beavers ,41 „„66. ...66 „..74 

Big Nase Caveman..,,, 37 ,...49 „.,49 

BoB Champion Karate...,..., 74 82 

B ody B lo ws f „ . „74 

Bonk-B.C. Kid 78 

Burning Steel ,82 ....82 ....99 

Caesar - Sim ulRome 71 „„71 .„.78 

California Games 2 .„„56 „„56 „.,63 

Cannon Fodder 79 „..79 

Castles Dr. Wolfens tien 107 

CatchEm 44„„56 78 

Christopher Columbus 78. ...78 ....86 

Chevalier de Labyrinth ,92 

Ovilization ★ * *. *.90 ,.„90 ..„98 

Cohen 2 *,„„*,„ „.„78 ,...78 „..86 

Comanche Maxi.Overk.CopL FS., ..„107 

Conquest of Japan... 92 

Cool CrocTwLns 36 ,.„56, ,„66 ....56 

Crazy Cars 3„„, 41 ....56 „,.66 

Creepers „.. 78 „.„96 

Crypt of Dammed 70 „..70 ........ 

Curse of Mordread - DragsLair3 ,.„78 „..78 „.,86 

Cyber Empires (SSI).*„ * .„92.. 92 

Cytron * Robot Battles „„„63 ....„ „.* 

Dark Legions. 78 ....78 ..„86 

Dark Sun (AD&D). „„92*..*. 99 

Darklands - Heroic Adv*»*,*, 108 .127 

Darkmere 92 „..92 .,104 

Das schwarze Auge L5MB/2LW!„92„„„ „90 

Der Patrizier * „ *....*.„.* ,82 „„82 ,,,.92 

DM Dungeon Master Pack 63 „„63 *„,.„, 

Disaster Strikes „„„..74 86 

Dream Team Basketball,., 69..., 99 

Drift RPG ...**.*** 86 „„86 .„.86 

Dy nabla ster/Bomber Man 45 „„60,, „82 ,„.82 

Elite 2 - High Frontier „* „100 „.100 

England Soccer Champ 40 ..,.49 .,„66 ..,.66 

Erben des Throns..,, .„„,55 .,.,78 .„.92 

Evoker - Jump n Run 41 ....74..„74 

Eye of Reho Ider 2 92 82 

Eye of Beholder 3 „..99 

Fl 5 Strike Eagle 3 FS .*„ 19. 119 

Ferrari GP Challenge ..„„74. 

Fields of Glory „„86 ,„..„.99 

Fighting for Rome .* .82 82 

Flashback 74 86 

Flies - Attack on Earth 82 „,..99 

FM 3 Football Manager 3 ..„..,45 „,.74 „„74 .„,74 


FS 5 FlightSim, Air Force............ „..„„,„.164 % ' 

Funsoft Ine * * 74*„* ■ 

G. Taylors Soccer Ch. FM 63 .„.74 .„.82 . 

German Trucking Manag 78 „...78 * 

Gnome Alone 74, 82 I 

Gobliiins 2 ★ ******** * 74 .„.74 .„.78 J 

Grand Prix Fl (Miaoprose) 90 .,..90 ....90 v 

Greens Golf D, Leadbetter 107 96 \ 

Gunship 2000 „„„..99 92 !*■ 

Guy Spy - Cryst, Armagedd..,55 ,...78 .,„74 ...,86 

Hand of St, James ***** .78 „,.78 .,„78 

Harrier Assault AV-SB 92 „„92 ....92 

Hexuma - Auge des K, 96 *„,.,96 

Humana .*,* 78 „92 

Inca - Die Abenteurer ,„.,92, „,107 

tncredible Ma chine .,„,.**. 104 

Indiana Jones 4 Fate * 63 ,„,99 .,„99 .. 107 

Ishar: Leg. of Fortress 63 „„82 „„63 

J.P.P.S Goal Rüsters 41 „„82 ..„82 .,„92 

j ona than 82 ***** *» 

Jorune *.„** ,99 ..*,*,***..,.99 

Kick Off 3 .„„ .„...„..74 

Killer Ball Roller-Team 73 „„73 .,.,82 

Kings Quest 6, ...96 96 

Koshan Conspiracy ,„. „„„.„„..86 „„„.,93 

Kyrandia - Fables & Fiends *..„„.,71 „71 

Leather Goddesses 2 * „ „123 

Legend of Darkmoon (EoB2) 92 92 

Leisure Lairy 5 ..,86 96 

Lemmings 2 The New ! .„,,78 „„78 .,„96 

Lethal Weapon 3 41 ....74 .„.74 .„.82 

Line in Sand (SSI) .99 

Lionheart „ ** 90 

Litil Divil „ 78 „..78 .„.86 

Lord of Rings 69 „,85 

Lost Files ofSherl, Holmes ,99 

Lotus Esprit Fin.Chali. 3 56 ..,.56 

Lure of Temptress * 63 „..82 „**71 

M - Monsoon Kidn.(SSI) 99.„„ .110 

Magic Pockets * ,.„„49 „..41 .„.63 

Mantis Fighter „„.,96 „99 

Match the Day FootbMan, „...41 .,„56 .,„74 

McDonalds Land.. .,„„„.,„41 „„74 74 

Mega Fortress B52 Old Dog 63 „82 

MegaTraveller 2 Ancients „..„78 „.,78 ,„.76 

Merceoaries (by Mindcraft) .86 1 04 

Metamorphosis,. ***** 74 „„74 .,..86 

Midnight Sun SSI .92 99 

Might & Magic 4 82.,*** „92 

1993: noch mehr, noch besser ! 

Jump & Runs, Smash n Hacks, 
Shooters, Kicks 'n Punchs, 

Fair Sports, Mysterious Dungeons, 
Magic Roie Playing Games, 

Very Best Simulations, 

Perfect Strategy, Virtual Realities ! 


Noch was ? 

Alles ! Besonders 


Gerne: 

! Preiswert ! 


Herzlichen Dank. 

Millenium 2.2 , 78. ...,86 

Mindstreamer 78 „,86 

Mokowe Adventure „„74 .„.74 .„**,,* 

Monday Nile Footb „... ,„,.86 .„,„.96 

Nick Fa Ido Golf „...74 „..74 ....74 

Nige! Mansells Wld.Champ.„41 ....66 „..66 „„82 

No Second Price (Motorrad) 78 .„.78 

Oil Baron (Oil Empire) 74. „.86 

Out of ihis World .„„.„,.„„..99 „*„..99 

Outlander (Road Warrior)**, „,82„.. 

Pacific Theater Operation 1 10 

Paladin 2 - Quest Continues 78 „„78 „„71 

Pandemonium 78 ..„78 „..86 

Panzer Battles (SSG) * ...62 ....56,.,„ 

PC Ego Test... 60 

Piracy on High Seas... ,„,.82 ,„86 

Pirates 2 ! Gold 99, 99 

Pools of Darkness 74 ..„66 

Prince of Persia (enh.!) 86 

ProFlight Tornado Sim. * 100 „100 

Prophecy (Mirage)***,, 78 ***.78 ....78 

Prophecy of Shadow „,.86 „63 

Psychos Soccer Selection,„,.,.5S .„,63 .„,86 .,.,99 

Reach for Stars 62 .„.86 „.*,**.„*..86 

Red Baron WW I * ...80 ...,99 ..„79 


* * * plus die 7 Funt asti e+ Punkte : 

Jedes gelieferte Computer-Spiel erhöht sofort Ihr 
Kunden- Konto um je 1 Fu ntasti cT reue Punk 1 3 
Bei vollen 7 + Punk len gi bt es für Sie 
Ihre starken FreiSpiele (Treue -Prämien), 

Und den 1. Punkt bekommen Sie bereits dann* 
wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordem! 

Red Zone Motorrad ,.„.„.„..56 .„.66,.,.„„ 

Return of Tiger 78 ,„. 7S 

Rex Nebular ..*107„.„ .100 

Rift war Saga (Sierra) 104 

Risky Woods „60 ,„.69 .„.82 

Robin Hood 2 - Leg. Quest „..37 .„.49 ....49 

RoboSpons (WIN) * 82 ,„.„.„.,..68 

Roller Coaster Con. Achterbahn „,93 

Rome - A.D.92 „.„78.. 86 

Rookies * ****** „92 .„,92 „,.92 

Rules of Engagement 2 ,*.,.,.„„93 

Sabre Team ...,74 .„,74 .,.,92 

S,A.S, Spec. Air Service.*,. 78 * 

Scenario - Theat, of War .41 ,„.69 .„.69 „..82 

Sensible Soccer 72 .„.61 ,...78 

Shadow r of Beast 3 ,78 

Shadow of Comet (Lovecraft) ....99 

Shoe People ..„.41 .,..66 *.„66 „..74 

Siege - Die Burg + ,„7S* „63 

StmAnt „..93 „.66 

SimEarth 82 „„82 .„.93 

Space Crusade .....36 ...,56 .„.56 ....78 

Space Hulk Warh.4000 104 104 

Space Shuttle Sim. * „76 ....82 ..„46 

Special Forces Airbome * „„..90 „„90 „104 

Spelljammer AD&D 82 82 

St. Thomas ...., .82 „*.82 ....99 

Star Comroll 2 Ur-Quan * 86 

StarTrek 5 25th Ann, 66 ,...66 .,..76 

Street fi ghi er 2 * * „.**„„„78 92 

Strike Commander * 12 

Stunt Island (Disney) 86 

Sturmtruppen Comic ,..,.44 ..„74 

Sukija 99 ,..,99 ..„99 

Sword (Legend) of Valour 78 ...,78 .„.92 

Taskforce 1942 Navy' 99 ....,...,„1 14 

Terminator 2029 A.D „,..105 

The A-T rain 3 D ★ 107 79 

The Big 100 Collect. .*,.„.*„.. „49 .,„74, 82 

The CD Man (PacMan-Clone) „,74 

The Chaos Engine 74 „.,74. ..,92 

The D-Day (+Video) „**.103 103 

The Dark Half (Sr. King) 92.. .,..92 

Tiger Road Karate. * „„78 

Tmy Skweeks * 37 ..„74 .,„74 ..„82 

Top Gun Danger Zone .,„„86 

Tornado (CombPilot2) „.74 „,.93 „,.93 „,.93 

Transatlantic 74 „,.74 ..„74 

Treasures Savage Frontier 74 71 

TV Sports Baseball „...66, .....„„.„63 

TV Sports Rollerbabes 82 „„96 

Twilight 2,000. .*„„...**.„96 „„96 .„.79 

Ultima Trilogy 2: 04,5*6 63 ,„.* 85 

Uncharted Waters RPG ★ *„107 **„*.102 

V for Victory ******* 99 

Vision * „***,82 *,**„.*„„*99 

Warriors of Releyme,.*,.,. *,.„„„..63 „„74 ,„.86 

Wax works - Elvira continues 86 86 

Ween - The Prophecy 74 „*.74. ..,92 

Wing Commander l * ,..*85* 48 

Wings2 FS „„,107 

Wizardry 7 Crusaders 99 89 

World Atlas * * „116 

World of Trolls,, 44 „,.78 ,.„78 ....86 

WW I: Hisrory Line (BIsle2) .„99 99 

Wrath of Demons ,....„..55 ,.„92,..„ 

X-Wings FS„,„„* **„*.107 



| Bane of Cosmic Forge * ,..,.53 . 

| Big Box Beau Jolly ..46 ,„.76 ,„,76 .„,91 

1 Black Gold ..,. 38 ..„51 ....61 .„,76 


Bundesliga Manag. I v2 ★ ,„.37.. 


NICE % PRICE % HITS ! 


Die folgenden % Games sind für 
PCs nur im Format 5.25“ lieferbar 

AH 73 M Thunderhawk 61 ..„72 „„80 

Aces of Pacific ★ 97 79 

Air Combat Aces ,„*„„„*„„„,„„„*,.,76 .*„76 ,.„...* 

Air Sea Supremacy.„„„ .43 ..,.53 „91 

Airbus A 320 Lufthansa FS * 104., 102 „102 

Apydia ★ — 52 

ATT Tours Adv. Tennis ,„*...56 ..„65 ....65 

BAT, l **53 ..„46 76 

Bandit Kings of China „„..80 ...*„.„..102 


i v v 

I B undes liga Manag. Prof,* „„.61 .,,.69 ,.„70 

| Carl Lewis Sports Chall 52, ...61 ,.„66 

■ Castle Dr. Brain 91 *„*„***„„76 

J Castles 1 Adv *..66 ....64. „.76 

»r* Conan the Cimmerian * .,.„ 76 *80 

Conquest Long Bow (HD) * .80 89 

Conquestador * 53 ,,„72.„ *72 

Cov«- Girl Strip Poker. „...69 * 72 

Crisis in Kremlin * ,80 

D/Generation*., * * 37 ....69 ,.„48 

Dagger Amon Ra (LB2) * „..79 

Dark Seed (H.R.Giger) * 95 „.,*.79 

Demon Blue ....25 „„32 „„32 ..„32 

Dizzys Excellent Are* Adv 32 ,.„69 ,„.69,. 

DM 1 Dungeoo Master * * 66 

Elvira 2 - Jaws * .53 „..71 „„66 

Epic Goldrunner 3D ir 58 ..„58 ....66 

Falcon F16 Mark II v3*0 * 98 

Fire & Ece 52 *,*,52 

Floor 13 58 *„,72 *,**66 

Fugger * 32 ....50 „„50 

Ga te way S a va g e Frontier 5 2 .... 5 8 5 3 

Hawk FS Birds of Prey * ,76„. „„.85 

Head to Head: F19& Mig29 66 *.,.80, .„79 

Hill Street Blues 64 .,..64 

J* White Whirlwind Snooker ★ 58 „.,58 ..„66 

Kaiser * 105 ***** 76 

Knights of Sky „*80..„76 

Legend of Faerghail ★ ....„„...„„,....69 ...*69 ...*76 

Lemmings 1 * Al .„.52.. „52 ..„66 

Links 2 Pro (Golf) ********** * .91 

Lord of Rings 2 „„76 

Lotus Esprit Chall. 2 * „56 *..,56 

Magnetic Scrolls Coli. ,„„,.,61 .„.72 „„76 

Machester Utd, 2 Euro „.*„„...33 ..„52 „*.52 „..58 

Maniac Mansion ★ 69 ....69 ..„69 

Nam 1965/1975 ...46 ..„69 „..84 

On the Road * 69 ...,69 ..„69 

Parasol Stars (Raioblsl.2).* 38 „„56 ,„.56 

Pirates 1 ★ 48 ..„61 — 6 1 

Premiere - The Studio * 72 .„,72 

Race Drivin (Spectr./Holobt). 80 

Railroad Tycoon ★ 84 ....84. ...93 

Rolling Ronny 38 „„61 ..„64 „,.72 

Sec. Monkey Island 2 ★ 82* „91 

Secret Silver Blades 69 ..*,69 

Sensible Soccer 52 „„52 

Shanghai 2 66 

Sierra Pack: KQ1. SQL LSL 1 ***** 104 

Sierra Pack: KQ1, KQ2„, 89 

Sierra Pack: PQ1 + PQ2 85 

Silent Service 2 .84 ....84.. ..84 

SimCity+ Populous 69 *..,69 ,.*,69 

Steel Empire,*,.,, .*„,66 ..„66 „„76 

SuperSoccer Starbyte ★.* ,42 „.,64 ,„.64 „,*76 

S upremacy „ . , .42 .. . .72 * 6 1 

Teen.M.Turtle Ninja 2 34 *„.66 *„.76 .**,„„ 

The Addams Family 33 ,...52 *„.52 

The Dark Half Adventure... 92 

TracOn 2 Air Control 89 1 10 

Ultima 6 .*61 *„.5S.,„55 

UMS Univ.MÜ.Sim. 2 ★ 76 93 

Vengeance of Excalibur ★ ,.,66 .*„76 

W. Gretzky 2 Canada Cup ★ ,„..„...52 64 

White Dead * 80 .80 

Wing Commander 2 ★ „.*85 ,..91 

Zak Mc Kracken * 46 .. .61 .*„61 *„.61 

und alle TV Quiz - Games... * 

noch sehr viel mehr von den starken 
Nice % Price % Hits 
finden Sie in unseren aktuellen Listen I 


FH N"T AST IC hat immer alle neuen Gtme«, 
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt, 
gründlich getestet und prima bewertet werden. 
Dazu natürlich alle anderen aktuellen Spiele. 
Einige Games in dieser Anzeige sind für die 
nächsten Wochen* bzw. Monate, angekündigt 
Jetzt schon mal reservieren 1 Sie wissen ja: 

Was jeder will* reicht oft nicht für alle t 

Fordern Sie gleich Ihre Gratis-LISTE nach Typ: 
Für C64 / Amiga / Atari ST / PC / CD / Mac / 
SegaMega / NES / GameBqy / Lynx / SuperNES 
Ältere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 16* 1 1. 92 
Irrtum / Änderung / Teillieferung Vorbehalten. 


FUNTASTIC ComputerWare 


1* Die vollständige Auswahl 
2* Jeder Preis o.k,, ohne Ausnahme 
3* Kunde-ist-König-Service 

Bitte bestellen Sie am besten mil einer Postkarte, 
Bestellungen per Telefon von 
Mo - Fr 10-12.30- 14-17, Fr bis 15 Uhr. 
24h-Bestell- Maschine abends & Sa - So, 

Wir liefern im Inland, so schnell es nur geht: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 10,-), 

Servus Austria* Gruezi Schwyz, Ciao haha: 

Wir versenden täglich auch ins Ausland: 

per Nachnahme (-14% dis. Steuer, +NN-Versandk.) 

oder per Post-Baranweisg, (+15,-Versandkosten). 


FUNTASTIC ComputerWare: 

EuroGames GmbH 

Postbox 14 02 09, Müllerstraße 44 (kein Laden) 
D - 8000 München 5 

Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138 


Die besten Computerspiele. Fachhändler seit 1985. 




Händler-Anfragen sehr willkommen * 
gerne auch aus dem Ausland. 
Bitte nur mit Ihrem 
Briefbogen und Gewerbeschein. 
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BUNNY BRICKS 

System: Amiga, geplant für: 

PC, Atari ST, Apple Macin- 
tosh, empf. VK-Preis: ca. 70 
DM, Hersteller: Silmarils, 
Frankreich, Muster von: Her- 
steller. 


Boubou ist ein Hase. Aber 
Boubou ist kein normaler 
Hase. Boubou ist vielmehr 
ein Hase mit einer Baseball- 
kappe. Und einem Baseball- 
schläger. Boubou spielt aber 
kein Baseball (logisch...). Er 
benutzt die Keule für etwas 
ganz anderes: Das Zertrüm- 
mern von Mauersteinen. 



er Vandalismus hält sich 
aber in Grenzen. Schließ- 
lich schlägt das Langohr 
_ nur einen Ball immer 
und immer wieder gegen die Sternchen, 



▲ Woher kenn ' ich 's bloß ? 


bis die ganze Mauer hinüber ist. Klingt 
nach Arkanoid, sagt Ihr? Klar, ist es 
auch! Aber schlimmer: Kein gleichmäßi- 
ges Ping-Pong sorgt für Spielfluß, son- 
dern ein armseliger Hasenfuß, der nach 
jedem Druck auf den Feuerknopf nur 
mühsam seine Hufe schwingt. Das 
kommt davon, wenn die Animation gar 
zu schön sein soll ! Zwar kann sich Bunny 
todesmutig werfen, kann den Ball gewagt 
anschneiden - doch in der Praxis ist die 
Häkelei nur noch nervtötend. 

Und sonst? Die Features sind altbe- 
kannt, die Boni sowieso. Es ist halt wie 
immer: Aus manchen getroffenen Stei- 
nen sinken Bonuskapseln zu Boden. Und 
wie immer gibt es dann einen ver- 
langsamten Ball, einen Superschläger 
usw. Ein Revival der frühen Achtziger. 
Und deshalb lockt ein Bunny Bricks kei- 
nen hinter dem Ofen hervor. Lassen wir 
also die Mauer des Schweigens auf dieses 


Spiel fallen. ■ 

msu 
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SINK OR SWIM 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: ST, 
empf, VK-Preis: ca. 60 DM, 
Hersteller: Zeppelin, Eng- 
land. 


Noch eine Lemmings-Vari- 
ante? Glaubt man ZEPPE- 
LINs Aussage, daß es sich 
bei SINK OR SWIM um ihr 
"höchsteigenes Lemmings- 
Spiel" handelt, bin ich fast 
geneigt, davon auszuge- 
hen... 


a ber das soll nur für das 
Spiel PRINZIP gelten; ei- 
ne Kopie ist keineswegs 
beabsichtigt. Immerhin 
werden über 100 Levels geboten, in denen 
viele ‘Einsteins’ rumrennen, die Ihr ret- 
ten müßt, bevor entweder die Zeit abge- 
laufen oder unvorhergesehene Ereignis- 
se Euren Schützlingen den Garaus ma- 
chen. 



v Mit 'Lemmings' vergleichbar? 


Nun das Neue, nämlich der Hand- 
lungsort: Ihr befindet Euch nämlich auf 
einem sinkenden Schiff, und jedes Level 
besteht aus Multi-Screens, in denen je- 
weils ein Problem zu lösen ist. So wird es 
z.B. einmal Aufgabe sein, einen der Pas- 
sagiere zu retten, indem Ihr eine 
Schwimmweste findet. 

Später wird Euch das Meer schwer zu 
schaffen machen, während Ihr verzwei- 
felt nach wichtigen, rettenden Gegen- 
ständen oder Ausgängen sucht. Das Er- 
klimmen von Leitern und die Verwen- 
dung von Bomben sind nur zwei der 
Möglichkeiten. Dagegen stehen so un- 
schöne Ereignisse wie Stromausfälle 
(dann heißt es, im Dunkeln weiter zu 
arbeitet i) und platzende Rohre und vie- 
les mehr. 

Der erste Eindruck ist durchaus positiv, 
doch ob das, was in dem Zwei-Level -De- 
mo geboten wird, auch im fertigen Spiel 
so rüberkommt, werdet Ihr erfahren, so- 
bald wires haben, ■ 

ddf/kate 
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Action-Konvertisrung 


THE COOL CROC TUIIRS (C-B4) 


Test in: ASM 8/92, 
empf. VK-Prei$: ca, 50 
DM, Hersteller: Arcade 
Masters, Muster von: 
Die Cassette, 4950 Bö- 
nen. 

Weia! Gegenüber den 
1 6-bit- Version en ha ben 

A Abgespeckte Zwillinge ^ lt> Gillinge aber ganz 

schön abgespeckt. Vor al- 
lem grafisch ist der Konvertierungs-Versuch gescheitert. Leider 
geht dadurch auch einiges an Motivation flöten: 

Witzige Sprüche, die beim Original zwischendurch zu lesen 
kamen, sind nurmehr irgendwelche Abkürzungen, die beiden 
Hauptfiguren sind längst nicht so süß wie auf dem Amiga. Und 
das finde ich wieder einmal sehr schade, denn in Sachen 
Jump' n' Run hat der C-64 bisher fast immer noch mit reden 
können. Die Musik, klingt C-64 -typisch, außerdem fehlt in der 

Verpackung das T-Shirt 
und überhaupt und so. . . 

Was bleibt, ist etwas 
Spielspaß nur für Fans, 
Das Testergebnis ist sehr 
wohlwollend und sollte 
kein Ka ufgru n d sein . 

■ 

kate 
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Test in: ASM 8/92, 
empf. VK-Preis: ca. 90 
DM, Hersteller: Grand- 
slam, Muster von: Die 
Cassette, 4950 Min- 
den. 

Nachdem nun schon auf 
dem 64er und dem Amiga 
geballert werden durfte, 
gibt es das Fadenkreuz- 
schieß-die- Terroristen -ab-Ga me Die tiard 2 jetzt auch für den PC. Die 
Grafik ist 1:1 von der Amiga-Version übernommen worden, nur die 
nett animierten Levelscreens (Sequenzen aus dem gleichnamigen 
Film) wurden einfach gestrichen. Auch mit dem passablen Spielfluß 
auf dem Commodore hat die Nummer nichts mehr gemein. Allen 
Rechnerbesitzern unter einem 386er und mindestens 25 MHz muß 
an dieser Stelle vom Game abgeraten werden. DasSboot'em up ist so 
eckig, daß nicht mal der Hauch Spielspaß aufkommen kann. Aber 

auch bei einem schnellen PC 



A Öde Ballerei für schnelle Rechner 
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stens im zweiten Level in 
den Kelle?’. Da wird es 
säuisch schwer. Wäre da 
nicht der überzogene Preis, 
hätte es noch eine passable 
Notegegeben. ■ 

cus 


FIRST SnmURRI (PC) I DOUB 


(PC) 


t* 



Test in: ASM 1/92, 
Hardware: mind. 286er, 
VGA, unterst. AdLib, So- 
undblaster, empf. VK- 
Preis: ca. 90 DM, Her- 
steller: Ubi Soft, Frank- 
reich, Muster von: Her- 
steller. 


Gut spielbar trotz armer Optik 


Ein japanisches Bergdorf 
wird vernichtet, und die 
Folgen sind grauenvoll. Selbst der gütige LordAkira muß dran glau- 
ben. was den besonderen Zorns seines ersten Schülers, des 'First Sa- 
murai", hervorruft. Auf seinem Weg findet er jedoch nicht nur wohl- 
schmeckende Fiiicbte und gut geschliffene Waffen, sondern ebenso ei- 
ne Fülle von blutgierigen Monstern. Aliens und anderen Fabelgestal- 
ten. Dieses Spielvergnügen bleibt auch auf dem PC ohne Reue: Spiela- 
blauf undSpieibarkeit blieben unverfälschterhalten und sorgen für 
abwechslungsreichen Actionspaß mit Pfiff. Da fällt es gar flicht so sehr 

auf daß die Grafik ein we- 
niggelitten hat und es dem 
Sound, selbst mit Sound- 
karte. an der Würze man- 
gelt. First Samurai auf dem 
PC ist eben ein überdurch- 
schnittliches Spiel im durch- 
schnittlichen Outfit. ■ 
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Test in: ASM 2/92, 
Hardware: mind. 286/ 
12, unterst. EGA, Ad- 
Lib, Roland, empf. VK- 
Preis: ca. 90 DM, Her- 
steller: Storm, England, 
Muster von: Die Casset- 
te, 4950Minden. 

▲ Ein lahmer Action-Brei ( ^ er Gliche tiach dem 

netten Mädel von Neben- 
an miß der muskelgestählte Held erkennen , daß ihm nur fünf 
Kristalle weiterhelfen. Für den Spielablauf ist das ohnehin einer- 
lei, geht es doch hauptsächlich darum, in den fünf Leveln alles 
plattzumachen. Kräftige Faust hiebe, Tritte oder Sprungattacken 
lassen die Knochen über den Bildschirm (liegen. Doch nicht nur 
die bescheuerte Tastaturbelegung sorgt bei der PC-Konvertierung 
von Double Dragon III für Unmut, vielmehr sind Grafik, Sound 
und Spielablauf auf den technischen Stand längst vergangener 

Tage zurechtgestutzt wor- 
den, EGA-Grafik mit 
Ruckeianimation , dazu 
eine simple Spieltaktik, die 
auch ein Fünfjähriger 
schon nach zwei Minuten 
gerafft hat - was soll man 
da noch sagen? ■ 

msu 
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Action 


ZuieiuiielDotorundSägE 


CYTRON 

System: Atniga, geplant für: empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Psygnosis, Muster von: Her- 
steller. 


Durch den düstergrauen Gang hallt mechani- 
sches Schleifen und Scharren: Ein Roboter 
bahnt sich seinen Weg, dessen Geschützturm 
an denTag des jüngsten Gerichts erinnert. 

® on der anderen Seite nähern sich flache, feuerspeiende 
Flugobjekte mit hoher Geschwindigkeit. Der Fight ist 
eröffnet... und was für ein Fight! Allein gegen alle, ver- 
eint für die Menschheit - so oder so ähnlich könnte die 
Devise bei Cytron lauten. Der Roboter besteht nämlich aus zwei Einzel- 
teilen. die per Leertaste geteilt werden können, damit die wesentlich 
kleinere Kopfeinheit durch die flachen, schmalen Gänge hetzen kann. 
Es geht dabei um die Suche nach Wissenschaftlern. Sind genügend von 
ihnen gefunden worden, muß man nur noch in einen Teleporter- 
schacht fahren, und schon ist dies Level beendet. 

So einfach das klingt, so schwer ist die Ausführung. Gemanagt wird 
das Ganze über die nett verstreuten Terminals, in die man sich einlog- 
gen kann. Hier werden die Extras einsatzfähig gemacht, Karten von Le- 
vels angeschaut und kleinere Tips und Aufgabenstellungen in Erfah- 
rung gebracht. Die Karten gibt’s aber nur dann, wenn man ein paar 
spezielle Security-Chips gefunden hat, die den Zugang zu diesen 
Menüpunkten erst erlauben. 

Alte Hasen werden wissen, daß Cytron ein klein wenig an den Klas- 
siker Paradroid erinnert. Macht aber nix: Cytron ist nämlich ein be- 
rauschend rasantes Actionspiel mit dem Touch von Strategie, der für 
die nötige Würze sorgt. ■ 


msu 
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89.90 

89.90 

49.90 

79.90 

95.90 

95.90 

89.90 

89.90 

79.90 

95.90 

95.00 

72.90 

89.90 

79.90 

49.90 

90.90 

79.90 

45.90 

79.90 

99.90 

85.90 

79.90 

75.00 

75.90 

99.90 
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1569 HANDEL SSI MULAT ION ÖT. ANL VGA 
A TRAIN KGM PL. DT. VGA 
A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL VERS 
ACES ÖF THE PACIFIC VGA DT HANDBUCH 
AIRBUS A 320 DT ANL VGA 
ALÖNE \H THE DARK KÖM PL. DT VGA 
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA 
AMBERSTAR DT ANL VGA 
ANCIEMT ART DF WAR IN THE SKIES VGA 
A T A G DT ANL VGA 
B 17 - MICRQPROSE - DT ANL VGA 
BARD'S TALE CONSTRUCTION KlT 
B A T 2 VGA DT. * 

BATTLE ISLE DT. VGA 
BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL VGA 
BfRDS OF PREY DT ANL. VGA 
BUNDESLIGA MANAGER PROF VGA DT. 

BUNNY BRICKS DT ANL 
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL VGA 
CAR AND DRIVER DT. ANL VGA * 

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC ■ 

CARRIERS AT WAR VGA 
CARL LEWIS QLVMPIC CHAL LENGE DT ANL VGA 
CHESSM ASTER 3000 VGA 
CIVIL! SATIGN KOMPL DT VGA 
CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LÖQM / 

MONKEY ISLANDS; INDIANA JONES t MANIC M ANS ION. 

ZAK MCKRACKEN ; 99,90 

COBRA MISSION VGA 100.90 

COM ANCHE MAX I MUM O VE R Kl LL- VGA " 95 ,90 

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL TEAM YANKEE / 

688 ATTACK SUB / FIS STR1 KE E AGL E 2 DT AN L. 75 ,90 
CONOUEBTADOR KOMPL DT. VGA 79,90 

COOL CROC TW INS DT- ANL, 65.90 

CREEPERS VGA DT ANL * 89,90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA ‘ 89,00 

DARK HALF OT. ANL 59,90 

DARKLANDS VGA 99,90 

DARK SEED VGA DT. ANL. 85.90 

DAS SCHWARZE AUGE 

* SCHICKSALSKLINGE DT. VGA 80,90 

DAUG HTE RS OF SERPENT S DT ANL VGA * 85 . 90 

DREAMTEAM COMPILATION DT ANL INCL. SIMPSONS' 
TERMINATOR; WWF WRESTLING 65,90 

DUNGEON MASTER DT ANL, VGA 70,90 

□YNABLASTFRS OT ANL VGA * 75,90 

ELITE GOLD VGA VERS. DT 85,90 

ELVIRA 2 -JAWS0.CERSERU5- KOMPL DT 89,90 

EPtC DT ANL VGA 79 r 90 

ESPANA ■ THE GAMES 92 - DT. ANL 70.90 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT VGA 85.90 

F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA * 100,90 

FALCON 3.0 DT, ANL NUR 38&2SMHZ DOS 5,0 VGA 99,90 
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65.90 

FIRST SAMURAI DT. ANL VGA 69,90 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL DT. 139,90 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA* 99,90 

FS 4.0 SCENERY COLL CALIFORNIA 85,90 

FS 4 0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90 

FS 4 0 SCENE H Y GREAT BR FTAIN 79,90 

FS 4 .0 SCENE R Y RHE1 N LAND/RUHRGEBIET 49,00 

FS 4 .0 SC ENE RY TOP MITTELGEB IRGE 40,90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90 

FRONT PAGE SPORTS : FOOTBALL VGA * 79 ,90 

GATEWAY -ACCOLADE- PT ANL. VGA 79 90 

GATEWAY TO SA VAGE . KOMPL DT. VGA 89,90 

GODS DT ANL. VGA 75,90 

GLOBAL CONQUEST VGA 89,90 

GLOBAL EFFECT DT. ANL. 75,90 

GOBUflNS 2 DT. ANL VGA* 89,90 

GOLF 'DAVID LEADBETTERS * DT ANL. VGA 79,90 

GRAN D MASTE R CHE SS DT , ANL 75 . 90 

GRAND PRIX UNLIM1TED DT. ANL VGA 79.90 

GREAT NA VAL BATTLES VGA 79.90 

GUNSHIP 2000 DT. VGA 85.90 

GUNSHIP 2000 SC EN AR 10 Dl SK VGA DT ANL 59,90 

HARDBALL 3 VGA 75,00 

HARRI ER JUMP JET DT ANL VGA * 109,90 

HEXUMA KOMPL DT. VGA 89,90 

HISTORY LINE BATTLE ISLE 2 KOMPL DT VGA 89,90 
HUM ANS KOMPL DT VGA 89,90 

IN CA KOMPL DT VGA 99,90 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT VGA 89.90 

JIMMI WHITE SNOOKER DT ANL VGA 79,00 

JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA 69.90 

KINGS GUEST 6 VGA 99.90 

KGB DT, ANL VGA" 69.90 

LASER SQUAD DT ANL VGA 89.00 

LAURA BOW 2 DAGGER OF AMON RA VGA 79.90 

LE ÄTHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 99.90 

LEGACY DT. AMI. VGA* 99,90 

LEGEND DT, ANL VGA 75,90 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT VGA 79,90 

LEGENOS OF VALOUR DT ANL VGA * 89,90 

LEMMINGS 2 DT ANL VGA * 89. 90 

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL 85.90 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,90 

LINKS SCENERY BOUNTIFUL 39,90 

U N KS SCENE R Y B A RTON CRE EK 39,90 

LI N KS SC E NE RY TROON NORTH VGA 45, 90 

LOST TREASURES OF INFOCOM {20 TITEL) 105.90 

L OST TRE AS U R ES OF IN FOCOM 2(11 TITEU 1 05.90 

LURE OF TREMPRES KOMPL DT VGA 75.90 

MAD TV KOMPL, DT 85,90 

MANCHESTER UNITED EUROPE DT. ANL, 65,90 

MANTSS DT, ANL VGA 114,90 

MANTIS SPEECH PACK (2 MB SPEECH 8 SOUND) 45,90 
MEGA LO MANIA VGA DT. * 89.90 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT VGA 85,90 

MIGHT 6 MAGIC 4 ENGL VGA 79.90 

MILLENIUM RETURN TO EAHTH KOMPL DT, VGA 69,90 
MÜNKEY ISLAND 2 KOMPL. DT VGA 89,90 

NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL VGA 69,90 

PATRIOT DT ANL VGA* 79.90 

PATRIZIER KOMPL. DT, VGA 89,90 

P ERFECT GE N ER AL DT . AN L. VGA 89 ,90 

PtNBALL DREAMS Dt ANL VGA* 59,90 

POLICE ÖUEST 3 VGA HD KOMPL DT 85,90 

POOL OF DARKNES5 KOMPL DT VGA 89.90 

POWERHITS BATTLETECH 79.90 

POWERMONGER DT, ANL. 75,90 

l PROPHECY OF SHADOW - SSI - 75,00 

l PUSH OVER DT ANL 79,90 

■QUEST FOR GLORY 3 VGA 79,90 

IRAILROAD TYCOON DT. 84,90 

IREACH FOR THE SK1ES DT ANL. VGA* 85,90 

F RED BARON VGA DT, ANL 89.90 

RED BARON MISSION DISK VGA 89.90 

REXNEBULAR DT. ANL. VGA 115,90 

RISKY WOODS DT. ANL 75,90 

FtOBOSPORTS NUR F WINDOWS 65,90 

4 ROME AD 92 DT ANL. VGA* 85,90 

S ARGON 5 WORLD CLASS CHESS - 79 t 90 

SECRET OF MONKEY ISLANDS OT VERS. 78,90 

I SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,00 

SECRET WEAPONS SC E N ER Y H E 1 62 34,90 

SECRET WEAPONS OF L U ETWA FFF 85,90 

SECRET WEAPONS SCENERY P3B 35,90 

SECRET WEAPONS SCENERY PBO 34.90 

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA * 99.90 

SIEGE VGA 75,90 

SILENT SERVICE 2 DT VGA 89,90 

SIM ANT KOMPL DT. VGA 89,90 

SIMEARTH DT. VERS, VGA 89,90 

SIM LIFE VGA 89,90 

SKAT W KOMPL DT 65,90 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT * 79,90 

SPECIAL FORCES PT ANL VGA 99,90 

SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK' VGA 79,90 

SPELLCRAFT VGA DT ANL. 89,90 

SPELLJ AMMER VGA 99,90 

SPORTS COLLECTION DT, ANL VGA 79.90 


STARCONTROL 2 VGA * 

STARTREK 25 Ih ANNiV. KOMPL. DT VGA * 

STE IG ENBERGE R HOTELMANAGER DT. 
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA 
SUMMON1NG VGA 
TASK FORCE DT ANL * 

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 

ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL 

TERMINATOR 2029 VGA 

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 

ULTIMA ■ UNOERWQRLD - DT KURZANL VGA 

UTOPIA DT ANL. VGA 

WARLORDS 

WAXWORKS KOMPL. DT. VGA 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHQCKEY VGA 

WEEN DT ANI VGA 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATlONS 

WING COMM, 2 SPECIAL OPERATlONS 2 VGA 

WING COMM 2 SPEECH PACK 

* 38&486 SOUNDBLASTER 

WING COMMANDER 2 KOMPL DT VGA 

WINTER CHALLENGE DT. ANL VGA 

WIZAR0RY7 VGA 

WIZKID DT ANL VGA 

WONDERLAND VGA 

WORLD TENNIS CHAMP -SHIP DT ANL. 

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL VGA* 

V Fof VICTORY DT. ANL VGA* 

X WING VGA* 


79.90 

95.90 

59.90 

79.90 

75.90 
109,90 

75.90 

50.90 

39.90 

79.90 

99.90 
89 90 

69.90 

65.90 

79.90 

79.90 

05.90 

45.90 

45.90 

39.90 

99.90 

75.90 

85.90 

75.90 

75.90 

79.90 

65.90 

75.90 

85.90 


PC/IBM Sonderposten 


4D SPORTS DRIVIN 

4D SPORTS 80X1 NG 

ADV DESTROYER SIMULATOR 

ADV TAGT IC AL FIGHTE P 2 

ARKANOID 2 REV OF DOH NUR 5,25 * 

AUSTERLITZ 

BARDS TALE 3 DT. ANL 

BATTLECHESS 1 DT ANL 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3.5* 

BATTLETECH 2 

BUDOKHAN 

CADAVER DT VERS 

CENTURION DEF OF ROME DT ANL, 

CHAMPIONS OF KRYNN 

CH UCK YEAGER5 2,0 DT, ANL 

CODENAME IC EM AN SIERRA - 

COLONELS BEQUEST SIERRA 

CONAN THE C IM ME RI AN DT ANL 

CONQ OF LONGBOW-HOBIN HOOD- VGA. DT ANL 

CONQUEST OF CAMELOT SIERRA 

DAS BOOT NUR 3.5 * 

DEADLINE - INFOCOM - 
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5 M 
DUNE KOMPL DT VGA NUR 3 5" 

ECO OUEST VGA DT. ANL 
ELVIRA ARCAÖE DT ANL. 

F 14 TOMCAT 

FACE OFF ICE HOCKEY -GAMESTAR- 

IMPERIUM DT ANL. 

KINGS OUEST 5 KOMPL DT. VGA NUR 5.25* 

KING ARTHUR - 1 FOCOM- 

LEtSURE SUIT LARRY 5 DT ANL 5,25* 

MEGA FORTRESS NUR 5,25* 

M U D S. DT. VERSION. NUR 3.5* 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 
PAPERBOY 2 
PLANETFALL -INFÖCOM- 
POLICE OUEST 1 VGA VERS. 3.5* SIERRA 
POPULOUS DT. 

POPULOUS SCENERY 
PROPHECY -INFOCOM' 

SECRET OF S1LVERBLADES 
SHADOW SQRCERER 
SHOGUN -INFOCOM- 
SPACE QUEST 2 -SIERRA. 

STORMOVIK SU 25 
SUPER OFF ROAD RACER 
TANK -SPECRTUM HOLOBYTE 
TEAM SUZUKI 

TV SPORTS SOXING DT. ANL 
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 
ULTIMA ■ MART1AN DREAMS 
ULTIMA 6 VGA 

ULTIM ATE GOLF GREG NORMAN 
UMS 2 DT ANL VGA 

WILLY BE AM ISH DT ANL VGA NUR 5.25* 

WING COMMANDER 1 VGA 
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3.5* 

WlSHBR INGER -INFOCOM 
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 

ZORK 1 - 3 je 


CD-Rom 


29.90 

29.90 

29.90 
29,90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.90 
29,90 
29,90 

29.90 

39.90 

29.90 

34.00 

29.00 

39.00 

34.90 

29.90 

49.90 

29.90 
29,90 

29.90 

29.00 

49.90 

39.00 

29.00 

29.00 

29.90 

29.90 

49.90 

29.90 

49.00 
39 00 

29.90 

24.00 

29.00 

29.00 

49.00 

29.00 

16.90 

29.90 

39.90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.90 

29.00 

29.90 
29,00 

34.90 

34.90 

34.90 

45.90 

29.90 

34.90 

49.90 

45.90 

29.90 

29.90 

29.90 
29.90 


BATTLECHESS 119.90 

C H ESS MAST ER 3000 99.90 

GRAPHM AGIO 1 o. 2 auspes. PD & Shareware für 59,90 
Windows und Dos. Graflkprogramme, Bilder und CEiparts 
GUNSHIP 8 M1DWINTER 1 1 15,90 

INFOCOM COLLECTION 89,90 

KINGS OUEST 5 99,90 

LOOM 99,90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 1 1 9.90 

M AG N ETIC SCROLL COM PI LATlON 79 ,90 

M 1 TANK PLATOON 95 , 00 

M AMMALS MULTI ME DIA £ NC YCL. 89 , 90 

M IG 29 FU LCRUM & M IG 29 SUFERFULCRUM 49 . 90 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90 

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 * 79.90 

RAILROAD TYCOON 95,90 

REALMS 79,90 

RED STÖR M R ISING & CARRIER COMM AND 95.90 

SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 1 29.90 

ind . P6Ö. r P38/H E 1 62/00335 

SHAREWARE PEARLS Spiele DTP. Grafik. 45,90 

Am matioften „Util itres . . 

SPACE QUEST 4 * 99,90 

SUPREMACY 79,90 

ULTIMA 1-6 169,90 

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 1 29,90 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 1 09,90 

WING COMM AND E R I NCL . M LSSION 1 32 1 29 , 90 

WING COMMANDER 2 INCL OPER 1&2/SPEECH 99,00 

WILLY BEAMISH * 99,90 

WONDERLAND 79,90 

ZORK TRI LOGY 1-3 ?5 t 9Q 

Sound karten/Zubehör 

PC SO U N DMAN INCL BOXE N 239.90 

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT 129.90 

CD ROM LAU FWE RK I N T ERN 469.00 

Dl SK BOX FU R SO STÜCK 3.5 7SGHLQSS 1 9.90 

0 1 SK BOX FÜR 1 00 STÜCK 5.25YSCHLOSS 1 9.90 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

JOYSTICK F LIGHT CONTROL THRUSTM AST 1 65 .90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69.90 

JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 85.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165,00 

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLlG 24.00 

MAUSMATTE 6,90 

ROLAND LAPC 1 & MIDI 849.90 

ROLAND MIDI BOX MOB 1 269,90 

RUDOER PE D ALS THRUST M A STER 2 1 9, 90 

SC R EE N BE AT AKTl VBOXE N; ALLE SOU NOK 69 , 90 

S I LICON MAUS f SERI ELL / 3 TASTEN 45 ,90 

SOUNDBLASTER 2,0 DT HANDBUCH 179.90 

SOUNDBLASTER PRO DT, HANDBUCH 299,90 

SOUND GALAXY N X 269,90 

SOU N DM ASTE R 2 COVOX 1 99,90 

THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90 

VIDEOBLASTE R 529.90 





Wl AL- VERSAND GmbH 

Liegnitzerstraße 13 
8038 Cröbenzell 
Telefon 08142/9011 & 8079 & 

8273 

Telefax 08142/54654 


C64 Disketten 

A0DAM5 FAMILY DT. ANL 39,90 

BATTLE COM MAN D DT ANL 3fi,90 

BLACK GOLD KOMPLETT DT. 45.90 

BLUES BROTHERS DT ANL 40.90 

BUDOKHAN DT. ANL 49,90 

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT 38,90 

CHAMPIONS COMPILATION 45,90 

COOL CRQCK TWINS DT ANL 42,90 

CONQUESTADOR KOMPL DT 59.90 

CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL DT 25,90 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59,90 

DREAM TEAM COMPHATION INCL, SIMPSONS/ 
TERMINATOR 2/ WWF WRESTUNG 44. 90 

ELVIRA ARCADE ACT ION 39,90 

ELVIRA 2 ARC ADE GAME DT. ANL 44,90 

EURO FOOTBALL CHAMP DT ANL. 40.90 

FINAL FIGHT DT. 38,90 

GATEWAY TO SA VAG E FRÖNTI ER 59 , 90 

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 24,90 

GUNSHIP DT, 47,90 

HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT. 39,90 

HOOK DT. ANL 36,89 

UNEKER COLLECTION DT, ANL 44,90 

M ANC RESTER UN ITED EU ROPE DT . 38,90 

MANIAC M ANS ION KOMPL. DT. 54,90 

MAX PACK DT. ANL 49,90 

MEGA SPORTS DT ANL 47,90 

NORTH AND SOUTH DT 37,90 

OUTHUN EUROPE DT 42,90 

PI RATES DT, 47,90 

POOLS OF RADIANCE 58,00 

POTPANEC DT. ANL 34,90 

PROJECT: BTEALTH FIGHTER DT 49,90 

RAI NBOW COLLECTION DT. 40.90 

ROBOGOD JAMES POND 2 ■ DT. ANL 49.90 

ROBOZQNE DT 38.90 

SCEN AR HD - TH EATRE OF WA R- KOMPL DT. 42 .90 

SOCCER STAR COMPILATION 47,90 

SOULCRYSTAL KOMPL DT 39.90 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT 42.90 

STARBYTE NO 1 COLLECTION 49,90 

STARBYTE SY PERSOCCER DT 47,90 

STEIGE NBERGER HOTEL MANAGER KOMPL DT 38,90 
SUPER SIM PACK DT. 49,90 

TERMINATOR 2 45,90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 59,90 

TETRIS DT. ANL. 39,90 

VOLFIELD 40,90 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL. 44,90 

WINZER KOMPL DT. 45,90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 24,90 

2AK MC KRACKEN KOMPL DT 64,90 

Sonderposten C64 Disk 

AMAZING SPIDERMAN 14 r 9D 

ARKANOID 2 9,90 

ATOM INO 14,90 

BACK TO THE FUTUR E 3 DT ANL 17,90 

BATMAN THE MOVIE DT ANL T4.90 

BATTLECHESS 1 DT. ANL 24,90 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 1 9.90 

BUBBLE BOBBLE 9.90 

BUCK ROGERS DT. ANL 29.90 

CHART ATTACK CQMPL INCL SUPERCAR&' LOTUS V 
CLOUD KINGDOM IMPQSSAMOLB GHOULS N GHOST24.90 
COLOSSU S C HESS 4 1 4 ,90 

CONAN 14,90 

COVER GIRL STR1 P PQKE R 1 4 ,90 

CREATURES 2 19,90 

DARKMAN DT ANL 14.90 

Dl E HARD 2 • Dl E HARDER - 1 4.90 

DOUBLE DRAGON 3 f RODLAND 1 9.90 

ENGLAND CH AMP SPEC I AL 14,90 

EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 14,90 

F 1 6 COMBAT P ILOT ( N ICHT C 1 28} 29,90 

FE R RARI FORMULA 1 1 9.90 

GH05TBUSTERS 14,90 

GRAN D MONSTER SLAM 1 4,90 

GREAT COURTS TENNIS DT. ANL. 1 5,90 

HITS 2 COMPILATION INCL. SN AHE CREATURES / 

SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RE TROG ADE 
INTERNATIONAL 3D TENNIS 1 9,90 

HUDSON HA WK DT. ANL 17,90 

JAMES BOND COLLECTION 1 5,90 

LOTUS ESPRIT TURBO 14,90 

MANCH ASTER UNITED 1 24 T 90 

MICROPOSE SOCCER 14,90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 14,90 

PUZZNIK DT ANL. 14,90 

RBi 2 BASEBALL 17,90 

ROLLING RONNY 17,90 

SHANGHAI 15,90 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 17,90 

SKI OR DIE 19,90 

SPACE HARRI ER 2 14,90 

SPEEDBALL 2 19.90 

STAR CONTROL -ACGGLADE- 17,90 

STEVE DAVIS SNOOKE H 1 4,90 

STRATEGO 24,90 

STUNT CAR RACER 14,90 

SUPER SPACE INVADERS 14.90 

SUPREME CHALLENGE COMPILATION INCL, ELITE, 

TETRIS, SENT1NEL STARGLIDEH, ACE 2 19.90 

TE EN AG E MUTANT HERO TURTLES 2 1 9.90 

TURRICAN 1 DT ANL 15.90 

TUR RICAN 2 DT ANL 1 5.90 

UNTQUC HABLES 9.90 

WINTER CAMP 14.90 

ZOMBIE DT ANL 15.90 

Abgabe nur solange Vorrat reich! 

Leerdisketten 

3,5' 2 DD NoName 10er 9.90 

3,5" 2 HO NoName 10er 19,90 

5,25* 2 DD NoName 10ör 5,90 

5,25* 2 HD NoName 10er 1 2,90 
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95.90 


1 MB 


59,90 


85.90 


1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT. 1 MB 
ADVENTU RES COLLECTION DT ANL 1MB 
AIRBUS 320 1MB DT. 

AIR SUPPORT DT ANL 
AGONY DT ANL 

AMOS GAME CREATOR KOMPL DT T MB 
AOUATIC GAMES DT. ANL 
AQUA VENTURA DT ANL 
ARCHER MGIEANS POOL BILLARD DT ANL 
ASSASSIN DT ANL * 

BANE OF COSM1C FORGE DT VERS. 1 MB 
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT ANL 
BAT, 2 DT ANL 1 MB * 

BATTLE ISLE DT 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL 
BILLS TOM ATO GAME DT ANL 1MB 
B! R DS OF PRE Y 1 MB DT ANL , 

BLACK CRYPT 1 MB DT. ANL 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL DT 
BUNNY BRICKS DT ANI 
CAESAR 

CAMP AIGN DT ANL 1 MB * 

CARL LEWIS OLYMP CHAU.ENGE DT ANL 
CASTLES DT 1MB 
CASTLES DATA DISK DT. ANL ’ 

CENTER BASE DT ANL 1MB 

CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 1 

CIVIL1ZATION 1 MB KOMPL. DT 

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL TEAM 

YANKEE/ 688 ATTACK SUR' 1 FIS STRIKE 

EAGLE 2 DT ANL 

CONFLICT KOREA 1 MB ' 

CONOUESTADOR KOMPL DT. 

CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL DT. 

COOL CROC TWINS DT ANL 
COOL WORLD DT ANL, 1 
CRAZY CARS 3 DT, ANL 
CR E EPE RS DT ANL * 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT. 65,90 

CUH5E OF ENCHANT1A DT ANL 1 MB * 

CYTHÖN DT ANL. * 

DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB 
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE 
DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT 1MB 
DOODLEBUG DT ANL 

DREAM TEAM COMPILATION INCL, TERMINATOR2/ 
WWF WRESTUNG/ SIMPSONS DT, ANL 
DUNE KOMPL DT 1 MB 
OUNGEON MASTER.'' CHAOS STRIKES 
BACK DT ANL. 1 MB 
DYNABLASTERS 1 MB DT ANL. 

ELVIRA 2 KOMPL DT. 1 MB 
EP IC DT ANL. 

ESP ANA - THE GAMES 92 - DT. ANL 
EYE OF BEHOLDER ! KOMPL OT. 1 MB 
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT 1 MB 
F147F18 DT. ANL 1 MB * 

FATE GATES OF DAWN KOMPL DT 
FtRE 8 ICE 1 MB OT ANL, 

FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB 
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT, 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 
GLOBAL EFFECT DT ANL 1 MB 
GOBLIIINS DT. ANL 
GOBLIIINS 2 DT ANL, 1 MB' 

GODS DT 

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 
GUNSHIP 2O0O DT ANL 1 MB * 

HE AD TO HE AD Fl 9 Sl. Fighter &MlG29Super FiXc. 1 MB 
HEXUMA KOMPL DT 1 MB * 

H1STORY LINE BATTLEISLE 2 DT. * 

HOOK DT. ANL 
HUMANS DT. ANL 

I N DIANA JONES 3 ADV KOM PL DT 65,90 

INDIANA JONES 4 

-FATE OF ATLANTIS KOMPL DT 1 MB' 

JAGUAR XJ 220 DT ANL 
JIMMI WHITE S SNOOKER DT 
JIM POWER 

JOHN BARNES SOCCER DT ANL. 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 
K G B DT ANL 1 MB’ 

LARRY 5 1 MB KOMPL. DT. 

LEEDS UNITED CHAMPIONS 
LEGEND DT ANL 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT 
LEGEND OF KYRANOIA 1M0 ‘ 

LEMMINGS 2 DT ANL 1 MB ‘ 

LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL: 

LIVERPOOL DT. ANL 
LOÖM KOMPL DT 

LOST TREASURES OF INFOCOM {20 TITEL) 

LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT ANL, ' 65,90 
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT, ANL. 

Ml TANK PLATOGN DT 
MADTV KOMPL DT 1MB 
MAD TV DATA DISK KOMPL DT. * 

MAGIC POCKETS DT. 

MANCH UNITED EUROPE DT 
MANIAC MAN SION KOMPL DT. 

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL 
MIGKT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT, 1 MB 
MOTORHEAD 

N1GEL MANSELL PACING DT ANL. 1 MB 
NO SECONO PRICE DT. ANL- 1MB * 

NOVA 9 1 MB 
PANZER BATTLES 1 MB 
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT 
PERFECT GENERAL T MB 
PERFECT GENERAL DATA DISK 
PGA GOLF INCL. CQURSES DT ANL 
PGA GOLF COURSES DT ANL. 

PINBAU. DREAMS DT, ANL, 

PINBALL FANTASIES DT ANL 1MB’ 

PIRATES DT. ANL. 

POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT 
Üf DARKNESS 1 MB 
POPULOUS 2 1 MB DT, 

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL 


72,90 


65,90 


69 r 90 


69.90 


69,90 


72.90 


59,90 
69 90 


79,90 


65.90 

85. 


65,90 
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85,90 

POPULOUS 2 PLUS 0T ANL 1MB * 


85,90 

KINGS QUEST 5 DT ANL. 1 MB 

49.90 

65.90 

PREMIERE DT. ANL 1 MB 


69,90 

KULT 

29,90 

95.90 

PROPHECY QF THE SHADQW 1MB’ 


79.90 

LAST NINJA 3 DT. ANL. 

29.90 

59,90 

PUSH OVER DT ANL 


65,90 

IF, ÄTHER GODDES OF PHOBOS -INFQCOM- 

29.90 

59.90 

RAIL ROAD TYCOON KOMPL DT 1 MB 

75,90 

75,90 

LEISURE SUIT LARRY 1 SCI SIERRA 

39,90 

109,90 

RAMPART DT ANL 1MB 


65,90 

LEMMINGS 

39,90 

65.90 

RED BARON 1MB 


79.90 

LOMBARD RAC RALLEY 

29,90 

59,90 

RISKY WOODS DT ANL 


59.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 1 

29.90 

55,90 

ROADRASH DT ANI 


59.90 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

29.90 

55,90 

ROBOGÖD JAMES POND 2- 

59,90 

59,90 

MAG N UM CGPILATION INCL. Fl VF HONDA, 


75,90 

ROBOSPORTS 1 MB 


59.90 

PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC, 

34.00 

75,90 

ROME AD 92 DT. ANI ’ 


75.90 

MANCHESTER UNITED 

29,90 

79,90 

SABRE TEAM DT. ANL. 1 MB ' 


65,90 

MEGA LO MANIA KOMPL DT 

29,90 

65,90 

SCENARIO KOMPL DT T MB 

65,90 

65,90 

MEGA TWINS 

29,90 

49,90 

SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT 

78.90 

78,90 

METAL MASTERS 

29,90 

65,90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL 

59,90 

59,90 

MIDW INTER 2 KOMPL. DT. 1MB 

39.90 

75,90 

SHADOWQFTHEBEAST3 DT ANL 1 MB 


79,90 

MOQNBASE 1MB 

29,90 

59,90 

SHADOWWGRLD DT ANL 1MB’ 


65,90 

M.U.D.S. KOMPL DT. 

24.90 

69,90 

SHUTTLE KOMPL DT. 1 MB 


85.90 

MYSTICAL 

19.90 

59,90 

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 

75.90 

75,90 

NINJA REMIX 

29,00 

65,90 

SILLY PUTTY DT ANL. 


59,90 

NORTH & SOUTH 

29.90 

65,90 

SIM ANT KOMPL, DT 1 MB 


69,90 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT 

24,00 

59,90 

SIM CITY /POPULOUS COMPIL DT 

74,90 

74,90 

ORK 

29,00 

65,90 

SIM EARTH dt. * 


75,90 

P ACM ANI A 

29,90 

39,90 

SOCCER STAR COMPILATION 

65,90 

65,90 

PAPERBOY 2 

29,90 

89,90 

SPACE M'A'X DT. ANL. 


69,90 

PARAMAX PT ANL 

29,90 

59,90 

SPECIAL FORCE S 1MB DT. ANL 

75,90 

75,90 

P1CTIONARY 

29,90 

79,90 

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT ANL 

69,90 

PLOTTING 

29,90 


STEEL EMPIRE DT ANL. 1 MB 


75,90 

POPULOUS DT. 

29,90 


STEIGENBERGER HQTELMAN. KOMPL. DT 


54.90 

POPULOUS DATA 

16.90 

69,90 

STR1KER DT ANL 


59,90 

PRO TENNIS TOUR {GREAT COURTS) 

29,90 

75,90 

STREETFIGHTER 2 DT ANL * 


59,90 

PUZZNIK 

29,90 

65,90 

SWORD OF HONOUR ’ 


55.90 

R-TYPE 

24,90 

39,90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT ANL 


69.90 

RAILHOAD TYCOON ENGL. VERS 1 MB 

40,90 

65,90 

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 

69,90 

69.90 

RAIN BO W ISLANDS 

29,90 

65,90 

THE IR FINEST HQUR MISSION 

39.90 

39.90 

RAMBO 3 

29,90 

59,90 

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL 

69,90 

69,90 

RBI 2 BASEBALL 

29,90 

69,90 

TITUS THE FOX DT. ANL. 


59,90 

RICK DANGE ROUS 1 

29,90 

65,90 

TRACON 2 1MB 


85,90 

ROCKET RANGER DT. VERSON 

29,90 

89,90 

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB 


75,90 

ROLLING RONNY 

24.90 

65,90 

TRODDLERS DT ANL * 


65.90 

SKADOW OF THE BEAST 2 

29,90 

75,90 

UNIVERSAL. MONSFERS DT ANL. ‘ 


54,90 

SH INOBI 

19.90 

79.90 

UTOPIA DT. 


6990 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 

29.90 

69,90 

UTOPIA NEW WORLDS 


39,90 

SHUFFLEPAGK CAFE 

29.90 

65,90 

V IKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL 1 MB 

65,90 

S1LKWORM 

10,90 


VROOM DT 

65,90 

65,90 

SKI OR DIE DT 

29,90 

59.90 

VROOM DATA DISK DT ANL 


42,90 

SKYCHASE 

15,90 

69,90 

WARLORDS 1 MB 


6590 

SOCCERMANIA COMPILATION 

34,90 


WAXWORDS KOMPL DT. 1 MB* 


75,90 

SPACE HARRI ER 2 

29,90 

65.90 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 


69,90 

SPACE QUEST 4 DT, ANL. 1MB -SlERRA- 

39,90 

65.90 

WEEN DT ANI 1MB 


75,90 

SPEEDBALL 2 DT. ANL. 

45,90 

75.90 

WING COMMANDER 1 1 MB * 


79,90 

STARFUGHT 2 DT, ANL. 1 MB 

29.90 

65,90 

WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL 


59,90 

SUPAPLEX 

19,90 

65.90 

WINZER KOMPL DT, 

69,90 

69,90 

SUPER OFF ROAD RACER 

29.90 

69.90 

WIZKID DT ANL * 


59,90 

SUPERCARS 2 

29,90 

55.90 

WOLFCHILD DT ANL 

59.90 

59,90 

SUPER HANG ON 

24,90 

69,90 

WWF 2 EUROPEAN RAM PAGE 



SUPER MONACO GRAND PRIX 

29,90 

69.90 

WRESTLING 1 MB DT ANL 


59,90 

SUPER SIM PACK INCL 3D TENNIS, CRAZY CARS. 


65,90 

ZOOL DT. ANL. * 


59.90 

ITALY 90. AIRS RANGER 

34,90 

7S.90 




SWrrCHBLADE 2 

29,90 

72.90 

69.90 

Preishits Amiga 


TEAM SUZUKI 

TEENAGE MUTANT HERD TURTLES 1 

29,90 

29,90 

65.90 

4D SPORTS BOXING 


29,90 

TENNIS CUP 

29,90 

65,90 

4D SPORTS DRIVIN 


29,90 

TURRICAN 2 DT ANL 

24,90 

65,90 

4 WHEEL DRIVE COMPILATION 


34,90 

UMS 2 DT. ANL 1 MB 

39,90 

65,90 

ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 


29,90 

UNREAL 1 MB 

29.90 

65,90 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 


29.90 

UNTOUGHABLES 

29,90 

84. 90 

ALIEN STQRM 


29.90 

VIKING CHILD 

24.90 

1 85,90 

AMAZING SPIDERMAN 


29.90 

WATERLOO 

29.90 

89.90 

AMNIOS 


29,90 

WILLY BEAMiSH DT ANL, 1MB 

39.90 

79,90 

APYDIA DT ANI 


29,90 

W1SHBRINGER -INFOCQM- 

29,90 

65,90 

AWESOME 1 MB 


29.90 

WÖNDERLAND 1 MB 

29,90 

65,90 

AUSTERLITZ 


24,90 

WOLFPACK 1 MB DT ANL 

34,90 

65,90 

BAR BARI AN 2 -P5VGNÜSI3 


29.90 

ZAK MCKRACKEN 

29,90 


BARDS T ALE 3 DT ANL 


29.90 

ZORK L3 JEWEILS 

29,90 

89,90 

BATTIECHESS 1 DT ANL 


29.90 

Abgabe mir solange Vorrat reich! 


59.90 

BATTLECOMMAND 


29,90 


69.90 

65.90 

BATTLEHAWKS 1942 

BETRAYAL 


29,90 

29,90 

Amiga Zubehör 


65,90 

BLOODWYCH 


29,90 

1,5 MB SPEICHER KOMPL BESTÜCKT INT. 

239,90 

59,90 

BUDOKHAN 


29.90 

1,8 MB SPEICHER KOMPLÖESTUCKT INT 

279,90 

59,90 

CADAVER 


29,90 

AMIGA ACTION RE PLAY 3 A 500 

199,00 

85.90 

CENTURION DEF. OF ROME DT ANL 


29,90 

AMIGA ACTION RE PLAY 3 A 2000 

219,00 

54,90 

CHART ATTACK COMPIL INCL LOTUS T. 1/ JAMES 


DISKBOX FÜR 80 X 3,5* OISKS 

19,90 

69,90 

POND/ GHOULS N GH05T/ VENUS 


34,90 

ELECTR BÖOT3ELECTOR DFU-DF 3 

39,90 

65.90 

CHASE H.Q 


19,90 

EXTERNES LAUFWERK 5.25 9 

189,90 

65,90 

CHRONOOUEST 2 


29,90 

EXTERNES LAUFWERK 3,5’ 

139.90 

69.90 

CHUCK YEAGERS 2.0 


29,90 

GENIUS TRIPLE MOUSE 

49.90 

65.90 

CODENAME: ICE MAN -SIERRA- 1 MB 


29,90 

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5* 

159.90 

59,90 

COM BORACER 


19,90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5' 

149,90 

69.90 

CONTINENTAL CIRCUS 


19,90 

JOYSTICK COMPETITEON PRO 5000 

29,90 

109,90 

CYBERCOP 


29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 

29,90 

65,90 

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 


29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 

39.90 

69,90 

DEADLINE -INFQCONL 


29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 

34,90 

72.90 

DE UTE ROS 1 MB 


29,90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 

49,90 

75.90 

DRIVE ME CRAZY COMPILATION 


29,90 

MOU SE/ JOYSTICK VE RLÄNGE RUNG 

9,90 

29.90 

EMOTION 


19,90 

MÜU5EMATTE 

6.90 

59.90 

F-1 6 COMBAT PILOT 


34,90 

REIS MAUS INCL PAÜ & HALTER 

59,90 

59,90 

FERRARI FORM. 1 


24,90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2*0/1 .3 A500 

99.90 

69,90 

FIRST SAMURAI DT ANL 


29,90 

SPEICHE RE RWE ITE RUNG AUF 1 MB 

69,90 

65 90 

FLIGHT OP INTRUDER 1 MB DT ANL 


49,90 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 

74,90 

79,90 

FULL METAL PLANSTE 


29,90 



79.90 

39.90 

GAUNTLET 3 

GHENGIS KHAN 


29.90 

29.90 

Sega Mega Drive 

65,90 

GHOSTBUSTERS 2 


29,90 

SEGA MEGA GEAR INCL COLUMNS DT ANL 

259,90 

65,90 

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 


29.90 

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT ANL. 

359.90 

S9,90 

GREAT COURTS 2 DT ANL -OHNE VERPACKUNG- 

29.90 

MEGA DRIVE GRUNDGERÄT DT VERS. 

269.90 

59.90 

HARD DRIVIN 2 


29.90 

ALIENS 3 

09.90 

79,90 

HEART OF CHINA DT ANL 1 MB 


39,90 

ALISIA DRAGOON 

99,90 

79,90 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM * 


29,90 

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL 

99,90 

59,90 

HUDSON HAWK 


29,90 

DOUBLE DRAGON 

75,90 

69,90 

HUNTER DT ANL 


29,90 

FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL 

99 90 

39.90 

IMPERIUM DT. ANL. 


29,90 

GOLDEN AXE 2 DT ANL. 

89,90 

59,90 

INTERNATIONAL ICEHOCKEY 


29.90 

INTERCEPTOR F 22 DT. ANL 

89,90 

59,90 

INOY HEAT 


29.90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 

89,90 

65.90 

ISHIDO 


29,90 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL 

99,90 

I.90POOL 

IT CAME FRÜM THE DESERT INCL ANTHEADS 

39,90 

OLYMPIC GOLD 

99,90 

69,90 

JACK NICLAS GOLF 1 MB 


29,00 

PGA TOUR GOLF DT. ANL 

99,90 

65,90 

JAHANGIR KHAN SQUASH 


29,90 

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL 

94,90 

39,90 

JAMES POND UNDERWATERAGENT 


29,90 

SUPER OFF ROAD RACER 

75,90 


JUPITERS MASTERDRIVE 


29.9C 

TERMINATOR 

89.90 


KARATE ACES COMPIL. INCL. LAST NINJA 2J DOUBLE 
DRAGON 16 2/ OR1 ENT AL GAM ES 34.90 

KHALAAN KOMPL DT. 29.90 

KICK OFF INCL EXTRATIME 29.90 

KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA 29.90 


TESTDRIVE 2 OT. ANL 79,90 

TOK1 DT. ANL 89.90 

TURBO OUT RUN 09.90 

TUR R EC AN 1 DT. ANL. 89.90 

Wl NTER CH ALLE NGE -THE GAMES- OT ANL 79,90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 1 1 5.90 


MIGHT AND MAGIC - 
CLOUDS OF XEEN 


System: PC ( mind . 286/16, 2MB 
RAM, VGA , 1 4 MB auf Platte, un- 
terst. Roland, AdLib, Soundbla- 
ster/Pro/ll, PC-Soundman), ge- 
plant für: Amiga, empf. VK-Preis: 
ca. 100 DM (englische Versi- 
on), ca. 1 20 DM (deutsche Ver- 
sion), Hersteller: New Wortd 
Computing, USA, Muster von: 
Softgold, 4044 Kaarst. 


Die Inseln von Terra, die den 
Hintergrund der epischen 
Abenteuer im dritten Teil der 
Might and Magic -Serie bilde- 
ten sind erkundet, das Böse 
dort wurde besiegt! Zurück 
blieben Tausende begei- 
sterter Computer-Rollenspie- 
ler, die trotz wochenlangem 
Monsterplätten immer noch 
nicht genug hatten! Gebt uns 
mehr Rätsel, mehr Labyrin- 
the und noch mehr Monster! 


on Van Caneghem, der 
Producer der Might and 
Magie-Serie, hat sein 
Team erneut um sich ver- 
sammelt und sich daran gemacht , den 
vierten Teil der Erfolgsserie zu kreieren. 
Clouds of Xeen nimmt Abschied von den 
Schauplätzen des dritten Teils, die Inseln 
von Terra haben ausgedient. Der neue 
Tummelplatz für Abenteurer heißt Xeen. 
Dort gibt es einen netten König namens 
Burlock, der sich pötzlich ziemlich son- 




derbar benimmt. Er läßt seinen engsten 
Berater, den weisen Crodo, in den Kerker 
werfen, und ist besessen von dem 
Wunsch, einen bestimmten magischen 
Gegenstand zu besitzen: einen Zauber- 
spiegel. 

In der Tat ist der König nicht mehr er 
selbst. Der böse Lord Xeen ist in den Kör- 
per der armen Monarchen geschlüpft 
und bedient sich der Bediensteten des 
Reiches, um den legendären Spiegel zu 
finden. Mit diesem würde der Bösewicht, 
Ihr habt es sicher schon erraten, unein- 
geschränkte Macht über das ganze Land 
erringen. Allein Crodo hat ihn durch- 
schaut, weshalb er jetzt auch in Xeens 
Kerker schmachtet. Doch so ganz ist Cro- 
do noch nicht aus dem Rennen: Erwählt 
sechs Helden aus, denen er im Traum er- 
scheint und von dem bösen Schicksal er- 
zählt, das dem Lande droht. 

Unsere Mannen 
im Märchenland 

Die schlechten Nachrichten zuerst: 
Der qualitative Quantensprung, den die 
Might and Magie-Serie von Teil 11 zu Teil 
III machte, wird nicht wiederholt. Die 
guten Nachrichten: Es gibt wieder Grafik 
ohne Ende, herdenweise animierte Mon- 
ster, Zaubersprüche, daß das Magiebuch 
qualmt und Rätsel, die in ihrem vorigen 
Leben Kopfnüsse gewesen sein müssen. 
Die Anzahl der Charaktere, die es zu steu- 
ern gilt, hat sich auf überschaubare sechs 
reduziert; die eiprobte, sauber geglieder- 


te Benutzeroberfläche wurde jedoch bei- 
behalten. 

Wenn Ihr den dritten Teil kennt, dann 
erinnert Ihr Euch sicherlich an das Win- 
dow, in dem der Ausblick in die Welt von 
Might and Magic dargestellt wurde, und 
an die netten Gim- 
micks in dessen Rah- 
men: Den kleinen 
Drachen, der mit der 
Klaue wedelte wenn 
sich hinter einer 
Wand ein Geheim- 
gang verbarg und das 
Flügelwesen, das zu 
flattern, begann wenn 
Eure Zauberer einen 
Levitations-Spruch 
aktiviert hatten. Diese 
beiden haben von 
zwei Gesichtern Gesellschaft bekommen, 
die durch nicken oder Kopfschütteln Aus- 
kunft über das Vorhandensein von Ge- 
fahren, Schätzen und Fallen geben. 

Nach wie vor könnt Ihr Euch auf das 
Automapping verlassen, das Euch selbst 
im verzwicktesten Dungeon nicht die 
Orientierung verlieren läßt. Ergänzend 
kommt nun eine Art Abenteuertagebuch 
hinzu, in dem das Game automatisch 
wichtige Mitteilungen, die Ihr im Laufe 
des Spiels erhaltet, aufzeichnet. 

Abenteuer für 
lange Winterabende 

Das Land Xeen, d;is Euch erwartet, ist 
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99 

mehr 

Rätsel mehr 
Rlanster und 
nach mehr 
Labyrinthe 

« 


^ Dieböse 
Barbaren- 
bande 


Wächter 

des 

Verlieses 


riesig, dazu kommen natürlich noch die 
Türme, Verliese, Burgen und Minen. 

Die letzte Auseinandersetzung erwar- 
tet Euch aber nicht auf dem Boden, son- 
dern im Wolken reich überXeen, das Eure 
Mannen erst betreten können, wenn sie 
in Besitz eines bestimmten Gegenstandes 
sind. Wahlweise könnt Ihr im Kämpfer- 
oder Abenteurermodus spielen. Der Un- 
terschied besteht in der Härte der Gegner, 
die im Kämpfermode um einiges deftiger 
ausfällt. 

Übrigens, solltet Ihr Euch das Game 
zu legen und beim Spielen dauernd über 
Pyramiden stolpern, die vorgeben, 
Teleporter zur 'dunklen Seite von Xeen’ 
zu sein, aber gerade nicht aktiv sind, und 
es auch nie werden. Keine Panik! Es han- 
deltsich hier um einen dezenten Hinweis 
auf den fünften Teil der Might and 
Magic Serie, der schon an gekündigt ist 
und auf den stimmungsvollen Namen 
DarksideofXeen hören wird. 

Um das Ganze noch auf den eindeutig- 
sten aller Punkte zu bringen: Wer Rollen- 
spiele mag, der kann sich mit Clouds of 
Xeen zu Weihnachten in sein Computer- 
zimmer einschließen, und wird erst im 
März wieder auftauchen, ohne auch nur 
einmal Langweile verspürt zu haben! ■ 

Hein er Stiller 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Steuerung 10 

Handlung 1 0 

Atmosphäre 1 1 

Gesamtnote 10 
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Halleluja! Endlich kommt 
er, der lang erwartete Nach- 
folger zum legendären Ma- 
niac Mansion. Das Adventu- 
re DAY OF THE TENTACLE 
präsentiert sich laut LUCAS- 
ARTS als erster echter in- 
teraktiver Zeichentrickfilm 
und wimmelt nur so von ab- 
gedrehten Charakteren. 

hefmiesling ist ein über- 
I geschnappter Wissen- 
schaftler. Dieser Dr. Fred 
will (natürlich) die Welt 
unterwerfen und zwar diesmal mit Hilfe 
von dämonischen Tentakeln, die direkt 
seinem wohl nicht mehr so ganz korrekt 
funktionierenden Gehirn entsprungen 
sind. Und Ihr müßt seine ausufernden 
Ambitionen ( natürlich ) kräftig zurück- 
stutzen. 

Volle Kanne Humor 

Euch zur Seite werden drei schnuckelige 
Charaktere stehen, mit denen Ihr unter 
Garantie prima zurechtkommen könnt: 
Bernard ist mit seiner Computer-Tastatur 
verheiratet, Hoagie fährt voll auf Heavy 
Metal ab. und Medizinstudent Laverne ist 


eid umschlungen 


Grafisch hatte das Demo einiges zu 
bieten. Die Mimik der Charaktere paßt 
sich der witzigen Grafik bestens an, die in 
den langenjahren der Maniac-Abstinenz 
kräftig weiterentwickelt wurde. Monkey 2 
blitzt an allen Enden und Ecken durch. 
Und daß das ganze Game noch ein 
bißchen weniger ernst zu nehmen ist als 
sein Quasi-Vorgänger (mit dem Day of 
the Tentacle aber wirklich nur ganz 
am Rande was zu tun hat), das wird 
schon beim reinen Betrachten des Einga- 
befeldes klar. Auch die Musik soll sich - 
wie bei Monkey Island 2 - den unter- 
schiedlichen Situationen wieder auto- 
matisch anpassen, um die Atmosphäre 
noch ein bißchen echter zu machen. Dia- 
loge werden ebenfalls wie in MI2 abge- 
handelt, es stehen in einem Menü wieder 
mehrere Möglichkeiten für Fragen oder 
Antworten zur Verfügung. 

Technisch gesehen (zumindest was 
den LucasArts-Standard betrifft) hat 
sich also nichts revolutionär Neues ge- 
tan. Trotzdem bin ich schon irre ge- 
spannt auf das Game, denn die Teile, die 
ich gesehen habe, machten Laune und 


▲ Da soll doch gleich der Blitz einschlagen 


mit seinen Gedanken öfter mal woan- 
ders. Also Leute wie Ihr und ich. Gesteuert 
werden die Jungs genau wie in Maniac 
Mansion (das heißt immer abwech- 
selnd, je nachdem , wer oder' was gera- 
de gebraucht wird) durch ein reichlich 
abgedrehtes Szenario, in dem zum Bei- 
spiel so alltägliche Dinge wie Zeitma- 
schinen eine wichtige Rolle spielen. Wie 
anders könnte man sonst Benjamin 
Franklin bei seinem berühmten Versuch 
mit dem Drachen zuschauen . . . 


versprechen eine Menge Spielspaß. 

Bis es jedoch soweit ist, daß wir die Welt 
gegen die Invasion der Tentakeldämo- 
nen verteidigen können, müssen wir uns, 
letzten Angaben zufolge, allerdings noch 
etwas gedulden. 

Frühjahr '93 wurde uns als Termin ge- 
nannt. Aber vielleicht hat LucasArts ja ein 
Herz und beeilt sich ein bißchen. Hoffen 
wir also auf ei n Weihnachtswunder . . . 

■ 

Antje Hink 


▲ Abgedrehte Grafik , oder was ... 


▲ Se/fsamer 
Hintereingang 


► 

Panzerknacker 
in Aktion 
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DIE SCHLACHT UM GROßBRITANNIEN 


Sommer 1940. ln dieser Phase des Zweiten Weltkriegs gehl es um 
alles. Die Flieger-Asse der deutschen Luftwaffe und die 
Spitzenpiloten der Royal Air Force stehen sieh in ihrem bisher 
schwersten Kampf gegenüber- der Schlacht um Großbritannien. 

Mehr als fünfzig Jahre danach haben Sie die 
Gelegenheiten, diesen berühmten Kampf noch einmal zu erleben 
und dabei die Rolle eines britischen Piloten oder eines deutschen 
Fliegers zu übernehmen. Von Ihrem Können hängt es ab. ob der 
britische Sieg wiederholt werden kann, oder oh diesmal 
Deutschland erfolgreich ist. 

"Reach For The Skies" wurde von demselben 
Tearn programmiert, das Ihnen "Flight of the Intruder", die 
maßgebliche Flugsimulation der 90er Jahre, für Sie entwickelt hat. 
Erleben Sie in dieser beispiellos realistischen Simulation historischer 
Ereignisse die gleiche einmalige Technologie. 

• Lassen Sie sich als Flugleiter. Pilot oder Bordschütze in die 
entscheidende Phase des Krieges zurückversetzen. 

• Große Auswahl an Flugoptionen und -Steuerungen. 

• Wählen Sie aus acht exakt nachempfundenen 

Flugzeugen: Spitfire, Hurricane. Bf 109. Bf 1 10, Ju 87, | — 

Ju 88, He 111 oder Do 117. 

• Mil Aufzeichnung- und Wiederholungsmodus - So 
können Sie sich Ihre liebsten Luftkämpfe immer wieder 
anschauen. 

• Die PC-Version unterstützt verschiedene Soundkarten, 
VGA-Grafiken mit 25b Farben und Gaurad- 
Schattierungen für besonders wirklichkeitsgetreue 
Flugzeugdarstellungen, 

Erhahlich für PC' und zu 100% damit kompatible Geräte, Atari 
ST und Amiga. 
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4 Schätze für die Meerjungfrau 


Hektik im Goblinreich! Kaum 
hat der König seinen Verstand 
wieder, kommt ihm jetzt sein 
Söhnchen abhanden. Ein kla- 
rer Fall für die GOBLIINS- 
Ritter von COKTEL VISION. 


▲ Auf'm Trip? 

▼ Make-up mit Mayo 


® ur zwei Knuddelgnome 
machen sich diesmal an 
die Arbeit, der dritte Mit- 
streiter ist offensichtlich 
noch zu erschöpft von den Abenteuern 
des ersten Teils. Macht nichts - die beiden 
Goblin-Trödis sind inzwischen sehr viel 
flexibler geworden und schaffen die zum 
Teil ganz schön haarigen Aufgaben auch 
ohne ihn. Allerdings nicht ohne Eure 
sehr aktive Mausmithilfe, denn viele Situ- 
ationen sind nur dann zu meistern, wenn 
Ihr ein ein geschworenes Team bildet. 

Gleich im ersten Bild kann Winkle den 
beiden dödeligen Figuren die dringend 
benötigte Flasche zum Beispiel nur dann 
abnehmen, wenn Fingus gleichzeitig bei 
dem schlagfertigen Wächter ein Ablen- 
kungsmanöver auf der anderen Seite des 
Bildschirms startet. Oder war Winkle der 
mit der Wurst und Fingus düst mit der 
Flasche rum? Tja, hier seid Ihr schwer- 
stem gefragt: was der eine nicht fertig- 
bringt, kriegt ja vielleicht der andere hin. 


Die Steuerung ist wirklich der einzige 
Punkt, an dem es etwas auszusetzen gibt: 
Sie ist in manchen Fällen reichlich träge 
und fisselig. Da ist dann viel Geduld an- 
gesagt. Aber dafür ist eine einfache Save- 
Option genauso vorhanden wie eine 
Hilfsfunktion für aussichtslose Fälle und 
ein Notebook, in dem man sich, na was 
wohl, Notizen während des Spiels ma- 
chen kann. Und Sound kann man schon 
gar nicht rummeckern, der ist abwechs- 
lungsreich und witzig, genau wie die 
Grafik. 

Aber nicht nur die technische Seite ist 
gelungen, auch was die Story angeht, 
macht Gobliins 2 echt Laune. Wer auch 
nur den geringsten Hauch an Humor 
besitzt, wird des öfteren mal gröhlend 
unterm Tisch liegen. Daß das Ganze in 
deutsch abläuft, ist bei Coktel Vision 
schon beinahe eine Selbstverständ- 
lichkeit. Und wann kommt der nächste 
Teil? ■ 

Antje Hink 


absoluter 

Heuler! 

u 


Abgedrehte Action 


Die Szenarien, in denen die Action ab- 
geht, sind jetzt nicht mehr auf nur einen 
Screen beschränkt, sondern zwei bis fünf 
Bildschirme groß, zwischen denen Ihr 
frei herumlaufen könnt. Mittels eines 
Abkürzungs-Icons’ kommt Ihr zudem 
schnell in jedes gewünschte Bild, ohne 
durch irgendwelche dazwischenliegen- 
den anderen Screens latschen zu müs- 
sen. Insgesamt warten sieben Welten’ 
mit insgesamt 33 verschiedenen Puzzle- 
screens darauf, die Gobliins (und Euch) 
zur Verzweiflung zu bringen. Der Schwie- 
rigkeitsgrad der Rätsel steigt dabei konti- 
nuierlich an. Besonders auf das Timing 
der Aktionen ist zu achten, sonst bleibt 
Ihr gnadenlosstecken. 

Daß Phantasie gefragt ist, wird sehr 
schnell klar, wenn man das Adventure 
mit dem Strategie-Touch auch nur ein 
bißchen anspielt. Oder kennt Ihr ein 
Huhn, das erst dann ein Ei legt, wenn es 
Euer Freund beim Wickel nimmt und Ihr 
ihm (dem Huhn heißt das) eine Salami 
auf die Rübe knallt? Ein Ork mit künstli- 
chem Gebiß läuft einem auch nicht je- 
den Tag über den Weg, und eine Meer- 
jungfrau, die statt einer Brille etwas 
hochkarätiges braucht ... Na, also! 


GOBLIINS 2- 
THE PRINCE BUFFOON 

System: PC (mind. 286/ 10, Fest- 
platte, VGA, unterst. AdLib, Sound- 
blaster und Thunderboard), ge- 
plant für: Amiga, Atari ST, PC, 
CD-ROM, CDI, empf. VK- Preis: 
ca. 100 DM, Hersteller; Coktel 
Vision, Frankreich, Muster von: 
Hersteller. 


ASM -WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 10 

Steuerung 10 

Handlung 1 1 

Atmosphäre 1 1 

Gesamtnote 1 1 
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Die ‘DUNE’- Programmierer präsentieren 


CRYO 
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Space Vuppies 


WHALE'S VOYAGE 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: 

Amiga, Hersteller: NEO, 
Österreich. 


Ein Haufen junger Abenteu- 
rer will Karriere machen, 
aber nicht an der Wall 
Street, sondern in einem ab- 
seits gelegenen Teil des Uni- 
versums. Wir schreiben 
auch nicht mehr das 20. 
Jahrhundert, die Helden 
sind Zeitgenossen des 24. 
Jahrhunderts. Die letzten 
Credits zusammenkratzend, 
kaufen die angehenden 
Space-Juppies ein altes, 
heruntergekommenes Raum- 
schiff: die Whale. 

eich tum und Macht, aber 
| bitte gleich und sofort! 
-Schon war ’s. aber wie im 
wirklichen Leben geht es 
auch im Spiel nicht so geschwind. Das 
Sonnensystem, in dem die Abenteuer 
stattfinden, besteht aus sechs Planeten, 
die untereinander Handel treiben. Es bie- 
tet sich also an, als Kaufmann sein 
Schäfchen ins Trockene zu bringen. Poli- 
tische 1 nruhen erschweren jedoch das 
Geschäft, und schon bald befinden sich 
die Helden zwischen den Fronten. Auf der 
einen Seite das herrschende Imperium, 
das mit eiserner Hand regiert, auf der an- 
deren Seite die Rebellen, ei ne gnaden lose 
Opposition. 

In den Städten der Planeten erwarten 
Euch nicht nur Händler. Ihr müßt auch 
diverse Rätsel lösen, die, soviel sei verra- 
ten, mit dem Imperium und der Rebelli- 



on zu tun haben. Die Informationen, die 
Eure Crew so bekommt, machen sie zu 
Geheimnisträgern ersten Ranges, hinter 
denen Scharen Zwielichter Gestalten her 
sind. Die haben alle eigene Gesichter, 
wandern durch die 3D-Szenarien der 
Städte und Handelsstationen und verfol- 
gen dort ihre eigenen, manchmal finste- 
ren Plane. 




▲ Händler, Helden , Horrorviecher 


Auf den Reisen zwischen den Welten, 
die übrigens im Gegensatz zum Rest des 
Spiels ein wenig nüchtern ausgefallen 
sind, begegnet Euch allerlei raumfah- 
rendes Volk. Das Spektrum reicht von an- 
deren Händlern bis zu Piraten, die Euch 
ans Leben und vor allem an den Lade- 
raum wollen. 


Benutzeroberfläche mit Pfiff -Automapping inklusive 


In all dem Trubel müßt Ihr jedoch 
auch noch die Oberflächen der Planeten 
erforschen. Denn zu Anfang des Spiels 
habt Ihr außer der Whale und dem nack- 
ten Leben so gut wie nichts. Bei solchen 
planetaren Erkundungen gefundene Bo- 
denschätze lassen sich gut verkaufen, 
und klingeln die ersten Taler in der Kasse, 
kann Sprit und besseres Equipment ge- 
kauft werden. Reisen zu den anderen 
Planeten steht nichts mehr im Wege. 

Bis Ihr Whales Voyage jedoch durch- 
gespielt habt, und dem großen Rätsel am 
Ende des Games auf die Schliche gekom- 



inen seid, werden wohl einige Tage ins 
Land gehen u nd I h r so m anche spannen- 
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$150080 
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▲ Interstellarer Seelenverkäufer 



4 Fremde 

Planeten warten 
auf Erkundung 


de Spielsitzung hinter Euch haben. End- 
gültige Fertigstellung soll im Februar '93 
sein. ■ 

HeUm Stiller 
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hait jetzt für Poolbillard das gleiche 



mitsamt seinen Kugeln, Regeln 
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Ein knackiger 
Rollenspiel' 
spaß uoller 
Rätsel, 
IRanster und 
Rbenteuer! 

« 


Seit 500 Jahren ist das Haus 
in Familienbesitz, und eben- 
solang ist es Schauplatz un- 
heimlicher Ereignisse. Als 
Erbe dieser Hütte denkst Du 
nicht daran, den Unsinn zu 
glauben, der über das Haus 
erzählt wird. Das sind Le- 
genden und Geschichten ab- 
gedrehter Urahnen, die je- 
des Knistern im Gebälk ei- 
nem Poltergeist in die Schu- 
he schieben. Kaum ange- 
kommen mußt Du jedoch 
feststellen, daß alle Gerüch- 
te schreckliche Wahrheit 
sind... 


▲ Die dunklen Mächte schlagen zu 


A Einladung zum Dinner 


B as Haus steht an einem 
Ort, an dem die Grenzen 
unserer Welt dünn sind 
und böse Wesen aus an- 
deren Dimensionen in unsere Realität 
eindringen können. Noch sind sie in den 
Wänden des alten Hauses gefangen, doch 
die Kräfte werden stärker, und werweiß, 
wie lange es noch dauert, bis die Barrie- 
ren zsamraenbrechen, die das abgrund- 
tief Böse bändigen. Also heißt die Devise 
mal wieder Ärmel hochkrempeln, Mon- 
ster abmurksen und Super-Fiesling in 
anderer Dimension einsperren. 

Rollenspiel im 
Desktop-Gewand 

Was dieses Game an neuen Ideen in 
puncto Handlung vermissen läßt, macht 
es durch eine neuartige Benutzerober- 
fläche wieder wett. Handlung, Grafik, 
Steuerung und alles andere ist in Fen- 
stern untergebracht, die via Maus nach 
Belieben größer und kleiner gemacht 
werden, ja sogar verschoben und über- 
einander gelagert werden können. Paßt 
Euch zum Beispiel die Steuereinheit 
rechts unten in der Bildschi rm ecke nicht, 
klickt Ihr sie einfach an und zieht sie an 
die Stelle, an die sie Eures Erachtens hin- 
gehört. 

Auch was die Optik angeht, hat man 
sich viel Mühe gegeben, fast die komplet- 
te Grafik ist mit 3-D-Studio berechnet 
und sieht entsprechend fotorealistisch 
aus. Ja sogar die zwanzig verschiedenen 
Sorten Monster und Ungeheuer, die auf 
Euch lauern, wurden so kreiert und ani- 
miert. 


The Legacy dürfte all diejenigen, die 
3D-Rollenspiele totgesagt haben, bei de- 
nen das Szenario in 90 Grad-Schritten 
schwenkt , eines besseren belehren. Dank 
der wunderbar variablen Benutzerober- 
fläche und der tollen Grafik ist The Le- 
gacy auch im Zeitalter der soft-scrol len- 
den 3D-Textur-Dungeons voll konkur- 
renzfähig, zumal das Game auch in ei- 
ner komplett deutschen Version (Hand- 
buch undOnscreen) kommen wird. 

Ein knackiger Rollenspielspaß voller 
Rätsel, Monster und Abenteuer, extrem 
benutzerfreundlich und voller guter 
Ideen! ■ 

Hemer Stiller 


A Zu Gast im Geisterhaus 


THE LEGACY 

System: PC [ mind . 286/16, 
VGA Festplatte , unterst. Adlib 
Soundblasfer), geplant für 
Amiga, empf. VK-Preis: ca, 
140 DM, Hersteller: Micro- 
Prose, England, Muster von 
Hersteller. 


ASM-WERTUNG von Obis 12 


Grafik 1 0 

Steuerung 12 

Handlung 9 

Atmosphäre 10 

Gesamtnote 10 
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Schick f einen frankierten , mit Eurer Adresse versehenen Rückumschlag an: 

ASM, Gobliins 2, Postfach 870, 3440 Eschwege. Einsendeschluß ist der 1 0.01 ,1 993! 




Rdvcnture 



SHADOW 



ster, der angeblich schon lange tot ist, 
hält zu diesem Zweck unheimliche Be- 
schwörungen in einem alten Stein- 
kreis ab, und auch die 'bedeutendste’ 
Familie des so friedlich wirkenden Dörf- 
chens scheint in die Angelegenheit tiefer 
verwickelt zu sein, als man das als 
harmloser Besucher zunächst vermutet. 
Im Namen von Cthulhu laufen hier 
auf jeden Fall Dinge ab, die Euch eine 
Menge Gänsehäute bescheren werden. 

Cthulhu rief... 



▼ Indianischer Hexenzauber 





OFTHECOMET 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: CD- 
ROM, Hersteller: Infogra- 
mes, Frankreich. 


H.P. Lovecraft feiert einmal 
mehr ein fröhliches Come- 
back. Okay, 'fröhlich' ist viel- 
leicht nicht so ganz die rich- 
tige Vokabel - 'wahnsinnig' 
wäre wahrscheinlich kor- 
rekter. Denn wahnsinnig 
werden bei dem Meister der 
Gruselromans ständig seine 
Helden und Akteure. 


. ' * 


— 




... und alle, alle kamen: die Program- 
mierer, die für Infogrames bereits das 

Auf der Suche 

nach dem 
▼ Hausherrn 


o auch in diesem Adven- 
[|6^B ture, das im Jahre 1910 
spielt. Ein junger Astro- 
nom will einem Phäno- 
men nachgehen, das etliche Jahre zuvor 
einen anerkannten Wissenschaftler hin- 
ter die Gitter eines Irrenhauses brachte: 
Die seltsamen Sternbilder über einem 
kleinen Ort an der amerikanischen Ost- 
küste. Dabei stößt er auf einen gar gruse- 
ligen Kult, der beim Auftauchen des Hal- 
ley 'sehen Kometen die alten grausamen 
Götter der Vorzeit wieder auf diese Erde 
rufen will. Ein indianischer Hexenmei- 


fikseite allerdings nur eine EGA- Karte be- 
sitzt, muß auf John Carters Abenteuer 
verzichten, unter VGA oder MCGA läuft da 
gar nichts. 

Seid Ihr aber richtig ausgerüstet, 
könnt Ihr Euch mit einem bißchen 
Glück bereits unterm Weihnachtsbaum 
so richtig nach Herzenslust gruseln, falls 
die Götter Infogrames geneigt sind und 
der Schatten des Kometen den Program- 
mierern keinen Strich durch die Rech- 
nung macht. Bis dahin könnt Ihr ja 
schon mal ein bißchen in den Nachthim- 
mel gucken ... ■ 

Antje Hink 








Hit-Adventure Etemam aus der Taufe 
hoben. Das Befehlssystem ist gleich ge- 
blieben - warum soll man Gutes auch 
verbessern, aber grafisch hat sich einiges 
getan. Die Bilder sind sehr viel detaillier- 
ter und realistischer geworden. Bei Dialo- 
gen erscheint das Portrait Eures Gegenii- 
i^rs in voller Größe auf dem Bildschirm, 
imationen gibt es auch bei wichtigen 
Handlungen zu bestaunen. 

Wie von Infogrames zu erfahren war, 
werden wohl nur PC- Besitzer in den Ge- 
nuß des Grusel ventures kommen. Dafür 
seid Ihr dann aber auch schon mit einem 
286er mit 16 MHz dabei. An Soundkarten 
wird so ziemlich alles unterstützt, was 
man sich denken kann. Wer auf der Gra- 


▲ Unheimliche Begegung 
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Kommerzielle Top-Spiele! 

aus lager-Restbeständeh, Firmehauflösungch 
und ProduktionsuberseKüsseh! Alle 
originalverpackt, mH AnleHun 
und voller Garantie! 



WUT* SPIEL£-TRILOGIE (IHV) Ew Sorem- 
Iting wn drei To^Spieleti des BMV Vtrlogs 

jefaffrrirtfa«aWwfoüfa Eshonddf skhW 
bei m dftilfdte Vdlpr odukte m bekannten bfaF 
scheu FodfadriMop- tarnt Demos ufa Shorewom! 
Diese Sfafedirt eothöit ta, 900 ItB PtT^gramm- 
rade, komprirctat auf «rer rcretefa 
360-KHökem. Dw Tnfagj« omfoßr 
faxende vcfanonfa urrbbSrifa« 
Prflflrome- WILU's PINfALl 
Ulf PC wird zum F^wrautorw 
tefti Eine testafa Ffipper- 
Sinwtoiwn die durch crapfre 
famfe FoWl und sa* rw- 
itbtsnalw, flatterte H«bbU- 
g nit zchtakben *Bumpw - >jnd 
.Twgds' großen Spiefcpofl btorer. Sfast das 
,HT bei zli mm IM* wufa nicht vsgsssai! 



veraßsadene ,Vwnkifef' aktivieren and Gtaf Wochsd- 
sdwlter den Weg fa Viren vom Lcufwedt te tut CPU 
goxiolT heoinlhissen. Aber VorÄftt-oueh iS» Schaher ww' 
m von ncwhen Viren faien und QdKxdun dann 
nicht mehr Ihren Getafa! Itf, m um* rasdw fm 


Tausende Juper-Jpiete - auf gekauft ! 


Pearl Ae 


Agency, einer der weltweit größten Pro- ten vorgestellt und in unabhängigen Spieletests 
gramrmiistributoren, hot für Sie einen riesigen empfohlen! Wir hoben den Rotstift ganz tief 
Posten fantastischer Spielehits aufgekauft, angesetzt und knallhart kalkuliert — machen auch Sie 
Progromme die im kommerziellen Handel oftmals Ihr „Schnäppchen" und nutzen Sie diese wohl 
für DM 79,-/ DM 98-/ DM 129,- und einmalige Gelegenheit zur Erweiterung Ihrer Spie- 
mehr (empf. VK-Preis} offeriert wurden, erholten Sie lesammlungl Audi ein Vorratskouf lohnt sich - ein 
jetzt zu absoluten Troumpreisen! Es handelt sich heißer Geschenktip für Spielefreaks zu ollen 
ausschließlich um neuwertige Originalware in Gelegenheiten. Bestellen Sie möglichst noch heute, 


aufwendiger Verpackung - al 

meisten dieser Top-Spiele wurden i 


alles erste Wahl! Die trotz großer Lagerbestönde ist unser Vorrat 
in Fachzeitschrif- begrenzt. 


Alb Spiele sind Eon 
jeweils m Klamme 


lern tBM™' kompatiblen PC (XT/AT2 86/38 6/486), die benötigte Gri 
. Alb CGA- und EGA-Spiele laufen auch auf jeder VGA- Karle! 


• JUMP JO Jump Ist ist eine tochpüstete 
Kamptmüschiae. Ihre Start- uni üntebohn ist m 
supermoderner FlupuflWlgßj. Im Cockjpir $fod Sie 


eines neuen Laveb benötigen, ist dal (CGA) fast.* 
Nr*: 89002 t nur DM 16,90 
PHANTASM iViit einer Zeitmesdtere wurden 


„ . „ Kon sind ine * phj 

dein auf sielt, ihre faoktian und rfcepealscbffi ^ ri tare Zukunft auf einen abgelegenen Mond 
lAagrer «diifi 1 


lieft weraen 

fast. -Hu 


Fähigkeiten angewiesen. Sie sind Jäger 
zugleich. Aber Votricbt, je besser Sie sind, desto 
w wird de Gegner. Auch mir Kcruroewoii 
Sie zu kempden heben! (CGA) 8 

880001 nur DM 9.80 

# STAR-BLAZE Ein infetgdoktisdw Kneg ree 
dogeweserren Ausmaßes lobt. Sie ob Krieges' vom 
Planeten Tamrinto sehen schaurig schöne, aufregen- 
de, tae Bildet und gtspercfofa Wesen, de nur 
ein Ziel hoben: Sie zu vernichten, Eine (teilte von 
Mutptofa), bet denen Sie blitzschnell reagieren mös- 
sen r steht Ihnen bevorl (CGA) fast.-Hrj 
88000? nur DM 9,80 

• KARTING GRAND PRIX Wer hot Sie nicht 
schon »sehen und sich gewünscht, sie anmot fahren 
zu dürfe - die schneien GfrKntfc? Hier können Sit 
Ihre famerauditöfen voll ansetzen. fingercpitzflflge- 
fahi r schnelle Reaktion und (tos Eifassen neutc Sitfe 


i sind gebet! & Stierten, 3 Gestekfehtofe- 
stufen, i ofa 2 Spieta. Bestimmen 5«, welche Set- 
len aufgezogen werden, studieren Sie genau den 
Strectenzustenti - und werden Sie cm Ende Grand- 
ffo-Sieger! ((GA) Bcst.-ttr- 880003 nur DM 
9,80 ‘ 

• QU ADR ALI EN Sie reisen in dos Umfeld des 
Planeten Jupiter, Ihr ZieftfASfRA, ein riesiger Nukte- 
oHfaddor, der im fahrt 2100 in eine Umlaufbahn 
geschossen wurde. ASTRA ist selbständig aus der 
Cmtouftahn geraten, dto Sfeuerang reagiert nicht 
mehr, dre Temperatur steigt unaufholtsren, ASTJiA 
(fadst zu schmelzen! Ihre Aufgabe ist es, den Zusam- 
menbruch m AST RA zu verhindern. Roboter werden 
Ihnen bei Ihrem Auftrag helfen. Viele 
Ws und Hindernisse stehen dem ober 
im Wege 
m DM 9,80 

• SUPERSKI Bm Ski-Motion der * 
Extrakte 'wartet aut Sie I Superski bringt I 
Ihnen vier «frwflde Skispcutarten ins ' 
Wofifizjfnrner Sitarn, Abfahrt, Rtosenric- 
Jom und Skispringen, Treten Sie gegen den 
Computer öder gegen tmen Mitspieler an, 
Weifkamp^ undlrartngsautwnen stehen zui 
Wahl. 3 Schwiengkeitsarode fordern Ihr 
ganzes Können. In raserw Fahrt meisten Sie den 
Kurs. Werden Sie Weltcup-Sieger J (CGA) fait.-Nr.: 
880005 nur DM 9,80 

• SOU IDE R DASH Einer der besten Sfaleifa 
sikef Oft nachgeahm: - nie erreicht! RfjCKFORfl, 
der Ster des Spieles, bepnet auf seinem Weg durch 
ein gefährliches lÄbyrinth unter der Ede den 
urmibiicteten Hsrausforfauriflen. Verstand und 
mm sind gefordert. Sie müssen Diamanten eifr 
sorrerdo, die von tödlichen Leuchtkäfern bewacht 
werden, und ständig droht die Gefahr herabtürzen- 
fa Feäuwlt». mtarödte Fiuchltunnol flffaen 
sich, wenn Sie gepugend Edelsteine ®sarameh und 
damit emen der zahl-eichen Level erfalmeich obge- 
scWossaf hoben. ((GA) fast.-Hr.: 880006 nur 
DM9,80 

• 80 UL DER DASH kl Und weder sind Sie in 
steien Höhlen auf lief Suche nach den beketodeo 
tde-stemen. Bedrohliche Hindernisse ur>d neue 
Gefahren, wie beisptelsw&ise unhermlche Elugtiae, 
stehen dabei im Weg. 16 dieser höhten müssen 

_ i werden. Wechselnde SdrwfarigkeitscTade 
f Zwischenspiele erhöhen den Reiz und die 
Spannung. Viele Stunden bester ünteröahung sind 
garantiert! Werden Sie auch dieses zweite Spiela- 
feiteuer me« (CGA) Bait.-KrJ 880010 
nur DM 9,80 

• B DULDER DASH Konstruktion Kit SteÜea Sie 
sich Ihre rep Sptoteweft far BOULDER DASH 
rusommenl Dieser Smelecitoc setzt Ihrer PhonlDM 
keine Grenzen. Die emzelFren levd könrw auf Dis- 
kette gespeiM woteen. Altos, was Sie zur Creation 


geschickt. Ite modfmste Kampfflugzeug steht ihnen 
zur Verfügung. Sie müssen fl MflHärfaMikee z^ 
stören, die die Fähigkeit hohen, zerstörte Waffen 
Ihrer Gegner immer wieder zu reporrören. Rosen Sie 
mir Ihrem Super^f durchs All, weben Sie den Laser- 
kanonea aus, zerstören Sie alle B Fabriken, erst dann 
können Sie zur Erde zurDckkehrea (CGA) fasL- 
Ht.: 880007 nur OM 9,80 

• HIGHWAY PATROL (I Als Sfrerfenpclzist h 
fern Sie skh bei diesre SlTAutosimutotian heiße Ver- 
fodgungsn^de« mit wDsteti Gegnern, die - im 
wahrsten Sinn des Wortes - vor nichts hdtmotm 
Ihr Einsatzwopen mit lufaofader nimmt es mit Jedem 
erwideren in Söthen Geschwindigkeit spielend auf. 
Aber die Gegner sind skrupellos und in der Wahl ihrer 
Milte! nicht zvnperiith! Metiera Ihre Aufgabe, irrer 
ak Tikb der Gegner und trotz Fchrzeugpcnneo! 
m fast .-Nr.: 880008 nur DM 9,80 

• SPORTS SPICTACULAR Acnteng Sportfrsurh 
de J Bagensthtoöen, Golf, American FödW und Sto- 
tomlaur erfordern durdihtinterte, imklionsschnele 
Athtoten. Äußerste Anstrengungen und greße 
Geschicklichkeit sind gefax t, um: alle Prüfungen zu 
bestehen. Men Sto ins Schwarze, stellen Sie den 
Pfatirekncd ein, machen Sie ein Jonchdown' jen- 
seift der 90 Y&riRinto, und durchfahren Sto alle Tore 
beim Stolom. Adlon ist angesagr! (CGA) le* L- 
Ntj 880009 nur DM9,80 

• KING 'S OUEST V Ein Abenteuer für je gretze 
Familie ! Machen Sie skh mit King Graham auf die 
Reise, um Oie sdiauerkhsten und gefahrvn&ten 

— Abenteuer Ihres Lebens zu 
bestehen. E riehen Sie dto zair 
berhafte Welt m föng's 
Quest V und entdecken Sie, 
weshalb mehr Computerspie- 
1 Ire King's Ouesf V gespielt 
'* haben, als irgendein ande- 
. res Spiel m der Geschichte 
^ : van feeberien, lole Gro- 
,•1 fiken von Robreta WiT 
9 ItomsJ DEUTSCHE VERST 


gos&i, 

(gyestv 



onü wjm 

Best.-Hr.: 890002 nur DM 24,90 

• GRAND PRIX 500 Wer bekommt nicht tarn- 
te Hcnde, wenn er ein MotcrnÄinrei der SOOre 
Klasse sieht? E^ae teile Simvkrtion mit schweren 
Maschinen auf 1 2 versdiiedtnen Rennen mit l Spte 
lopltenen garantiert Kurzweil und tonsfonnuna. 
Legen Sie sich -in dre Kurven, genießen Sie Motorrad* 
feäupgr! Die letzte Runde wird ongezregt, Sto 
habet* sich von den Verfeuern abgesetzt und fahren 
einem sicheren Sieg entgegen] (CGA) 8esl.-Nr.: 
880011 nur DM9,80 

• STRIKE FORCE Haarsträubende FiugsituaFio- 
m jagen Ihren Pub in die Höhe, fordern den ganzen 
Mein, (fa Sto Hubschtoubec über rauhes GeM fite 
gef , bnjfale fatndfichc Angriffe abwehren, oder in 
einem Luftkampf mit Kamikaze-Piloten dies oufs 
Spiel setzen - es bleibt Ihnen keine Zeit zum Ausrir 
h in. Nehmen Sto die HerQusfordenjng m, zeigen Sto 
Ihr fliegerisches Können! (CGA) Best.-Nf.: 
880012 nur DM 9,80 

• MASTER 8 LASTER Drei explosive Spieto auf 
einet Mette! Jall5chirrn#Ögef t r fixtet?" und 
Raketen" sorgen für Mervanatzd. 99 : t Konzanira- 
tion reichen nklrt, es müssen schon KWH sein, wr?n 
Sto bestehen wdien, Schützen Sie skh und Ihre 
teste w dem drehenden Feind, der skh mit tädS* 
im Abskhfen om Nrehltiimmet nähert. Schtagen 
Sto erfolgreich zurück, meistern Sie iede Situation, 
(CWJBwt.-Nr: 880013 nwr DM9,80 

• STAR RAY L'ieben Sto 21 verschiedene Kampfs- 
zenen in 7 Welten! Laser- und Gosgeschosse sind 
Ihre Vertekhaungswcffen, tim die unfemlimen A1 h 
ens bj vemimten. Digtafcieiter Sawd und perfekte 


GFtrfik Jossen Sie dies jum skh herum vergessen. Sto 
denken nur de s Eine: Überleben und SiMen. Im letz- 
ten Spiel erwartet Sto eine ainmafige Üformsthung. 
(CGA) Bester.: 880014 nur DM 9,80 

• MAD SHOW TV 13: Ein Frensehkonai, wie 
es ihn nur einmal gibt. *M«udi!D\ ein beehre Knir- 
ps, kommt ins Studio umf stellt Sto vre die resiB 
Wahl: Training oder Wettbewerb? Bis zu 6 Spider 
können telnwmen. Denn gehr des Wetten tos. Wei- 
cher Gegenstand wird beim MAMoufatte als näch- 
ster erscWn? Bei Intern gfar's Sonder auf gaben. 
Spannung garanttofl durch eine Vdzabl von Varian- 
ten. (t&ft fast.-Nf.: 880015 nur DM 9,80 

• BRIX 2 Oos richtige SpwL skh abzufeogtoren 
und gidcfizdlfa wtoäer zu guter Laune zu finden. Mit 
YHnaedenan Schlogren gilt es Mauercteine zu tref- 
fen und damit zu zerschlagen. Hinter einigen Steinen 
stecken jedoch Überraschungen - webe, das müs- 
sen Sto selbst herausfinden. Auch „Sficky bats" und 
r Mulfibälie‘ werden Sto schätzen lernen. Sptolumpe- 
bung und Schwiengke-tsgrad sind änderbar. (CGA) 
Best. -Nr.: 880016 mir DM 9,80 

• EYE Of HORUS Geh&iivmlfa 
Runen und tacben des aften ' 
behrerseben die Szenerie. Eine 
Synthese aus Abenteuer- and 
ofrSptol! Hofiß, der Sohn der Göttin Isis, 
wil den gewaltsamen Tod seines Vaters 
rochen. Zusammen mit ihm machen Sto skh 
auf dto Suche nach den richtigen Amuletten, 
m Set, den Bösen, zu vemiom UntetirtS- „ 
sehe Gräber, Tempel und Labyrinthe fardem 
Ihren ganzen Mut. (CGA) Best.-Nr.: 
880017 nar DM 9,80 

• ARCHIPELAGOS Stilen Sie skh ein Spiet 
ohne Gewalt vre. Es ist wie ein kühler, verlassener 
Ort, an dem dto Menschen gestorben sind und keiner 
zuräckgekehrt ist. Sie erteoeri eine 3DWdf deren 
mm Me dre Kraft ries Bodens st. Htoc naadelt 
es siäi ui &ne komplett neue Art von SmL 9999 
idwndige fllKcmdscWten vermitteln Ihnen Ein- 
drücke aus dem Jenseits I (C6A1 Best.-Nrj 
880018 our DM 9,80 

• ARAC Ein korie-Aäenteuer mit 100 (!) ffikT 
schirmen, Sto sammeln Teile des gräßlichen Arachn- 
odraiden auf. Oos verleiht Ihnen übermamchlicha 
Kräfte, und Sto können sa eine Armee von Helfern in 
Ihren Bann ziehen. Mit deren Hrfe finden Sto den 
Weg durch das Lobynnth, an dessen Ende Sto Reak- 
toren durch gezielten Muß vre der Überhitzung 
hindern müssen, ehe (fiese duidibreflnen, Nrevenkr!- 
zel garanrier!! (CGAJ Beit*-Nr*r 880019 nur 
DM 9,80 

• FOOTBALL MANAGER Fußball ratd! 
Wählers Sie Ihre eigene Mannschaft für |edes Spiel. 
Wenten Sto ein Tap+uBbaiMtonogre, organisieTan 
Sto Pokalspiele, befördern Sie and degradieret! Sie, 
Nichts wird Obersahen, selbst Verletzungen sind mit 
im Kalkül. Komptorte tiaa-fabeilrei stehen zur Verfü- 
gung. Mit 7 GcschickJicHettstufan. (CGA) fast.- 
Nr*: 880070 tur DM 9,80 

• A NIGHT MARE ON ELM STREIT Sie sind 
der mutige Krtop der Rocht, aber Sto werden all 

Ihre Kraft, Geschtckfch- 
kßit und Ihre Waffen 

Ä , dem lädlh 
rot zu begeg- 
besser bekannt 
if dem Namen 
J Freddy'. Des Blut 


• HOTSHOT Tin futuristisches Arcreto-Sptol, das 
dto Zeiten, als Gtedtotoren in Aienen noch um ihr 
Leben kämpften , mit dre elektronischen Zauberei des 
FÜpfwrspid; verbindet. Mit einem oCet zwei Spielern 
kennen Sto eine ,GravifafrT(arwna p bedienen, dto 
«ne tödliche Piosmakugd anztoht, mit der Sto Hin- 
dernisse und Blöcke zerschießen, Aber Achtung: 
Berühren Sto dto Kugel nicht selbst! (CGA) Best,- 
Nr.: 880021 rot DM 9,80 

• TOOBIN 1 SrttachhDat^Actton auf dem Amazo- 
nas, dem Colorado oder dem Nii. Strudel, WassrefflL 
to, wikJe Tiree und femdlkhe Ureinwohnre sorgen für 
atem&reaubreide Spannung. Dn ad« zwei Spieler 
können diese Herausforderung innereren. Deutsche 
Beschreibung, (CGA) BesL-Nr,: 890018 mir 
DM 14,90 

• CLUB CASINO Vier Sptoie aus den brethmtw 
Spiekastoos dieser Welf. Irarfatte, Craps (Würfel- 
spiel}, Blodjack und Fiaker. Erteben Sto Las Vegas, 
wo dto Ersätze hach srad und Sie Nerven aus Stahl 
brauchen. Gehen Sto aufs Ganze - Ales oder Nichts 
ist hier dto Devise! (CGA) fast. -Nr.: 
880022 nur DM9,80 

• GAMES COMPENDIÜM Mion, 
Seite, ?ocmanto, 5 Dke, Btakjod, Pokre, 

Venus Rocket, Suraund, Zytans und OthelSo: 

1 0 tee-Spiete, die üngem erst p nkhi 
aufkommen lassen. Entdecken Sie untre diesen 
SütofaXinssikern das eine retor andere, das ^e 
nach nicht kremen. Vto fercht wird es zum neuen 
Üebiiflgsspl. (CGA) fast. -Nr.: 880023 nur 
DM9,80 

• STAR GOOSI 'toifassrei Sto auf dem kürzesten 
Weg die Ssorfrl Step Sie in das Top-Gun-Kampf* 
ftogzeug und Obemshmen Sto eine geifern Mission, 
Dto <$mn Regtoe tu überfliBOen und wertvolle 
Edelsteine zu erobern ist Ihre Aufgabe. Diese befin- 
den skh auf Plartfarmerr, werden jedoch, van gefahr- 
Üchfin Apparaten bewacht. In Tunneln können Sie 
ihre Maschine auf tanken und neu bewaffnen. 
(CGA/'TGA: Bei 1 .- Nt.; 880024 mir DM 9,80 

• WILLY BEAM1SH Was wdre, wenn Sto nach 
einmal 9 Jahre alt wären und wüßten was, Sto heute 
wissen? Willkommen in der überaus reizenden, 

ernsthaft verdrehten Weh von 
Wilfy Beamish. Sto werden neu- 
rotischen Yupptefttem, crasge- 
flppt&n Lehrern, dem Geist des 
Großvaters, dem Höfen-Bcby- 
Silter, einem gedopten Hrras- 
frosch und anderen chaatf 


• UMS II - Kations rrt Ww Ganze Hatianen 
werden to Konflikte verwickelt. Erleben Sie dto 
Schfochtei Alexandres des Größen und der Napaieo- 
nischen Kriege, zu Land, auf See und in der Lim. flis 
zu SO (!) {jA können gieichzirfig Krieg führen. 
Wer Erfolg haben will, muß das 


Drei VGA-Spielehits «um 
Wahhiinns-Werbeprei* 





sehen Dingen begegnen. Es 
ist eirdeen ohsaJut daneben 
und heraidi Jung -Sto wer- 
den jede Minute rta Spif 
les genießen und mögen. 
Traumhaft schöne VGAGrafik! (nur VGA) Bfet.- 
Nr,: 890003 bot DM 24,90 

• ARCADt 1 Vier Spieto voller A^on, Bre PtTTALl 
fallen Sie in einen unendlich riefen Schotte . Weichen 
Sto mit Ihrer Raumkapsel aus und sammeln Sto neue 

a AJrnUittf gibt Ihnen eine Supteiora an 
. Sto steifen Gesthwncfigkerf und Winke! ein 
und versuchen den Angreifer ouszuschafan. K-WING: 
Kampf im Wefoall! Legen Sto skh mit Oreth-Vader 
und dem Tadestera an. GOOB bietet Anrion nonstop: 
Vernichten Sto de Angreifer van fremden Galaxien, 
(CGA) Best.-Nr.: 8S0025 mrr DM 9,80 

• ARGADE 2 3 interessante Spiele voller Überra- 
schungen. MUNCHMAH ist ein Gotte des bsrähra 
ten AuJamaienklassikres mit Funkten und KraftpiF 
fe, Bre DEF1HCHARGE sirid Sto Kapitöfi eines jfe 
sßrres, der laulios durch dto Tiefe gleitende U- 



ired- 

dv' ist ein frechterl'i- 
, oire Alptraum. Sto 
sind im Haus des 
Schreckens und 
erleben dies so reateltsch wie 
im Firn. (Ale Graflkkanrei) Best.-Nr.: 890005 
nur DM 24,90 


Boote tejjt. BOWLING erfordert Ihr oenzes Geschick, 
damit ,cSe ?ehne r falen. (CGA) Best.-Ni» 
880028 mir DM 9,80 

• CHICAGO 90 JUjfruf an die Einheiten! Die 
Verbrecher wriasen ^ Stedt. Um jeden Preis auf- 
halten und verhaften!^ In diesem rasanten Verfd- 
pungssptol mit PSsteriten Filzern können Sie in die 
Kalte der Verfolger oder die der Verfügter schlüpfen. 
Schndfe". Sto skh abo cm, und treten Sto dos Gos- 
pretd durchs fadenbfeh! (CGA) Best. -Nu 
88002; mir DM 9,80 

• PO LJ CE OUEST 3 ihre Ehefrau wde mr 
einem Messer lebensgefahrlkh verletzt Versessen 
auf Rache Stefan Sto vor der härtesten Enisdteidung 
Rites Lehens, Könnten Sie Ihr Temperament ztigdn 
noch Faizeivarschriften vorgeheft? Nicht jw dto 
innere ZerrreBprabe wird Ihre Nerven aufs Äußerste 
strapazieren. Ein Rdlettsptel, mit Video oufgezetefa 
nete Schauspiel#, mitrerßretder Soundtrack, Zrege- 
und Kfickfafehte, Supre-EGAGrafik. m/m 
Best, -Nr.: 890001 rot DM 29,90 

• «10-29 FULCRUM Sto mochten Kampfpöot 
sein? Nun, hier ist Ihre Gbance, die sowjetisch* MfG- 
29 FuJcmm zu füegen - dos cuflerste mfaärische 
Fkjgerfebnisi Dos fäirende Fli^irautetre-K«i$trukte 
onsteom bei British Aerospace hat etoe Simdatian 
produziert, welche dto Aufregung des Kampfes mit 
einem unübertroffenen Grad an technischem Detail 
verbindet! (CGA, /EGA/VGA) fast.-Ni.: 890004 
nur DM 24,90 


W/EGA/VGA) Best, -Nr.: 890007 nur DM 

• THE KRISTAL Eir monu^eniotos Arcacfe und 

Abenteuresptoi. In diesem einmaligen Phcnjasiesptoi 
mrt Piraten und Prinzessinnen in einem weil entfern- 
ten Unhrresum kommt olles vor Strategien, Schwere 
kämpfe und Baftare. Das tot dto Schwure der 9(ta 
Jahre mit grofcrftgen Graften, Ein ausfahricbes 
deutsch« Handbuch und ein Pasta gehören zum Lire 
f «umfang! (CGA/EGA/VGA) Best.*« 

890008 nuf DM 29,96 

• TINT1N ONTHE MOOM \m Ä Strtrppi auf 
dem Mond. Wir sind im Jota 1954. Erleben Sto mit 

Tim & Struppiirach einmal 
dos erstuifediste Aben- 
teuer der Welt: dto erste 
Reise m Mond. Steu- 
ern Sto die Rakete durch 
den Weltraum und 
führen eine perfekte 
, weiche* Mondlan- 

dung aus. Fanden Sie 
CoM Jorgen und 
befreien Sie Ihre 
Freunde. Setzen Sto den 
ersten Schritt auf den Maodl (Herc./CGA/ EGA) 
Btst.-Nr.: Ä900D9 nur DM 16 r 90 

• PtKE&HTER Hier fagegren Sto dert hörta 
sten, aber auch den besten merachkfan Knnpfara 
schirren. Sie treten für Geld gegen diese unerbifai- 
dwn Krahpokete an Seien Sie besser, schneller. Hü- 
gref Schferet Sto mit oHre Hörte zu, Bestegen Sto 
Jfa tKecutiofief - , # Heavy Metel' oder r Chain Man 
Eddie', und Sie gewinnen Ruhm und Gold! Ein Tap- 
ffit! 3 Diste. (CGA) fa^-Nr,:8900n nirDM 

24.90 

• WOLFPACK Dto realistische Simulation einet 
Kanfrantuttai zwisdien emem deutscher LfBoot 1 
Geschwader und eurem alliierten Sdiiffskarm 
WÖLF PACK btotet tfa ^lidfefatfeghe einer strate- 

Aurfühdkhe 
i Grciffltkar- 
,90 

• SHINOBI Sie Sind mit den ungbubfichgn F^iigr 
ketten eines Ninja-Kriegers ausgestettef und kämpfe® 
mit Ctoschkk, Überlegung und Hörte aegen eine 
ganze Amree van Terroristen. Talle Grafit und wilde 
Aritofl kn Reich der aufgehendun Sanne! 2 Disks. 
(CGA/MCGA/EGA/VGA) fast,-Nr: 890013 
nur DM 24,90 

• CHAMBER of tfa SCI -MUTANT PRIE- 

STE5S Vedossen Sto die dritte Diirenaon und 
begegtren Sto Ihrer Bestimnww in einem bizzarren 
Univetsum. FeinJidre Möchte, ato vor nichts hatlmo- 
chen, und die wandlungsfältice sorgen 

far Nwvdutzel, Sponrfeg und Sptolspafl. AdLib unc 
kompatible Soundkarten werden urMötzt. 3 
Chsta (CGA/EGA) fast. -Nr.: 890014 aur DM 

14.90 

• Cf SCO HEAT Eine helfe Verfolgung^ mit 
PS^terken amerikanischen Superschiilten. Sto rasen 

durch dto berühmten 
Stadtteile m San 
Francisco, dto Gol- 
den Gate&ücke 
und China Town 
ffagen an Flirren 
vorüber. Die toif 
ZBisirerre mit 
schrillen lenen 
räumt Ihnen den 
Weg frei. Es gilt 
verschiedene 

Leveis in HofrSfä^Action zu meistem. (CGA/ 
EGAAGA fast. -Nr.; 890004 nur DM 14,90 

• THE KiLLING CLQUD Dto Kil erwoke ist dcl 
Innerfial wenige? läge ist dre Hälfte der Bevölkerung 
tet adet sterbend. Clires und Anarchie herrschen. Sto 
kämpfen gegen dto bratalea Blöde Angei*, dto dto 
Herrschaft an skh gerissen haben, Stalen Sie die 
OidtHTg wieder her und vernichten Sto dto Kfitawoi- 
fa! (CGA/EGA^GA, optional ade Soundbrten) 

890015 n«r DM 14,90 

• MINI-PUn ACCOIADE Hier spiden Sto 
Msni-Golf der anderen Are. Öto Sahnen sind animtorie 
Landschaften voter Überraschungen, Hindernisse 
werden lebendig. Hier werden nicht nur Ihre Fähig- 
keiten, sondern auch Hervensfurfa gefordert. Ein 
Spidrta Evtraktosse. (Here, /CGA/EGA) fester.: 
890016 nur DM16,90 

• SUPER OFF R0AD halten Sto rieh am Steu- 
errad Ihres AMSuperjeeft fest und geben Sie Gas! 
Der Nervenkitzel eines Geäflndetacnans wartet auf 
Sto, Steigen Sit am Ende aufa Siegerpodest! Deut- 
sche Beschreibung und AdLfa-SoundunterstütZLiag. 
(CGA/EGA) lest, -Nr: 89001 1 m DM 14,90 



* WltUfe MAZE verutet Sto w an vertwkklts 
■It DnimtortH S pto Mpri i , Acrion 
irertstep ist mgesogt! Spidheto WX wird wre GMJoiv 
gen, Sfenen und omte&n bösen tetem getogt ■ dweh 

e ures Berchgen ran Drehrüfefr hissen ridi fa Vei- 
dfescteüHBln ufa einsperren, 32 Sptol-Levdf mit 
zunehmender (ittelfigenz der Matsta sofßen te Atembe- 
raubendes Sptofargnugen. * Willi'* VI REN JAGD 
spiel? fa Inwrn eint* Computers Schützen Sto den 
IWksot vor mtoringwden Viren! Hierzu müssen Sto 


hmcforaMbe sine getagt, über SO SfaHevfa! # Jfa 
dre; Spiw zekteen riä durch fervorrogenöe VGA- 
GfoHk (256 Forbenl), S«mfairiefwiln| vad 
flüssige Aoinotio« aus, sto eignen sich fw I tos 4 
Mitspieler fe werden M über die Taslalur 
gesteuefl. Benötigt wird mtoid. ein AT236 (oder 
&} und fae VOA-Kort« ob 256 KG}. Ale drei 
Sptoie liefern uw kompJett auf em gepörtten 000^ 
kette (360 KG) unter Besl.-Nr. 890 000 für mt 
DM 1,-. Anleitungen auf Oisfatte, ohne Handbuth! 


Der Super-Flugsimulator % 

AIR WARRIOR 


*lk uegfoublkh reafatischer FJugsiiwIotor«, 
riesig«, so 


verblüffend 
urteflf fa’ Presset Oes Fte 

wurde von fa NASA 
AIR WARRIOR *1 
eine Ftugrimdclton, fa ihr esgfei- 
cbe« sucht! Es we?dei Flugzeuge 
Di» de«! Epochen fa Enten und j 
Zweiten Weltkrieges M des 
Koreakrieges tonfirt. Eta Ptfr 
□rDram bestfe aus fa Men 
latof-Training^ und 'Muttipife- 
er*. Wählen Sie sir Flugzeug aus und . 
ffegan Stour eins wm drei Szeearios; 

Europa, Pfiifik ufa Erster Welt- 
krieg. leder Flieger her eirjjgsmge On- 
rpttsrcliko und erfordert eine Menge 
Übung und Gesrhid. Dto GeruuigkeiE, nw* wakner fa 
Siifeater fliegt, ir fantastiscb und absolui reo- 
litdlHMbf AIR WARRIOR ^ KEIN SPIELZEUG, son- 
dern ein erfrier FJvgitouilatorf Der Mellipiay er- 



'rr* 

olle Gfet- 
reiu h MODEM, 
das ui f Wunsch rtageiiefert wid, können Sto ioso*- 

men tat bis » 40 (I) anderen Piloten Lufl- 
kflm&ti austrogeft. Dazu stellt Ihnen JUR WARRIOR m 

0NÜNE -System to gon Ernopa zu Verfügung. Sto 
wählen ciso nur dre Mchslgetegen« 
Stadt to DovtsrUad m und kfaian 
gegen Pitolei to Eegkwd, Frank- 
reich, hatten, «tw, ontretenl AIR 
WAkRIDR erttböit 2 umfassende 
Handbidier, deetsek Antei- 
rungs- und Informatiansbläller, 
Terminal- und Tffltofligs wft- 
war«, Oratik- ir*d Säend- 
Datendtsktttet, eine Latak ar- 
te van bnwe und rto Spitfi- 
re- Posier (für CGA- 1 . EGA 
Karte! UsL-Ht.: 880028 
rum HAMMER PREIS m OM 
99,90. • 8 eil .-Nr.; 
880029 Air Wnrrior toklafaa der 
Pearl- Electronics -MODEM-Kar I e PE- 24001 - 
UNSER ANGEBOT DAS SEINISGUlOtEN 
SUCHT! DM 1 49,90. * Das «ödem wird komplett 
- jedorfi nuht Posfziig&iHsen fatasrt. 


BkUMk AM BESTEN GUKH MimSTULEN; 

pnss-souhd Kami) • 's&sms: 

und Sound Bloster^ 7 . 0 , BesietJ-Nr. 
990011 * am DM 179,90 


/cterfi me Speie breten mi tentosradies Aiangenean-j 
durrt direkte Drteryttoire einer Somdkurte. Ade 

PMSS-Souadkorfn stod kompatibel zu meh- 
reren Standards (!T fairz&n e -- Mtdt-Sdudlt- 
slt 8# und /eidinen rieh durrii m extrem günsti- 
ges Preis- /Lei stmgiverbattnis aus] Jede 
■ Zubehör KabeUati, 
deutschem Handbeth iti dickem Musik- Saft- 
worepakel fataert i 


• PMSS-Pro; M kNupa^ m AdLib™, 
Sound Blaster™ 2.0, Cevajt Speech Tfaa™ 
und Disney Säend Source™ * bsIeB-Nr. 
990082 # nur DM 239,90 

PMS5*Pro pliis (slereo) Vd brnfatd Zit 
oend Blaster 1- " “ 


AdLib m , 

Tbtog™ und Disney Soaed Source 
BesteM-Nr. 990083 * m:- DM 298,90 


loster™ Pro, Cover Speach 

i* * 


• ROBOTRON: 2084 Wi; «foefan fa Jahr 
2084 - die Roboter erheben sirt ihre Herren, 
Nur Sie Obedebtai durch einen glücklichen Zufall die 
favota Ptogrmnmieran Sie dto lingetauer wieder 
um, bändigen Sie dto auSer Xantrafle geratene Tech- 
nie! m Besh-Nr: 890019 iot DM 14,90 

• IMPACT Jeder Au^org, fedef Aisweg Et 
bfockierr durch eine Mayer bunter Ziegelsteine. 
Beißen Sto sich durch, finden Sto dto Lüde. BO 
leitas bfetai Für lange Zeil Unterhaltung, weitere 48 
f Mauern ' können Sk seihst errichten. {(GA) Besl.- 
Hr*: 890020 nur DM 14,90 

• KARATE Sind Sto bereit für !e Begegnung mit 

der tödlichen Krtnrehportart Kaoto? Machen Sie rieh 
den Weg Frei in Sydney, New York und am Mount 
Fuil Arbeiten Sto rieh hoch vom weiften bis zum 
schwarzen Gürtel. Ihre Gegner werden es Ihnen recht 
toicht machen (CGA) Ihl-Ni.; 890022 iot 
DM14,90 . 

• KNIGHT FORCE Bewaffnet mit 1 
# Stfa Öta', dem moaisefren Schwert, tre- 
ten Sie gegen .Red Saoboth 4 ' und seine Hel- 
fershelfer an, um dto wunderschöne Prinzes- 
sin Taftyo zu retten. Bne tatge Prüfung tagt 
vor ihnen, Nervenstarke und schneie Reckfai 
Sita «fragt. (Ifec/CSA/EßA} lesI.-Nf.: 
890023 nwr DM 24,40 

• KINO OF CHICAGO Hier geht es um 
harte MaöitkäiMe im Chicago fe DreiBiger 
Jahre. Bn RoBans^ta). fa Strafe« mit atemta 
raubenden kodreSzenen verbindet. Super 30-Anh 
mationen, Soundeffekte und Originalmusdc. Über 1 
Miilion Variationen H 2 Oirts. tCGA/EGA) 8esL- 
Hr.: 890024 nur DM 14,90 

• AUSTERLITZ Erleben Sto die graftfe ScUl 
aller leiten, Dbernebmen Sto selbst des Kommando 
über Napoleons Aimee oder übet Zor Alexanders ver- 
einte österrethisdmisrischen Trappen. Schreiben Sto 
dto Geschichte neu! 2 Disks, exakte Landkarte. 
(CGA/EGA) fataNr.: 890025 «nt DM 14,90 

• COHFLIO: EUROPE Dto Gefahr eines km 
kneges toi glücklicherweise gerfneer geworden. Bei 
diesem Spf« können Sto rae möglidton Szenarios 


untersuchen, dto fa Weitbühne 4G Jahre beherrscht 
höben. Vertreten Sie dto MATO oder den Warschauer 
Puki. Setzen Sto Spionagesysteme ein, mobifirieren 
Sie Luft-, See- fei Bodenstreirkräfte. 2 Dtoks. 
(CGA/EGA} Best.-Nr.: 890026 hot DM 
14,90 

• SINDBAD 8 THE THRONE OF THE FAL- 

CON Sto bekämpfe ab „Sindbad fa Sfafaer' 
dunkle, mysteriöse Gewalten. Sto brauchen ofle ihre 
Föhigkeiten ob Kapitän und Ncvigfftef, um dre teufe- 
seta Bonde ura fat schwuren Prirtree zu besiegen, 
fa die Prinzessin geraubt het, dto es zu befreien gÜt. 
2 Oista. (CGA/EGA) lest.-^ 890027 rot 
DM 14,90 

• MAGIC JOHNSON '5 BASKETBALL fa- 

ket-ldl Sve im Wohnzimmer. Animtorte Grafik in fos- 
ztoierender Quditet: Zwei gegen Zwei - mit Schreds- 
lÄSr, Versuchen Sto die 
DribbtagXünste van Magic 
kkm zu erreichen! Ern 
Super-Tramings-Piogramni 
rundet diese Simulation. 

ob. (CGA/MCGA/EGA} 

Best.-Nr.: 890010 
wr DM 24,90 
• STARGLIDER 2 

* Dto Egonen planen 
§ (urctiterbches. Sto 

hoben einen gfeonti- 

schen StrohtafPrfaktor gebaut, um 
Mavenio, Ihren Planeten, zu zerstören. Sagleüeü Sie 
„Kotra' auf eine aewogte Mission ins All. Zerstören 
Sie die leite des Projektors, bevor er znsommenge- 
baut werden kann. A‘ 
den unterstützt, 2 Disks, 

Nr.; 890028 r 

• SKYCHASE In diesem otembewjbflfldefl Ftas’ 
ifiiU'Dtüf ritzen Sto tm Cockpit der 7 führenden 
Kompfflugzeuge der Weh. Sie können herousfinden, 

wurde, wenn die (toschwindigkert fa 
Wenigkeit di F-16 trifft, ikychräe 
wurde gemäfl geltenden USAir-Forte-TraininQSrimub 
Irenen zusammeraesteltt. 2 Disks, (Ale frafikküf- 
len) Besl.-Nr.: 890029 nur DM 14,90 



(aus, Tastatur und Joystick wer- 
isks. (CGA/EGA/VGAJ &est + - 
DM 14,90 


Kuper-Angebote per TELEFON! 


Bitte beachten Sto auch unseren aufonrafisdien Telef on-Ansagedienst. Dort erfohren Sto 

per Tonbond weitere Knüller zu iFrsinnspfnisen, dre wü nur in ganz beschränkter 
Stückzahl vorrätig haben. Ute Bondonsage wirf 
toufenrf okludl isi erl. Den An sagedien st 
erreichen Sie rund um die Uhr unter 


i t-isen, m wr hui hi gan i resmruNniei 

( 07631)4052 



Stellungen unter einem Auflrngswerl von DM 30 ,- 
i-Beorbeifufigsjebiihr von DM 3 ,-- erheben, Aeslom 
I technischen Gründen nur über unsere Auslandsfilinb 


wir eine Minder- PORTO & VERPACKUNG: Von jedem Artikel sind qräfiere Stückzahlen (mehrere hundi 
bestell tragen sind diese Artikel NICHT per Vorauskasse zu bezahlen, da das eine oder andere Produl 
(A/CH) müglidi. versenden per Nachnahme (DM 6,90 für Porto re Verpackung), Sie befahlen 


h bitten wir Sie, 
;em konnte. Wir 
geliefert wird. 








Agency Allgemeine Veimitfiungs- 
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■■■h gesellschaft mbH 


Gmnburgenlr, 7a ■ A-4540 Bad Hali ■ U ; (07258) 5333 
Fax: (07258) 53 15 Preise öS; = 0MxS 
GroBmmtr. 16 ■ CH-8964 Kudolfstein ■ U: (0 57) 317020- 
hx: (057)3)70 37 Pnkt:sfr=DM 


Am Kalischacht 4 
W-7845 Buggingen 


Fax:(07631) 12008-9 
BTX-Programm: * pearl i 
Mailbox: (07631) 12021 


Österreich 
Schweiz 

telefonische Bestellannahme: MO- FR 8.00 bis 20. 00 Uhr SA+SO 16.00 bis 20.00 Uhr ■ Tel.: (076 31) 1 20 91-99 
Service-Hotline: MO-FR8.00bis 15.00 Uhr • DI+DO zusätzlich 18.00 bis 20.00 Uhr - Tel.: (07631) 166 62 

Händleranhagen (oh 10 Geräten): Tel.: (0761) 38060-0 ■ Fax: (0761) 3 8060-98 









. . . dem Computermagazin. 
So fängt fast jede Ausgabe 
an, und 60 Minuten lang 
dreht sich alles um ein be- 
stimmtes Thema. Diesmal: 
Computer und Sex. 

ienstag, kurz nach 15 
| Uhr. Wir sitzen im Büro 
von Jürgen Gandela, 
Redakteur der Abteilung 
“Bildung und Erziehung“ beim Hessi- 
schen Rundfunk in Frankfurt/Main mit 
dem Fachbereich “Gesellschaft und 
modernes Leben”. 

Wir, das sind neben Gandela Claudia 
Bult je, die Moderatorin der Sendung, Alf 
Ilaubitz, der Regisseur, Patrick Conley, 
Dirk Estenfeld, Marion Schellenberger 
und meine Wenigkeit. 

An diesem Nachmittag werden die ein- 
zelnen Beiträge für die Sendung am 
kommenden Samstag besprochen, neue 
Vorschläge überdacht und Produktions- 
zeiten für Telefoninte rviews festgelegt. 

Gleichzeitig heißt es aber, Claudia 
Bult je zu verabschieden, deren letzte Aus- 
gabe von Chippie - Das Computerma- 
gazin dies sein wird, da sie beim ZDF an- 
fängt. Jürgen Gandela erinnert an die 
Zeit vor fünf Jahren, als Claudia 


▲ 2 x Claudia 
& 1 x Klaus 
im Studio 


▲ Vorbesprechung: (v.l.) Jürgen 
Gandela, Pa - 


Der Regieraum 


ihrem Beitrag zum Thema “Frauen und 
Computer“ auffiel. Damals war von 
Chippie noch keine Rede - der Startschuß 
zur ersten Ausgabe fiel im August 1990, 
nachdem Gandela entdeckt hatte, daß es 
eine Sendung, die sich mit Computern 
beschäftigt, noch nicht gab. 

Ziel dieser Sendung war und ist es, die 
einzelnen Bereiche, in denen Computer 
eine Rolle spielen, aufzuzeigen, und so 
kam es dann auch zu Themen wie “Spre- 
chende Computer, Computer als Bezie- 
hungskiste, Computer und Kreativität, 
Computer und Umwelt, Computer in 
Theater, Oper und Pop-Musik“ und vieles 
mehr. 

Diesmal aber heißt das Thema “Com- 
puter und Sex”, und hierzu werden alle 
bisherigen Vorschläge noch einmal ge- 
sichtet. Fest steht, daß Dirk Estenfeld ei- 
nen Spieletest machen wird, der übrigens 
- sofern es sich thematisch machen läßt - 
stets in Zusammmenarbeit mit ASM 
läuft. 

Claudia Bult je weist auf einen Artikel 
über Emest Bornemann hin - und 
schlägt vor, ihn zu interviewen. Telefon- 
gespräche, Spieletest und Wortbeiträge 
(in diesem Fall ein Besuch im Sofi- 


trick Conley, 
Claudia Bultje, 
Dirk Esten feld 
und Marion 
Schellenberger, 
deren Beitrag - 
wie auch zwei 
andere - nicht 
gesendet wer- 
den kann. Eine 
Stunde ist eben 
sehrwenig... 


ware-Haus für Frauen u nd die Neivs) 
kommen später vom Band - die Sendung 
und die Studiorunden werden aber “live” 
sein. 

Den endgültigen “Fahrplan", wie der 
Ablauf der Sendung genannt wird, be- 
kommt Claudia Bultje erst kurz vor der 
Sendung in die Hand gedrückt. Es ist 
Samstag, der 24. Oktober. 14.30 Uhr in 
der Kantine des Hessischen Rundfunks. 
Claudia Bultje stellt die Studiogäste ein- 
ander vor: 

Claudia Gembe vom Software-Haus 
von Frauen für Frauen und Mädchen, Pe- 
ter, ein User erotischer und pornografi- 
scher Spiele und sogenannter Slide-Sho- 
ws (der aus Gründen der Anonymität we- 
der mit vollem Namen noch auf dem Fo- 
to abgebildet werden will) und schließ- 
lich meinereiner, der sich ja auch von Be- 
rufs wegen mit derartigen Games rum- 
schlagen muß und diesbezüglich Stel- 
lungnehmenwird. 

Claudia Bultje gibt offen zu, daß sie 
Lampenfieber hat: “Immer vor einer 
Sendung. Deswegen trinke ich ja auch 
Tee und nicht Kaffee, um nicht noch ner- 
vöser zu werden." Im Studio wirkt sie 
dann wie die Ruhe selbst, als sie in das 
Mikro sagt: 

“Es ist 15 Uhr, hallo und willkommen 
zu Chippie, dem Computermagazin in 
HR2.” 

Das vorproduzierte Interview mit Er- 
nest Bornemann, der das Thema “Com- 
puter und Sex” wissenschaftlich um- 
reißt, läuft ab, dann folgt NinaHagen mit 
“Heiss”. Ebenfalls vom Band kommen 
zwei 14jährige Schüler, die sexuelle Dar- 
stellungen auf ihrem Rechner bereits be- 
wundert haben, wobei der eine ganz 
klipp und klar sagt, daß er “so etwas” 
eher langweilig findet. 

Übergehend in Musik und Stöhnen 
folgt die erste Studiorunde, bei der 
die einzelnen Teilnehmer vorgestellt 
werden. Animiert durch Emest Borne- 
mann, der in seinem Beitrag das Wort 
“geil” allein viermal benutzt hat, wird 
auch jetzt offen diskutiert und Stellung 
bezogen. 

Die vorproduzierten Beiträge werden 
zwischendurch eingeblendet, im Studio 
wird weiter diskutiert. Dann heißt es aus 
der Regie, daß aus Zeitgründen drei Be- 
richteentfallen müssen. 

Es folgt der Spieltest vom Band, das 
Live-Telefonquiz - und ganz plötzlich 
werde ich mir darüber bewußt, daß 
60 Minuten um sind. leider - aber 
zum Glück gibt es “Chippie” ja an 
jedemSamstagimMonatinHR2. ■ 
Klaus Trafford 







UPERU SION 


UNGLAUBLICH TAUGLICH: 


GRÖSSER. i # 

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit über 25. 000 Bildpunkten f 

BESSER! M _ 

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 

# 

Videospiel-Mastergerät für nur 119,- DM! 


Das komplette Video- 
Spielsystem zum 
Super-Preis! 


♦ 4-Direction-Joypad 

♦ High Contrast-LCD-Bildschirm 

♦ Super-Sound-System 

♦ Regler für Kontrast und Lautstärke 

♦ Incl. Kopfhörer für Stereo-Sound 

♦ Anschlußbuchse für Netzadapter 
♦ Crystball-Spiel enthalten 


SUPERVISION 

Video-Action mit System 

♦ SUPER VISION - Das Spielsystem mit der 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 

(über 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 


© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 


Om $pml* mH dem Panda. 


HARTUNG 

SPIELE'BERLIN 








Ein wahres Paradies für Spielefans: 
Das waren die diesjährigen Interna- 
tionalen Spieltage auf der SPIEL'92 in 
Essen. "Reinsetzen und sich wohl- 
fühlen" umschreibt am besten den 
Eindruck, den diese tolle Veranstal- 


ereits zum zehnten Mal 
durfte in den Messehallen 
soviel gespielt werden, 
wie das Herz begehrte. Die 
Klassiker unter den Spielen waren ebenso 
vorhanden wie Neuigkeiten in rauhen 
Mengen. Und alles, alles durfte auspro- 
biert werden. Vom Holzspielzeug über 
Computersoftware und Postspiele bis zu 
ausgewachsenen Rollenspielen auf Brett 
und als Buch lag alles griffbereit, was 
Spielern Spaß macht. 

Neu, neu, neu 

Kaum zu glauben war vor allein, daß 
bei der riesigen Menge an bereits existie- 
renden Spielen auch dieses Jahr die Hal- 
le, in der die Neuheitenshow ihren Platz 
fand, zum Bersten gefüllt war. innige 
Spiele waren zwar nur in ein neues Ge- 
wand gesteckt worden, aber auch inno- 
vative Spielideen gab es zu bewundern. 

Mein Favorit war dabei ein völlig 
harmlos aussehendes Strategiespiel- 
chen, das aus 12 Würfeln und 4 Szeptern 
besteht: Axiom besticht durch superein- 
fache Regeln und spannende Partien. 
Axiom von Seventh Seal ist ein echtes 
3D-Spiel, dessen Spielfläche zudem 
sehr flexibel ist, denn wenn man keine 
Lust oder Möglichkeit hat. mit dem eige- 
nen Szepter zu ziehen, darf man statt des- 
sen einen der Würfel an eine andere Stelle 
plazieren. So kommen immer wieder un- 
geahnte Überraschungen auf den Geg- 
ner zu (und machen die besten Strate- 
gien zunichte!). Am besten baut Ihr 
das Teil auf Mutters drehbarer Torten- 
platte auf, um alle fünf Seiten problem- 
los bearbeiten zu können. Axiom 
soll übrigens auch auf Computer umge- 
setzt werden, und dabei könnte ein 
tatsächlicher 3D-Hit das Licht der Welt 
erblicken. 

Witzig sah auch Adin aus, ein Klötz- 
chenspiel aus Holz, das von Cachet Soft- 
ware vorgestel !t wurde. Auf einem 1 3x13 


Felder großen Brett geht es darum, mög- 
lichst große, in sich abgeschlossene 
Farbflächen zu kreieren und den Gegner 
an selbigem zu hindern. Wieder eine to- 
tal simple, aber irre spannende Angele- 
genheit. 

Elektronik nur geduldet 

Cachet Software aus Östringen stellte 
aber, und das nicht nur um den Namen 
zu rechtfertigen, auch ein Computer- 
game aus dem Dongleware Verlag vor. 

Oxyd für PC und Amiga ist eine Kreu- 
zung aus Memory und Geschicklich- 
keitsspiel, für 
das eine ruhige 
Hand, Phanta- 
sie und gute 
Nerven nötig 
sind. Die Spiel- 
diskette mit 
zehn frei spiel- 
baren Levels ist 
für 5 Teuto- 
nentaler zu ha- 
ben. Will man 
in höhere Le- 
vels vorstoSen, 
also quasi die 
Vollversion des 
Games besit- 
zen, sind 60 DM 
für ein me- 
gadickes Code- 
buch an zu le- 
gen. 

Im Gegen- 
satz zum Vor- ▲ Axiom: faszinierend einfache Idee 


jahr wurde von den Herstellern konven- 
tioneller Spiele dieses Mal nicht so scharf 
gegen die elektronischen Games ge- 
schossen. Man halsich offensichtlich da- 
mit ab gefunden, daß dieses Medium exi- 
stiert. Glücklich sind die Leute nicht mit 
dieser Konkurrenz, aber zumindest ge- 
duldet wurden die Newcomer, vor deren 
Stände sich die Besucher b al Iten. 

Größter Aussteiler auf der Elektronik- 
seite war hier Nintendo, die das Super 
Nintendo mit Macht propagierten. Als 
Power Station ist das Gerät jetzt auch 
ohne Software zu einem Superpreis zu 
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haben. Neue Software gab es ebenfalls 
reichlich zu bewundern. 

Viel Spaß machte Mario Paint, das zu- 
sammen mit einer Zwei -Tasten -Map 
ausgeliefert wird. Die selbst erstellten 
Kunstwerke können auch gleich noch 
mit Musik und Animationen ausgestattet 
werden. Eine Batterie ermöglicht das 
Speichern ei nesBildes. 

Mit Super Tennis, Super Soccer, dem 
Städtebau-Hit SimCity, dem rasanten 
Rennspiel I -Zero, Super Mario World 
und vor allem der völlig eingedeutschten 
Version von The Legend of Zelda Hl, des- 
sen Texte mit jeder Menge Hints und 'Ups 
gespickt wurden, hatte Nintendo ein Soft- 
ware-Menü parat, das Freunden dieser 

Internationale Spieltage 

D 


m 



Wer wird 
Carrom- Meister 
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Messe Essen ■ 22.-25. Okt. 1992 


Konsole das Wasser im Munde zusam- 
menlaufen ließ. Auch die Game Boy-Ecke 
erfreute sich eines riesigen Publikums, 
ganz zu schweigen vom F-Zero-Wettbe- 
werb, der am St;md ausgetragen wurde. 

RoUenspiele en niasse 

in der selben Halle wie die Konsolen 
(bei denen das Sega Mega Drive, wenn 
auch noch sehr zurückhaltend, dieses 
Jahr seinen Einstand gab) waren auch 
die Rollenspiel-Anbieter untergebracht. 
Alles, was; Rangund Namen hatte, mach- 
te hier seine Aufwartung. Kein Wunder, 
denn RoUenspiele boomen in Deutsch- 
land wie verrückt. 

Neben Veranstaltern von Live-Rollen- 
spielen wie Die Drachenschmiede wa- 
ren auch viele Verlage vor Ort, die sich auf 
Rollenspiele in konventioneller Form 
spezialisiert haben. Bei Fantasy Produc- 
tions hatte ein neues Quellenbuch aus 
der Cyberpunk- Reihe Shadowrun Pre- 
miere: Deutschland in den Schatten 
macht nicht nur Rollenspielern Spaß, 
sondern läßtsich auch ganz normal ein- 
fach hervorragend lesen. Viel Action an 
Fan Pro ’s Spieltisch: Dort machte Shadow- 
run-Erfinder Tom Dowd höchstselbst den 
Spielleiter in einer spannenden Runde die- 
ses Kult-Rollenspiels. Auch die Bälde 
Tech-Serie erwies sich einmal mehr als 
absoluter Rennen Computerfans dieses 
Genres kommen mit einer Compilation 
von Activisi o n auf ihre Kosten . 

Neues war auch beim Hamburger Lau- 
rin Verlag zu finden. Ringgeister heißt 
ein Brettspiel, das Tolkiens Herr der Rin- 
ge zum Thema hat. Das Interessante an 



▲ Das schwai 
Auge in ganz 
neuem Gewand 


diesem Rollenspiel 
ist die Aufteilung der 
Spielfläche. Teile da- 
von sind in 90° - 
Schritten drehbar. 
Die verschlungenen 
Wege, die zwecks ge- 
nauester Passform 
auf einem Mac er- 
stellt wurden, kön- 
nen so zu immer 
neuen Variationen 
umgebaut werden, 
was den Reiz des Spiels nochmal bedeu- 
tend erhöht. Auch das papiergebimdene 
Tolkien-Rollenspiel MERS erfreute sich 
regen Zuspruchs. 

Fantasy hoch drei 

Passend zum demnächst erscheinen- 
den Computerspiel Space Hulk war hier 
die Vorlage dazu zu sehen, ein englisches 
Rollenspiel mit deutschem Regelwerk. 
Das neueste Queilenbuch aus Laurins 
Cthulhu-Reihe dagegen enthält drei 
Episoden und beschäftigt sich mit dersel- 
ben Thematik, die dem ebenfalls in Kür- 
ze erhältlichen Computer-Horrorspiel 
Daughter of Serpents (Preview in ASM 
10 / 92 ) zugrunde liegt. 

Die bei Schmidt Spiele erscheinenden 
neuen Episoden für Das Schwarze Auge 
werden wohl irgendwann in nicht all zu- 
femer Zukunft auch auf dem Computer 
zu finden sein. Außerdem legte die Firma 
neben Spielen von mehr oder minder 
herkömmm lichem Zuschnitt wie Zorro, 
Geisterschiff oder Atlantis auch erst- 
mals ein Brettspiel vor, das die Well des 
Schwarzen Auges als Hintergrund hat 
und hervorragend aussah. Erweiterun- 
gen sind in Planung. 

Meisterliche 

Wer mehr auf Wettbewerbe steht, 
kommt während der Spieltage ebenfalls 
auf seine Kosten. Diesmal wurde unter 
anderem die 3 . Offene Memory-Meister- 
sehaft von Deutschland, ein Tltrmer des 
Postspiels The Ashes of Empire und der 
1 . Queen-Carroms Cup German Profes- 
sional Championship ausgetragen. Das 
Publikumsinteresse war hier immens. 

Der Besuch dieser Messe bat sich auf 
jeden Fall gelohnt. Und außer vielen gu- 
ten Ideen und riesigem Spielspaß (habt 
Ihrschon mal aufeiner Durchgangs trep- 
pe Schach gespielt oder ein Puzzle 
gelöst?) gab es jede Menge blaue Flecke 
gratis, da der Publikumsansturm ein- 
fach gigantisch war. Ich bin nächstes 
j ahräpf jeden Fall wiederdabei. 

Au /je Hink 
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Die Spielsysteme 



GAMCMflSTCR 

mit allem Zubehör 


NEU: 





SuperVtsion 
LCD Video Game 
SV 100 119,- DM 
(Mit CRYSTBALL Modul) 


Block Buster 

- Hash Blödes 

■ Carrier 
Eagle Plan 

-P52SeaBatt1e 

■ Linea rRacing 

- Poe Boy □ nd Mou se 
-Ssnake 

-Alien 

-HeroKtd 

- Challenger Ta nie 
-PoliceBust 
■Pro Tennis 
-Chimera 
-Space Fighter 

- Honey Bee 
-Olympic Trials 

- Mafia Blatta 
-Grand Prä* 

-Super Block 
-Brain Power 

-2 int (Eagle Plan 
+ Hash Block] 
-Jaguar Bomber 
-TASAC2102 

- Happy Race 

- Super Pang 
-GalacticCrusader 
-Dancing Blocks 
-Final Combat 
^PengumHideout 
-Cross/ Buster 
-Soccer Champion 
-Happy Pa ir 
-John Ad venture 
-Po Po Team 
-ChineseCheckers 
-Magincross 

- Delta Hera 

- Recycle Design 
■Super Kong 
-Juggler 



SV 100/01 
SV 100/02 
SV 100/04 
SV 100/05 
SV 100/06 
SV 100/07 
SV 100/08 
SV 100/09 
SV 100/10 
SV 100/11 
SV100/13 
SV 100/14 
SV 100/15 
SV 100/1 6 
SV 1 00/ 1 7 
SV 1 00/ 1 8 
SV 100/1 9 
SV 100/20 
SV 100/21 
SV 100/22 
SV 100/23 
SV 100/24 

SV 100/25 
SV 100/26 
SV 100/27 
SV 100/28 
SV 100/29 
SV 100/30 
SV 100/31 
SV 100/32 
SV 100/33 
SV 100/34 
SV 100/35 
SV 100/36 
SV 100/37 
SV 100/38 
SV 100/39 
SV 100/40 
SV 100/41 
SV 100/42 
SV 100/43 


34.90 DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90DM 
39.90DM 
34.90DM 

34.90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 

34.90 DM 

39.90 DM 
34.90DM 

34.90 DM 

39.90 DM 

39.90 DM 

34.90 DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90 DM 

34.90 DM 

39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39,90DM 
39.90 DM 
39.90 DM 

39.90 DM 

34.90 DM 
34.90 DM 
a.A. 
a.A. 
a.A. 
aA 
a.A. 
aA 
a.A, 
a.A. 
aA. 


Game Master 
LCD Video Game 
GM 6622 99,- DM 
(mit Failing Block Modul) 


-Goßang 

■ Conti nen tal Galaxy 
-Hyperspace 

■ Space Ca sHe 
■Bubble Boy 
■KungFu 
Pinball 
■Tennis 
■Fußball 
Autorennen 


GM6622/01 
GM6622/02 
GM6622/03 
GM 66 22/04 
GM6622/05 
GM6622/06 
GM6622/07 
GM6622/08 
GM6622/09 
GM 66 22/ 1 0 


19.95 DM 
19.95 DM 
19.95 DM 

19.95 DM 

19.95 DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 



Zu bestellen bei: 

JC Service Center 
Mozartstr. 39 
0-1633 Mahlow 
Tel.: 03379/39320 

Versandgebühr: 5, - DM 

Zahlung per Nachnahme oder 

mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 
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Steilkurve Lombard Road: laiunmoui 



Mit rasantem Verlauf zieht 
sich der rote Faden durch 
das Netz der europäischen 
Game-Industrie. Jetzt geht 
der britische Hardliner aus 
Londons Lombard Road in 
seine erste Steilkurve, der 
Pilot: Nadja Singh, Copilot: 
The Lawnmower Man, die 
Basis: The Sales Curve... 


Wir platzen während unserer Stippvi- 
site also direkt in die Vorbereitungen er- 
ster funktionabler Grafikroutinen, wel- 
che quasi simultan für PC, CD-ROM, 
SNES und GameBoy gefertigt werden. 
Schon in Kürze kann man damit rech- 
nen, daß außerdem die Arbeiten für 
CDTV, Mega Drive und Mega- CD aufge- 
nommen werden, auch wenn die Leute 
aus der Lombard Road ihre erworbene 
Sega-Lizenz in Sachen Rasenmähen 
weitergeben werden. Soweit der magi- 
sche Blick in Nadjas Kristallkugel... 

Drehen wir uns auf dem Absatz herum 
und beginnen eine Kehrtwende auf dem 



▲ Erste PC-Routinen zum 
Rasenmäher-Mann 






IMe ‘Sales Curve Ltd.’ versteht sich 
zuffll^L als Dienstleister, entwicke^ 
produziemkermarktet und vertreiMrl- 
C-Software nwVuftrag ihrer Kunt^J Er- 
ste eigene Liza^n von dei^roin-Op- 
Games SilkwormSilm^maex Warn- 


tet Teil: Tm^pjM^Bg^an, entstan- 
den un^roven King’sinspmteer Ein- 
ea^lng. Dann, wenn in unsren Kim^jer 
Rasenmäher-Mann in die zweite Rund? 
geht (das dürfte wohl September wer- 
den), wird die 'Curve' mit ihrem digital- 
monumentalen Gesamtwerk für eben- 


▲ Der Boss: Jane 


® ir begeben uns in den 
Londoner Underground 
gen Victoria-Station, stei- 
gen um auf die British 
Rail bis Clapham Junction - vorortliches 
Flair. Von hier aus tragen uns die Füße 
nur wenige Minuten lau g, bis wir das Bu- 
siness-Centre in der Lombard Road errei- 


▲ Troddlers'93:fürSNES 

chen. Was sich hier ereignet, könnten wir 
unter dem Namen The Sales Curve, bri- 
tisches Spiele-Software-Label, zusam- 
menfassen. Aktuelle Titel wie Troddlers 
(vgl S. 20! % Rodland oder SuperSwiv 
werdet Ihr der 'Curve' problemlos zuord- 
nen, und auch Double Dragon dürfte bis 
dato kaum in Vergessenheit geraten sein. 

Jüngst publizierte Schlagzeilen brin- 
gen das Label weltweit in unmittelbaren 
Zusammenhang mit einer virtuellen 
Sch izo- Psycho- Story erster Sahne, zwei- 
ter Teil: The. 
den 


▲ Sales- & 
Marketing- 
Dame Nadja 

▼ Entwicklungs- 
leiter Rob 


U U L UUC U 1 1 LC 1 1 1 tU lUUg V 1 tt JL U UI 1 


▲ Lawnmower auf CD-ROM 

chronologischen Zahlenstrahl der Sales- 
Curve-Historie, schreiben wir am Punkt 
Null das Jahr 1988. Januar: Sie kam 
( ..aus einem Buchverlag. . .) , sah 
(...den Reiz, den Computerspiele aus- 
losen können und wechselte zum 
Exportmanager ins Telecomsofi-Ge- 
schäft. . .) und siegte (. . . was sie bis dato 
noch nicht wissen konnte; mit der 
Gründung der ‘ Sales Curve 1 und 1990 
mit dem 'Stürm '-Label samt erstem 
Release - St. Dragon '...): Jane Cava- 
nagh, Auto- und Pferdenärrin, heute Ge- 
schäftsführerinder ‘Curve’. 


Cfctfll hAr«7ntv Cnin One 


hr- 
-Op- 
Warri- 

ors *, Gemini Wing und Continental 
Circus gehen bei Virgin Games in Ver- 
trieb. Es folgen Aufträge von Ocean (St- 
are*), Virgin (Judge DeaddV Shinobi) 
und.., Accolade Ine. (Test Drive Il/Cv- 


Boat 

Duel 

förNES 


in 


dex 


des/Grand Prix 
gar das 

Accolade Europe Ltd. injanes Hand. Es 
ist der Erfolg, dem ein weiterer Schritt 
nach vorn folgen soll: ein eigenes Ent- 
wicklungsteam. Im Oktober 1990 er- 
scheint unter dem Inhouse-Label Storni 
das erste Game: Saint Dragon. UiiSwiv 
dann landet das Newcomer-Label im 
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Sauseschritt auf Platz eins der britischen Gail up-Charts, begleitet 
von besten Kritiken seitens der Fachpresse und einem katapultartJ 
gen Kick - runtervom Independent-Status. M 

Nebst einer zufriedenen Jane sollte die 'Storni' -Gründung M h 
für frischen Wind in persona sorgen: Nadja Singh. Die fris* ge- 
backene Verkaufs- und Marketing-Managerin bringt ihr g«mtes 
Knowhow aus einer PR-Agentur und ihrer Arbeit als MarkelJig-Ver- 
antwortliche bei Accolade mit in das junge Unternehmer» obbies: 
Kochen (...und essen!), Köln und Kölsch. Der dritte ü «Runde ist 
Rob Henderson. Er startet seine Karriere als Programmier (u.a.Ja- 
ws.Judge Deeuld* undSwivaufC-64) , bevor ersieh Mm Entwick- 
lungs-Chef im Hause mausert. Seine Vorliebe: KaÜBrnien (...im 
Speziel l en die Frauen . . . aber, aber!) . M 

Zurück zu den Games: Auf Swiv folgen Rodlaml und Big Run 
(beide auf acht & 16BU). später dann um»: starke Titel wie 
Double Dragon Ul (acht & 16ßif). Final BlomAmiga/C-64) An- 
dy Heul (Amiga/ST) sowie jüngst die Troddms auf Amiga. 

Neue Wege. M 

Heute ist die 'Curve' einervon lediglicMnff// britischen Ninten- 
do- Lizenzinhabern. aussagekräftig gej» für die zuküfiftige Aus- 
richtung ihrer internen Politik. Ihrer» Nintendo-Titel. Castelian . 
ist für NES und GameBoy seit verganJmen Sommer zu haben. Nad- 
ja: "Die Konsolen, PCs und CD- R( ms werden sich als Spielemedien 
der Zukunft etablieren. Grund gepTg für uns, das Hauptaugenmerk 
auf diese Formate zu legen... ” M 

Und wirklich, während wit»s in den heiligen Hallender ‘Curve’ 
bewegen, schaffen alle an »oder Konsole. Weitere Eigenentwick- 
lungen für Amiga oder STÄispielsweise schließt Marketing-Mana- 
gerin Nadja vorerst einra» aus, aber: "Natürlich werden wir uns ein 
Top-Angebot eines feyÄm Spiels auch für diese Maschinen wohl 
kaum entgehen lass»* 

Die Vorhaben fiu/riihjahr und Sommer ‘93 bestätigen die Strate- 
gie nur noch mey SuperSwiv für SNES, Rodland für NES und Ga- 
meBoy, Elimiiamr Boat Duel für NES, auch mit den Troddlers 
gibts auf SNI»in großes Wiederseh n. Und nicht zu vergessen: The 
I.aw nmowj# Man, der dickste Brocken dann - multiformat -zum 
Herbst, Ürigens; ASM wird den ‘roten Faden', die Steigungs-Curve 
auf ihjÄ Entwicklungsstationen zum Rasenmäher-Mann beglei- 
ten, «richtig ‘work in progress’-mäßig. Wird dieser den Break-Even- 
Po«bildeu? Wohl kaum, denn die Spitze des Eisbergs ist noch lang 
\M\\ in Sicht, die ’ Curve’ geht weite rauf ihrem Weg nach oben ... ■ 
y Matth ias St egk 

* : N amei ] wm der Redaktion geändert 


5 Level ■ 1 Spieler 
System: GAME BOY, . 


Wanted: NEMESIS 
im GAME BOY O 

Der fiese König Nemesis wurde aus dem 
Solar-Gefängnis entlassen. Als Kommandant 
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn^ 
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld- 
jäger auf den Hals. Schieß' los! 

# VIDEO GAMES 3/91: "Bei... NEMESIS kriegen 
alte Ballerveteranen feuchte Augen und 
kribbelige Finger." NEMESIS zeigt "grafisch 
und musikalisch..., wo es langgeht." 

VIDEO GAMES 3/91: 83% Spielspaß. 
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.nTSjP 
^ 5 Level • 1 Spieler • System: GAME BOY ssi* 


GRADIUS: Mordsgefahr im NES-Weltraum 

Die tödlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des 
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende ^ 
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! . Zsr-- " 

VIDEO GAMES 1/91: 84% Spielspaß. 

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC^H^ 
. 8 Level • 1-2 Spieler ■ System: NES 


Wettere Informationen 
KONAMt (Europel GmbH 
Postfach 560180 
60ÖQ Frankfurt 50 
Telefon: 0 069/950812 0 
Telefax: D 069/950812' 77 


▲ Lawnmo wer CD: Deeper and Deeper 


F&P 92/391 P2 


Für Euren GAME BOY 

Für Euer (Nintendo) Entertainment System 






Oldie des Monats 


Man nehme: Eine witzige 
und zugleich spannende 
Story, eine neuartige Spiel- 
steuerung, einen wohlklin- 
genden Namen für das 
Ganze -und hoffe, daß auch 
geneigter Computerspieler 
an dieser Sache Gefallen 
findet. So geschehen anno 
1987, als LUCASFILM mit 
MANIAC MANSION eine 
neue Ära an Adventures 
einläutete. 


▲ Benzin findet ihr hier nicht 


▲ Galerie der Bekloppten 


Freunde übernehmen. Hatte man sich 
für zwei aus sechs entschieden, so war 
auch ein bestimmter Lösungsweg vorge- 
geben. Es gab aber mehrere, um ans Ziel 
zu kommen - je nachdem, wen man als 
Begleiter auswählte. 

Damit nicht genug: Zwischendurch 
wurde das eigentliche Spie! von Filmse- 
quenzen unterbrochen, in denen paral- 
lellaufende Aktivitäten der Hausbewoh- 
ner gezeigt wurden. Wenn z.B. “Weird 
Ed" plötzlich Hunger bekam, sollte mög- 
lichst niemand in der Küche oder auf 
dem Flur rum stehen, sonst war der 
Gang zum Kerker nicht mehr weit. Mit 
klugem Spiel gelang es aber, Eds Freund- 
schaft zu gewinnen, obwohl vielleicht ge- 
rade dessen Hamster in der Mikrowelle 
garte. 

Grafisch gäbe es aus heutiger Sicht ei- 
niges zu bemängeln, und auch die spär- 
lichen FX und Musik sind nicht sooo 
prall. Doch bei einem Game wie Maniac 
Mansion sieht man locker darüber hin- 
weg. Dafür ist es einfach zu originell, 
selbst jetzt noch. 

Übrigens: Das schwierigste Rätsel in 
Lucasfilms Adventure bot eine Motorsä- 
ge. für die im ganzen Haus kein Tropfen 
Benzin zu finden war. Dieses wurde etwas 
später auf einem Planeten entdeckt - al- 
lerdings erst im Nachfolgespiel “Zak 
McKracken”, das wir nächstes Mal unter 
die Lupe nehmen werden. ■ 

Klaus Trajjord 


ie Story ist eigentlich 
schnell erzählt: Sandy, 

I ein junges und hübsches 
Mädchen, ist von einem 
total verrückten Wissenschaftler (er 
glaubt daran, die Welt beherrschen zu 
können) entführt worden, und Dave, ihr 
Freund, muß gemeinsam mit zwei 
Freunden in einem alten Haus nach ihr 
suchen und sie schließlich befreien. 
That’s all, folks! 

Innovativ war, daß die Steuerung 
komplett über Icons lief. Man klickte mit 
der Maus z.B. auf ‘'Gehe" und dann auf 
einen Punkt im Screen (oder in den Text- 
zeilen), und schon bewegte (!) sich die 
Figur eben dorthin. Animation aller Be- 
teil i gten (und bestimmter Gegenstände) 
war aber nicht das einzig Neue, denn 
man mußte sich nicht nur als Dave aus- 
toben, sondern auch die Rollen der 


MANIAC MANSION 

System: Amiga (Test), PC, 
C64, ST, empf. VK-Preis: (da- 
mals) ca. 80 DM, Hersteller: 

Lucasfilm, Muster von: ASM- 
Archiv. 


Tentakel unil hiWe Pinien 
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SECRET SERVICE, das 
heißt Tips, Tricks, Lösun* 
gen, Cheats, Antworten 
auf Hint-Hunt-Fragen, 
Kopfnüsse, Karten, und 



so weiter und sofort etce- 
tera ■ p.p. 



Austüfteln, aufschreiben, ab- 
schicken & absahnen ... Ob ASM, 
ob SPECIAL - jeder veröffentlich- 
te Beitrag zum SECRETSERVICE 
wird ab sofort honoriert!* Es liegt 
alles in Eurer Hand . . . 

Don’t forget: Absender, System 
und natürlich uns... 

ASM, SECRET SERVICE, 
POSTFACH 870, 

3440 ESCHWEGE 


* Das Honorar ergibt sich aus Umfang und 
Art der Einsendung, beträgt aber mindestens 
20,- DM, nach oben sind kaum Grenzen gesetzt! 
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Secret Service 


Frohe Weihnachten! 

Na, schon alle Weihnachtseinkäufe erledigt? Das 
ganze Jahr über schön brav und anständig gewe- 
sen? Immer fleißig Briefe mit Tips und Tricks an 
den Secret Service geschrieben? Dann gibt es jetzt 
vom M-Team statt Prügel mit der Rute auch noch 
ein paar Tips und Tricks, weiterhin wünschen wir 'n 
frohes Fest und einen guten Rutsch - see ya next 
year... 

Und vergeßt nicht, die Zeit zwischen den Jahren 
sinnvoll zu nützen. Zum Beispiel zum Briefe 
schreiben - bevorzugt solche an den Secret Service 
mit Tips und Tricks zu Euren Weihnachts-Ge- 
schenk-Spielen! Weihnachts- und Neu ahrskarten 
sowie massenweise Tips und Tricks gehen wie üb- 
lich an: 

Redaktion ASM 
Secret Service 
Postfach 870 
W-3441 Eschwege 


Blues Brothers 


Wer mit den lächerlichen drei leben 
nicht auskommt, der kann sich auf 
dem PC mit einem Hex -Editor zu 
mehr verhelfen. Dazu ganz einfach 
in den beiden EXE -Pro gram men 
für die jeweilige Grafikversion nach 
der Bytefolge ‘26 C6 47 61 03' su- 
chen. Diese sollte zweimal zu finden 
sein - und wird dort jeweils die 03 
durch einen anderen Wert ersetzt, 
hat man später im Spiel die entspre- 
chende Anzahl von Leben zur Verfü- 
gung. ■ 

Z1X 


Lotus 


Wenn man als Codewort GAMESMA- 
STER eingibt, kann man einen Spe- 
zialkurs fahren, der es in sich hat. 
Gibt man dagegen CU AMIGA ein, 
kommt man wieder mal in dies obli- 
gatorische Bonusspiel Dieses Spiel 


wiederum kann ebenfalls ausge- 
trickst werden, indem man im Titel- 
bild RIGCOUNTRYxx eintippt. Da- 
bei steht xx für eine Zahl zwischen 
01 und 99 - eben den gewünschten 
Startlevel. ■ 

Sven Schreiber 


Bisky Woods 


Auf dem PC wird ein Cheat aktiviert, 
wenn man im Logo- Bildschirm das 
Zauberwörtchen Rip eintippt. An- 
schließend kann man mit den er- 
sten vier F-Tasten für mehr Leben, 
Gold und Zeit sorgen sowie einen 
Level vorzeitig beenden . ■ 

Taskin Oguzkan 


Project K 


Der veröffentlichte Cheatmode gilt 
nur für die Version 1 des Spiels... Die 
neue Version 2 läßt sich an der 


Adresse $C0B47 1 cheaten! TEAM 17 
brachten vor einigen Wochen eine 
überarbeitete Version dieses phäno- 
menalen Ballerspiels raus, und da 
hat sich die Cheatadresse (absicht- 
lich?) geändert. ■ 

ThomasH. Gädig 


Rssossin 


Die Mogeladresse hierfür lautet: 
$C05B0E - unendliche Leben sind 
einem sicher... Die sind vor allem 
bei dem Köter recht wichtig: Wenn 
man das erste Kläffen hört, sollte 
man warten und VORSICHTIG 
rauskriegen, aus welcher Richtung 
er kommt. Wenn er erscheint, SO- 
FORT losbaüem - diese Mischung 
aus Pitbull und Dogge schluckt 3 
Schüsse, bis er abnippelt (die Solda- 
ten nur einen - fast wie im richtigen 
Leben...). Hat er uns erstmal erwi- 
scht, gibt’s keine Gnade mehr. ■ 
ThomasH. Gädig 


Beast 


Wie war ’s mit einigen ‘biestigen’ 
Moduladressen? Die Anzahl der Le- 
ben steht in $264, die Anzahl der 
Goldbarren in $265. ■ 

ThomasH. Gädig 


Ulizkid 


Etwas mehr Taschengeld gefällig? 
Dann ganz einfach darauf achten, 
daß man alle fünf Lebenspunkte 
und mindestens 100 Goldstücke 
hat. Dann werden alle Noten gefan- 
gen, um in den Shop zu kommen 
und einen Stern zu kaufen. Prakti- 
scherweise muß man jetzt die 100 
Goldstücke für den Stern nicht löh- 
nen, sondern bekommt sie sogar 
gutgeschrieben. ■ 

Steffen Kramer 


Sim Rnt 


Ist Eure Königin nicht legefreudig 
genug? Damm sorgt doch mal für 
ein paar Königinnen mehr! So 
wird's gemacht: Zuerst wird die Kö- 
nigin zur gelben Ameise ernannt 
und so plaziert, daß ihr Hinterteil 
auf einem Futterball liegt. Ansch- 
ließend wird in eine andere Ameise 


gewechselt, und von der Koni ginn 
sollte nur noch der Kopf sichtbar 
sein. Jetzt wieder zurück zur Köni- 
gin und diese von der Stelle bewegt - 
dabei sollte immer noch ein 
schwarzes Hinterteil auf der alten 
Stelle liegenbleiben. Und das schö- 
ne an diesem Grafikfehler: Er legt 
weiterhin Eier... ■ 

Space James 


Ultima Ull 


Probehalber sollte man mal im 
Hauptmenü View Credits anwählen 
und den Vorspann ganz durch- 
laufen lassen. Es erscheint an- 
schließend eine weitere Option zur 
Auswahl. 

wenn das schwarze Tor zerstört 
wird, gibt der Guardian ein paar 
unverständliche Laute von sich. 
Diese sollte man mal aufnehmen 
und mit einem Soundblaster rück- 
wärts abspielen. So erfährt man, als 
was sich der Guardian selbst be- 
zeichnet. ■ 

Günter Ott 


Foce-Off Ice Hockey 


Stürmt der Gegner mit großem Vor- 
sprung auf das Tor zu. kann man als 
letzte Notbremse ja mal den Schiri 
foulen... ■ 

Nils Tolle 


O 


F-16 Folcon 


Bei einer bestimmten Mission darf 
man denALQ 131 -Radarstörer nicht 
benutzen. Mit einem kleinen Trick 
geht es aber doch: Dazu ganz ein- 
fach die Mission ganz normal mit 
dem Störer fliegen und diesen dann 
kurz vor der Landung abwerfen. Die 
Mission wird so gewertet, als wäre 
das Di ng n ie an Bord gewesen. ■ 

Nils Tolle i 

l 

i 

I 

I 

l 


[Right & IRogic IU 


Geldprobleme müssen doch wirk- 
lich nicht sein - mit einem Hex- Edi- 
tor ganz einfach die Bytes Nr. 13703 
und 13707 auf FF setzen und sich 
über etwas mehr als vier Milliarden 
Goldstücke undGems freuen... ■ V 
Sascha Spiekermann J 

























Secret Service 


Zool 


Damit der Nachwuchs-Ninja etwas 
bessere Karten hat, liier ein paar 
Moduladressen für den Amiga: Po- 
wer gibt es bei S1EF5C. die Leben 
stehen bei S22B6B und die Zeit läßt 
sich bei $ 14E9 einstellen. ■ 

Michael Siedlaczek 


Doja Don 


Gibt man während des Spiels WOO- 
lANmmmm ein, hat der 
Held unbegrenzt Leben zur Verfü- 
gung. Weiterhin kann durch ein de- 
zentes Drücken der Taste 'S’ ein 
Schutzschirm aktiviert werden. ■ 

nausViU 



Um die höheren Level anzuspielen, 
postiert man den Mauszeiger im Le- 
vel -Menü ganz rechts unten, so daß 
sich d^s letzte ‘L des Zeigers mit 
dem Rand des grünen Quadrats 
deckt. Jetzt die rechte Maustaste 
drücken und den Pfeil ganz nach 
links oben fahren. Nochmals 
klicken, und schon stehen die ersten 
vier Level abrufbereit ■ 

Klaus m 


Steg the Slug 


^ Ein paar Leveicodes gefällig? - Bitte 
sehr: 

2- RDNUHCCMGU 

3- EDOUTIOCKO 

4- HDPFUVLCCM 

5- ODOMFUVUC 

6- MEBHETPIAG 

7- LECGLDTRHK 

8- NEDGFLDVRL 

9- OEFVHAGHLV 

10- PEGTTHIGLD ■ 

Klaus VW 


Zeliord 


Läuft die Lebensenergie schon auf 
Reserve, sollte man sich ein ruhiges 
Plätzchen suchen, wo einem die 
Gegner nichts an haben können. 
Anschließend schaltet man das 
Spiel auf die schnellste Spietge- 
vji schwindigkeit, und in wenigen Au- 
JL genblicken ist man wieder bei voll- 


en Kräften. Anschließend wieder 
runterschalten und normal weiter- 
spielen. ■ 

NickPanienski 


Premiere 


Modulbesitzer können dem tapfe- 
ren Cutterlein an der Adresse 
SCI 1 4F9 zu mehr Energie und bei 
SCI 14F7 zu mehr Munition verhel- 
fen. ■ 

Simon Westbues 


Cool Crock Tullns 


Hier sorgt ein Modul für Spieler I an 
Adresse SC3B6EF für mehr Leben ■ 
Simon Westbues 


Steel Empire 


Und noch ein Modul poke für den 
Amiga: Das Geld steht bei diesem 
Game an Adresse $C3 1BD7. ■ 

Simon Westbues 


The Dquotic Games 


Bei vielen Disziplinen kann man 
sich zerbrochene Joysticks sparen, 
wenn man stattdessen eine Maus an 
den entsprechenden Port stöpselt.® 

Oliver Pröhl 


Sensible Soccer 


liier sind einige nützliche Tips, mit 
denen Ihr eigentlich locker Europ- 
ameisterwerden solltet. 

Laßt die Starspieler Eurer Mann- 
schaft immer in einer Reihe spielen, 
damit die sich gut zuflanken kön- 
nen. Die Taktik 4-4-3 ist ganz gut, 
mit ihr ist man im Sturm durch- 
schlagkräftig und steht in der Ab- 
wehr sicher. Im Spiel müßt Ihr 
schnell und zügig abspielen. Wenn 
Ihr in der Abwehr einmal den Ball 
verliert, wird es kritisch. Hohe Flan- 
ken aus dem Mittelfeld über die geg- 
nerische Abwehr sind nützlich, Ihr 
solltet dann aber sofort schießen 
oder köpfen, denn der gegnerische 
Libero zieht Euch sonst schnell die 
Beine weg (Meist gibt es dann kei- 
nen Elfmeter, da der Bail gespielt 
wurde.). Seitenwechsel im Mittel- 


feld bringen auch den stärksten 
Gegner aus der Fassung, ln der Ab- 
wehr nur nicht zurück zum Torwart 
passen oder sich auf Zweikämpfe 
einlassen; der Keeper kümmert sich 
m anchm al gar n icht u m den B al 1 . 
Die meisten Tore erzielt ihr, wenn 
wenn Ihr den Ball kurz vor der 
Strafraumgrenze halbhoch und an- 
gedreht in den Winkel donnert. Es 
ist auch ganz einfach, aus einer 
Ecke ein Tor zu erzielen: Spielt den 
Ball fast parallel zur Toraus-Linie, 
dann kommt Euer Mittelstürmer an 
den Ball. Diesen laßt Ihr nun zwei 
Meter vor der Toraus-Linie ent- 
langlaufen und schießt den Ball in 
Laufrichtung mit Drall in Richtung 
Tor. Dies ist m i t etwas Übung eigent- 
lich eine todsichere Angelegenheit. 
Falls Ihr gegen eine starke Mann- 
schaft mal Probleme habt, 
Torchancen zu erzielen, so versucht 
es doch einfach mal aus der zweiten 
Reihe. Ein Aufsetzer aus 30 Metern 
wirkt Wunder. 

Man sollte übrigens immer mit der 
vom Computer gewählten Aufstel- 
lung antreten, dies sind automa- 
tisch die besten Leute. Auch in Sa- 
chen Auswechslung sollte man sich 
auf den Rat des Computers verlas- 
sen. ■ 

Oliver ‘Pröhl 


Super moriu Ulorld 


Wer auf dem SuperNES von den 
Obergegnern nicht genug bekom- 
men kann, der gehe zu einer bereits 
erledigten Burg und drücke die Ta- 
sten L’ und ‘R’ gleichzeitig. ■ 
NickPanienski 


IDogic Siuord 


Darf es auf dem SuperNES mal un- 
begrenzte Energie und freie Level - 
an wähl sein? Dann wählt im Optio- 
nen men ü Exil an und haltet auf 
dem zweiten Joypad die Tasten L’ 
und Start gedrückt und drückt dann 
auf de m ersten Pad Start. ■ 

Christian Schuppan 


Super Sucier 


M i t einem Action Replay fürs Super- 
NKS und dem Code 7E07 5B00 wird 
selbst die beste Mannschaft zum 


KoroSoft 

Jürgen Vieth 

AMIGA 


1869. komplett deutsch 

75,50 

A.T.A.C., Handbuch dt. (ca Januar) 

a.A 

B 17. Handbuch ca. Januar) 

a.A 

Sattle J$le/8 Jsle Data, kpl, dt 74,50/45.50 

BAT II, komplett deutsch 

81.50 

Bundesliga Manager Ltd. Edition 

85.— 

Cvilisation, komplett deutsch 

82,50 

Combat Classics(F15 N/T.Yankee/6881 

64. — 

Curse otEnchantia. deutsche Version 

89 — 

DasSchwarzeAuge. kpl. deutsch 

79,50 

Eye of the Behofder II, kompl. dl 

65 — 

Gunship 2000. Handbuch deutsch 

82.50 

Hexuma, komplett deutsch 

89 — 

Hystory Li ne , ko m pi ett deuts c h 

79,50 

Humans, deutsch 

64 — 

IndianaJones IV, kpl. deutsch 

85,— 

Kings Quest V./Space Quest IV u. Larry 1 11 


kompl. deutsch, Sonderp, sol Vorrat 

39.— 

Legend of Kyrandia. kpl deutsch 

64,— 

Legend ofVaiour.kompl deutsch 

75.50 

LotusTurbo Challenge III, Anl.dl 

55 — 

Iure ofTemptress. kompl. deutsch 

64,— 

Morikey Island 1 1 . komplett deutsch 

85 — 

Nigel ManseiL Anleitung deutsch 

64 — 

Patrizier, komplettdeutsch 

75.50 

Pinball Fantasy, Anleit, deutsch 

61 .50 

Home, Handbuch deutsch 

67.90 

Shuttle , komplett deutsch 

64 r — 

Sim Ant. komplett deutsch 

88,50 

St . Thomas, Anleitung deutsch 

74,50 

Wmg Com mander 1 , komplett deutsch 

aa- 

X-Copy Tools mit Hardware, deutsch 

se so 

MS-DOS 


A-Train, komplettdeutsch 

95 — 

Acesofthe Pacific, Handbuch dt. 

79,50 

Aloneinthe Dark, kompl deutsch 

95 — 

Ancient Art ol War. Handbuch dl. 

89 — 

A.T.A.C., Handbuch deutsch 

89, — 

Battleisle./B.-Isle Data, dt. 89,-/45.50 

Bundesüga ManagerproLLtd. Edition 

89,— 

Car& Driver, Handbuch deutsch 

89, — - 

Burning Steel, Handbuch deutsch 

89- 

Car & Driver. Handbuch deutsch 

89 — 

Civilisation, komplettdeutsch 

95 — 

Commanche, Anleitung deutsch 

95 — 

Dark Seed, komplett deutsch 

89,— 

Das Schwarze Auge kompl. deutsch 

89,— 

F 15 III. Handbuchdeutsch 

89,- 

F 1 6 Falcon 3.0. Handb. deutsch 

99 — 

Fiefalcon Mission Disk " 

64 — 

Grand Prix(MJCROPROSE) Handb. dt. 

95.— 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 

99 — 

Gunship 2000 Scenario-Disk M 

64,— 

Harrler. Handbuch deutsch 

89,— 

History Line, komplett deutsch 

89,- 1 

In ca, komplett deutsch 

99,— 1 

Indiana Jones IV. kompietldeutsch 

97,50 

Kings Quest VI 

88 — 

Larry V, VGA, komplett deutsch 

79,50 

Lau ra Bow 1 1 , komplett deutsch 

79,50 

Legend of Kyrandia, kpl. deutsch 

69,— 

Links pro 386er, VGA, Handb, deutsch 

89,— 

Monkey Island 11. komplett deutsch 

89- 

Patrizier, kompietldeutsch 

89 — 

Red Baron, kompl , deutsch VGA 

79.50 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

82,50 

S W $cenery P38/P8Q 

je 33,90 

S.W. Scenery He 162/Do 335 

je 39,90 

Sherlock Holmes, komplett deutsch 

SS — 

SimEarth, komplett deutsch 

95 — 

Sim Ufa. deutsch 

89,— 

Space Quest V 

+ 79,50 

Star1rek25th Anniv., kpl. deutsch 

+ 75,50 

Strike Com man der, Handbuch deutsch 

+ 89,— 

Sinke Commander Speech Pack 

+ 49. — 

Task Force. Handbuch deutsch 

89, — 

U !t i ma Un de r w orl d , An ltg . d e u t sch 

79,50 

Ultima VII, komplett deutsch (386) 

105,— 

Wax wo rks t ko m p lett d e u tsch 

69 — 

Wing Commander fl, komplettdeutsch 

95 — 

Wing C. II, Sprachausg., englisch 

39.90 

WmgCJl Special Oper lu.IL 

je 49 — 

Wing C I! incl. Miss, u. Speech CD-ROM 

98 — 

Wizardry 7 (Nur MS-Dos) 

89 — 

X ■ Wing, Handbuch deutsch 

95— | 

Soundblaster2.0m.Wind. 3.1 Treib 

175 — 

Soundbiaster pro m, Wind 3 1 Treib. 

345.— 

Soundb!astefprQ,16ASPNEU , !t 

499.— 

Gravis Joystick (Analog) schwarz 

69,50 

Thrustmaster: F|jght-& Weapon Canlr 

je 175 — 

+=Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 


Änderungen Vorbehalten 


Vo rkasse DM 6,00. Post-Nachnahme DM 9,00 

UPS-Nachnahme DM 13,00 


KoroSoft 


Postfach 404, 4010 Hilden 

Telefon 0 21 03 / 4 20 88 

Oder 0 21 03 / 4 20 22 

Liste kostenlos ! 


(Bitte um Angabe des Computertyps) 

Kein Ladenverkauf Nur Versand 
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Secret Service 


Dauerverlierer: Die Gegner geben 
sich zwar die größte Mühe und 
schießen Tore am laufenden Band, 
den Schiri beeindruckt das aller- 
dingswenig, denn erläßt nichts gel- 
ten. ■ 

Denis Vukosav 


Super Tennis 


Damit Euer SuperNES-Boris gleich 
zu Beginn die besten Fähigkeiten 
hat, solltet Ihr im Player-Select- 
Screen folgende Tasten kombinati- 
on drücken: 5xL. X, 7xR und dann X 
auf dem zweitenjoypad. ■ 

Nico Urmetzer 


Buchv O'Hare 


Hier sind die Leveicodes fürs N ES: 

1- LNJZ3 

2- MNK83 

3- 6PW2J 

4- MQL14 

5- MQW(herz)L 

6- MRMIW 

7 - 6RM( herz) (hase) ■ 

Mirko Levering 


Tiny loons 


Hier sind die ersten Action-Replay- 
Codesfür den Game Boy: 0102 C3C9 
sorgt für unbegrenzte Leben, Ener- 
giemangel läßt sich mit 0102 F0C0 
ausschalten. ■ 

Andreas Siegert 


Hduenture Island 


Hier lauten die Game-Boy-Zauber- 
codes 0 1 03 19C4 (Leben) und087F 
22C4 (Energie). ■ 

Andreas Siegert 


Super Itlario Land 


Und für den guten alten Mario auch 
gleich noch einen Mogelcode auf 
dem Game Boy: 0102 1 5DA sorgt für 
unbegrenzte Leben, ■ 

Andreas Siegert 

© 


oooo 


Heimdall 


Habt Ihr Euch auch schon mal gewünscht, einen Cheat zu haben, mit dem 
Ihr die Werte Eurer Charaktere nach Beheben ändern könnt? Falls ja, kann 
dieser Wunsch, wenn Ihr einen 1 lex- Editor habt, erfüllt werden. Ihr müsstein- 
fach Euer abgesavetes Spiel (savegame.dat) mit Eurem Hex- Editor verän- 
dern. Der maximale Wert, den Ihr Euren Charakteren in den Eigenschaften 
etc. geben dürft, beträgt FFh/255d. (Nach den Regeln des Spieles ist 63h/99d 
zwar d as Maxim um, abe r was so 1 1 ’s.) 

Legende: 

GO = Gold 
ST — Strength 
DE = Dexterity 
LU=Luck 
RL = Runelore 
HE = Health 

Adressen: 

Charakter 1 

00002AC0 : xx xx xx xx xx xx xx xx GO GO xx xx ST xx DE xx 
00002AD0 : LU xx RL xx HE xx xx xx xx xx HE xx xx xx xx xx 

Charakter2 


00002B10 : xx xx xx xx GO GO xx xx ST xx DE xx LU xx RL xx 
00002B20 : HE xx xx xx xx xx HE xx xx xx xx xx xx xx xx xx 

Charakter3 

00002B60 : GO GO xx xx ST xx DE xx LU xx RL xx HE xx xx xx 
00002B70 : xx xx HE xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx 

Charakter 4 

00002BA0 : xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx GO GO xx xx 
OQ002BB0 : ST xx DE xx LU xx RL xx HE xx xx xx xx xx HL xx 

Charakters 

00002BF0 : xx xx xx xx xx xx xx xx GO GO xx xx ST xx DE xx 
000G2C00 : LU xx RL xx HE xx xx xx xx xx HE xx xx xx xx xx 

Charakterb 

00002C4Q : xx xx xx xx GO GO xx xx ST xx DE xx LU xx RL xx 
000Q2C50 : HE xx xx xx xx xx HE xx xx xx xx xx xx xx xx xx 


Christian Otto 


Ishur 


Falls Eure Charaktere zu schlechte Eigenschaften haben, müßt Ihr Euch 
nicht mehr mit Ihnen abfinden. Ihr könnt Sie jetzt nach Eurem Geschmack 
ändern. Dazu benötigt Ihr nur einen Hex-Editor und ein kleines bißchen 
Grips, Falls Ihr dies beides besitzt, müßt Ihr nun nur noch den Hex-Editor 
starten und in diesem Eure *.sav Datei ändern. Damit Ihr auch wißt, was Ihr 
ändern müßt, schau teinfach auf die untere Tabelle. Der Buchstabe steht im- 
mer für die Bedeutung, die darauffolgende Zahl steht für den Charakter, z.B. 

E2: E steht für Energie, 2 bedeutet das dies der Wert für den zweiten Charakter 
Eurer Party ist. Wenn ihr also für E2 64h einsetzt, besitzt der zweite Charakter 
Eurer Party einen Energiewert von 100, Um herauszufinden, wer Euerzweiter 
Charakter ist, müßt Ihr nur das Spiel laden und Euch die Reihenfolge Eurer { 
Charaktere anschauen (1. Charakter = links, letzter = rechts). Falls Ihr nur 3 " 
Charaktere besitzt, gelten für Euch nur die Zahlen bis *3. Das Maximum für 
alle Werte ist 641V 1 OOd. 

Legende: 

E = Energie 
L = Level 
S = Stärke 
G = Gesundheit 
W= Weisheit 
I = Intelligenz 
B = Beweglichkeit 
P = Psyche 
K = Kondition 

I 

I 

... 

00 000 1D0 : xx xx xx xx xx El xx E2 xx E3 xx E4 xx E5 xx xx 
000001EO : xx xx xx xx xx xx xx xx xx El xx E2 xx E3 xx E4 

i 

000001F0 : xx E5 xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx 


000002E0 : xx xx LI L2 L3 L4 L5 S1 S2 S3 S4 S5 Gl G2 G3 G4 
00Q002F0 : G5 W1 W2 W3 W 4 W5 II 12 13 14 15 Bl B2 B3 B4 B5 
00000300 : PI P2 P3 P4 P5 Kl K2 K3 K4 K5 xx xx xx xx xx xx 
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Secret Service 


Falls Ihr die Adressen der Fähigkeiten der Charaktere vermisst, habt Ihr Recht. 
Sie sind nicht angegeben, da Sie sich durch die übrigen Werte ergeben. Dies ist 
auch der Grund, warum Ihr, wenn Ihr alle Werte auf 100 bringt, bei einigen 
Fähigkeiten Minuszahlen erhaltet. Denn die Höchstwerte der Fähigkeiten be- 
tragen etwa 120, und falls der Computer bei den Werten der Stärke etc. nur 
100er vorfindet, wird er daraus die Fähigkeiten der Charaktere errechnen und 
dann zu höheren Ergebnissen als 120 kommen. Diese höheren Ergebnisse 
werden als Minuszahlen wiedergegeben. Ihr müßt selber herumexperimen- 
tieren , we lc he W r erte am besten f ü r E ure Charaktere si nd. ■ 

Christian Otto 


Eluirn 


Ist es Euch auch schon passiert, daß Ihr auf einmal keine Gegenstände mehr 
mit Euch tragen könnt, weil Euer Charakter nicht genügend Kraft hat? Dann 
ändert doch einfach mit einem Hex-Editor in der *.sav- Datei die Werte Eures 
Charakters. Benutzt dazu die unten angegebene Tabelle - die auf alle Fälle für 
den PC gilt. 


O 


legende: 

WU = Waffenübung : max. Wert 255d/FFh) 
SR = Stärke 
GE = Genauigkeit 
KO = Konstitution 
WK = Willenskraft 
GR = Giftresistenz 
MR = Magieresist . 

IG = Intelligenz 
ST = Stufe 
ER = Erfahrung 
KP = Kraftpunkte 
TP = Trefferpunkte 


max. Wert 99d/63h 


000O69D0 : xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx WU xx SR xx GE 
00006 9E0 : xx KO xx WK xx GR xx MR xx IG xx xx xx xx xx ST 
000069F0 : ER ER xx KP xx TP xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx 

■ 

Ch r istian O tto 


o 


Lord of the Rings 


Kömmt Ihr nicht mehr weiter, weil Eure Partycharaktere zu schlechte Eigen- 
schaften haben? Falls ja, kann dem nun abgeholfen werden. Alles was Ihr da- 
zu benötigt, ist ein Hex-Editor. Mit diesem könnt Ihr Euren abgespeicherten 
Spielstand verändern (er ist unter Eurem Lord-of-the-Rings-Verzeichnis und 
heisst entweder data}. bin ( = Spielstand 1) oder data2. bin (= Spielstand 
2). Ihr müßt dazu nur den Hex-Editor laden und dann Euren abgesaveten 
Stand wie angegeben verändern. In dem folgenden Beispiel besteht die Party 
aus 6 Charakteren: 1. Frodo Baggins, 2. Sam Gamgee, 3- Pippin Took, 4. 
Merry, 5. Athelwyn und 6. Pony. Ihr könnt aber, falls Eure Party aus anderen 
Charakteren besteht, da die Werte immer in gleicher Rheinfolge und auf den 
gleichen “Längengraden” liegen, das Ganze auf Eure Charaktere beziehen. 
Ihr müßt dazu nur die Namen Eurer Charaktere finden und Euch dann die 
Anordnung der Werte der Charaktere in der hier angegebenen Party auf Eure 
C h araktere übertragen , De r m axim ale Wert al ler Eigensch aften ist 25 5d/FFh . 
Legende: 

DX=Dexterity 
ED = Endurance 
ST = Strength 
WL= Will 
LK = Luck 
LF = Life 

We rte fü r F rodo Baggi n : 

000008BO : xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx DX ED 

00000 8C0 : ST WL xx LK LF xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx 

00000 8D0 : xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx xx 

OOQQ08EO : xx xx xx xx Name des Charakters 

Für den Rest der Party gilt genau das selbe Muster, jedoch sind die Adressen 
anders: 

Sam Gamgee = 00000900 - 0D0009F0 
Pippin Took = OOOOOABO - 00000AE0 
Merry = OOOOOBBO - 0O000BE0 

Athelwyn = Q0000CB0 - 000Q0CE0 
Pony = 00001BBO - 00001BE0 


Christian Otto 





Innovative Computer GmbH 

Kelkheimer Str. 45/7, 6233 Kelkheim V 

Telefon 061 95/9800, Fax 061 95/67070 V 


SOUNDBLASTER 


D 


LJ 


► Soundkarte Soundblaster 
und Adlib kompatibel 

» unterstützt Windows 3.1 (mono) 

► Stereo Lautsprecher (passiv) 

► Stereo Kopfhörer. Joystickanschluß 

► Anschluß für Stereoanlage 

► incl. Software: 

• MAC 's Opera 

-* Software zum Komponieren 

• Monkey Island 2 

-* Die Welt der Piraten im PC 

• MADTV 

Werden Sie Ihr eigener Programmdirektor 


S inclusive DOS & 

Windows Treiber 
S Voice Editor II 
Sampling Software 
(engl. Version) 

• Cinch Klinke Stereo Audiokabel 
..und vieles mehr... 


CD-ROM Laufwerk 


• TESTSIEGER CHIP 6/92 

• mit Controller 

• 32 kB Cache 

• 150 kB/s, Datenübertragung 

• 257 ms Zugriffszeit 
!• 0,2% Klirrfaktor 
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Space Quest 


Weiterhin sucht Sonny nach einem 
sicheren Weg durch den Sumpf. ■ 

(No problemo ! Hinter dem Laby- 
rinth der Schlingpflanze - da 
muß man leider durch und wie- 
der zurück - wächst ein Busch m it 
Stinkebeeren. Reibt man sich da- 
mit ein, stört das Sumpfmonster 
nicht mehr.) 


Die fragen . . . 


Carsten würde sein seelisches 
Gleichgewicht wiederfinden, wenn 
ihm jemand einen Cheat auf dem 
Am iga verraten wii rde . ■ 


moonshine Racers 


Weiterhin plagt sich Carsten mit 
diesem Spiel herum und hätte auch 
hierfür gerne einen Cheat. ■ 


Fallen Angel 


Und da aller guten Dinge drei sind 
(schließlich ist ja bald Weihnach- 
ten...), wünscht sich Carsten auch 
hier Hinweise zu Mogelmöglichkei- 
ten. ■ 


Drkanoid 2 


Über einen Cheat unter dem Weih- 
nachtsbaum würden sich auch 
Ein verzweifelter Fan und Oliver 
freuen. ■ 


Story IRutnnt Space Rliens 
Iram Idars 


Oliver fragt sich außerdem, wie er 
gleich zu Anfang aus dem Schlaf- 
zimmerfensterr auskommt. ■ 


Der Oldie für den guten alten CPC 
beschäftigt Cbeesy immer noch. 
Kann ihm irgendwer mit Lösungs- 
hinweisen dienen? ■ 


Rpprentice 


Auch schon etwas betagter, dieses 
Amiga-Spiel. Doch nicht alt genug, 
um Sigrid nicht noch immer an 
Welt 17 verzweifeln zu lassen. Wer 
kann helfen? ■ 


Dune 


Mike hat trotz unserer Lösungshilfe 
noch so einige Probleme: Ihn inter- 
essiert, wie nun eigentlich die Fre- 
uten an die Waffen der Schmuggler 
in den Sietches herankommen. Und 
außerdem würde er von Kynes gerne 
noch eine Ladung Keimlinge ab- 
stauben, da die erste schon ver- 
brauchtist... ■ 


Legend 


Stefan steckt im ersten Level des 
Dungeons Fagranc fest. Seine Fra- 
gen: Wie öffnet man die Truhe im 
Raum mit den versteckten Tele- 
portern? Wo sind die fehlenden 
Schlüssel zu finden? ■ 


Laura Boui 


Nach Dienstschluß ist im Museum 
scheinbar tote Hose. Die Erfahrung 
müssen zumindest Tom und Tobi 
machen: Nach Befragung aller Ver- 
dächtigen und dem Belauschen al- 
ler Gespräche sind die Herrschaften 
mit Ausnahme des Wächters plötz- 
lich weg, und im Souvenirshop 
scheint mit Notizbuch, Wasserglas 
und Lupe auch nicht viel zu holen 
zu sein. Wie wird nun der zweite Akt 
beendet? ■ 


The Legend of Kyrandia 


Tina steckt in der Höhle fest aus 
der vorher Malcolm herausge- 
kommen ist. Ihre beiden größten 
Probleme: Wie kann man die 
Fireberries frischhalten? Und wie 
kann man eine Brücke bauen, 
um über den Abgrund zu 
kommen? ■ 


Loom 


Dirk hängt in der Gläsernen Stadt 
fest und weiß nicht, wie er an die 
Sense und an die Kugel heran- 
kommt - die beiden Wärter 
schmeißen ihn immer wieder raus. 
Wie kann man den Knilchen dieses 
abgewöhnen? ■ 


(Donkey Island 


Ulf hat so seine Probleme, an die 
Einladung zum Maskenball, Ham- 
mer und Nagel sowie an den .Affen 
zu kommen. ■ 

( Nicht mehr lange: Die .Einla- 
dunggibt es, wenn manaufPbatt 
Island beim Glücksspiel mit- 


macht - u nd vorher in der Seiten- 
gasse die Gewinnzahl in Erfah- 
rungbringt. Hammer und Nägel 
kann man sich beim Schreiner in 
Woodtick 'ansleihen nachdem 
man ihn mit einer kleinen Säge- 
arbeit am Holzbein des Piraten 
zu einem Hausbesuch veranlaßt 
hat. Der Affe schließlich bekommt 
die Banane , die man nach dem 
Knastaufenthalt im zweiten Um- 
schlag findet, aufs Metronom ge- 
steckt.) 


Commander Keen 4 


Sonny sucht den Weg zur versteck- 
ten Pyramide. Wer kennt ihn ? ■ 


flbundoned Plates 


Ace und Merlin haben so ihre 
Probleme bei der Prüfung im 
Dungeon von Fairlight. Die da 
wären: Wie öffnet man die ver- 
schlossenen Türen im oberen Teil 
des Dungeons? Und wie kommt 
man an den Schlüssel für die ver- 
schlossene Tür im ersten, unteren 
Teil des Gewölbes? Und noch etwas 
generelles: Wie kommt man an der 
Oberfläche von Kalynthia an 
Moneten? Nach Kämpfen geht man 
nämlich immer leer aus - muß das 
sosein? ■ 


Deuteros 


Jürgen kommt aus dem Streß nicht 
mehr raus: Das eigene System ist ja 
schnell geschafft, und Proxima, die 
zweite Runde, ist auch noch zu er- 
obern. Dann aber fallen die Feinde 
wie Heuschrecken ein und die Zeit 
reicht kaum noch , sich um das drit- 
te System zu kümmern. Wer leistet 
Schützenhilfe? ■ 


Sturflight 


Andreas sucht den Key 
Transmitter. Zwar haben ihm die 
Dweenles schon Informationen 
über die Fallen Star- Konstellation 
geliefert, die planetarischen Koor- 
dinaten fehlen jedoch noch. Könnte 
es sein, daß eine andere Rasse noch 
weitere Informationen liefern 
kann? ■ 
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Hint Hunt 


57 Prozent im ersten Level gesch afft 
zu haben, ist noch nicht sonderlich 
viel. Allerdings steht David im 
Wächterzimmer ein fieser Drache 
gegenüber, den er nicht austricksen 
kamt. Wer hilft? ■ 


Shilling in the Darhness 


Wie kommt man bei den Arms of 
Light an das Schi Id bei 1E/9S heran? 
Muß dazu das Gitter geöffnet wer- 
den? Und wenn j a, womit? ■ 


Bard'5 Tale 


Christian kommt in Gelidia, der 
dritten Dimension, nicht weiter. Wer 
weiß, was dort zu machen ist? ■ 


Eye of the Beholder 


Steve hat zwar die Münzen Müpaj 
und They Sball Repke, kommt 
aber im letzten Level trotzdem nicht 
an den Türen mit den Münzschäch- 
ten vorbei. Warum? ■ 

ooooo 


. . . und ein paar Antworten 


Bloodwyth 


Michael suchte in der Ausgabe 
11/92 verzweifelt nach einem be- 
stimmten Schlüsse] - so findet er 
ihn: Er sollte sich vor die rote Tür 
zum Dragon Tower stellen und 
sich nach rechts drehen. Nun sieht 
er einen Knopf, der zu drücken ist. 
jetzt geht es zurück durch das Trep- 
penhaus hinter der Chromatic Do- 
or in die Ecke, wo hinter einer ver- 
schlossenen Gittertür vier rote Geg- 
ner herumstehen. Dort eine kleine 
Linksdrehung, und ein langer Gang 
kommt ins Blickfeld. Direkt am An- 
r , fang des Ganges ist in der rechten 
"" Wand ein Fach, das den gesuchten 
Serpent Key enthält . ■ 

Lord Chaos 


Ultima Uli 


Für die geschlossenen Stahltüren 
erhält man den Schlüssel vom 
Wächter Sin tag, der vor den Türen 
auf und ab marschiert - allerdings 
erst dann, wenn man die drei Gene- 
ratoren in den Dungeons Despise 
und Deceit sowie im Meditation Re - 
(real ausgeschaltet hat. 

Vor Penumbras Tür muß man zu- 
sätzlich noch einen Faden aus ge- 
sponnener Wolle (gibt es in B ritain) 
und etwas Gold ablegen. Weiterhin 
müssen noch vier Stücke Blackrock 
auf die Sockel um Penumbras Bett 
gelegt werden, damit die Gute keine 
Kopfschmerzen bekommt. ■ 
AmdMonsees 


Battletech - The (rescent 
Hauihs Inieption 


Um das Problem im Raum mit der 
Sternkarte zu lösen, sollte mal ein 
Blick ins Handbuch geworfen wer- 
den - und zwar auf Seite 1 4. Dort ist 
die gleiche Sternenkarte abgebildet, 
allerdings sind dort sechs Sterne 
miteinander verbunden. Diese Ster- 
ne sollten im Sternen raum einge- 
schaltet werden, und schon kann 
man sich am Eingang den White 
Code abholen. Der Pfeil in der Über- 
sicht zeigt immer auf den Starport, 
er dürfte wohl eine Art Wegweiser 

X sein. ■ 

Lord Chaos 

I 

I 

I 

! 


Porodraid 90 


Mit einem echten Cheat kann Mar- 
co leider nicht gedient werden, al- 
lerdings kann er sich im Titelbild 
per Modul an Adresse S12SB das 
Startlevel einstellen. Nur sollte der 
Wert nicht größer als 6 sein, sonst 
gibt es einen saftigen Altsturz. Der 
Schlüssel kann gar nicht benutzt 
werden, aber es gibt für ihn einige 
Zusatzpunkte, also trotzdem ein- 
sammeln. ■ 

Markus Gasper 


OOOOO 


Seit 30.10! 

Hm Kiosk, am Bahnhof... eigentlich übernl 

asm EKTRH 5 
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Hint Hunt 


Bach to the Future 


Hier sind die Cheats, die Norman in 
der 1 1/92 gesucht hat: Im ersten Le- 
vel ROTTEN CHEAT eingeben, für 
Level ILOUSY CHEAT und in Level 3 
LOWDOWN CHEAT. ■ 

Dominik Smasal 


fatal Retall 


Wenn Norman im Titelbild LISTEN 
TO THE WHALES ein gibt, sollte sich 
dieses auf den Kopf stellen - ansch- 
ließend sollte Energie keine Man- 
gelwaremehrsein. ■ 

Dominik Smasal 


Operation Stealth 


Holger sollte, nachdem er sich aus 
dem U-Boot katapultiert hat, auf 
den Meeresboden schwimmen und 
dann ein oder zwei Bilder nach 
rechts. 

Dort findet er zwischen den Algen 
einen Spanngummi. Anschliefend 
geht es ganz nach rechts, wo an 
einer Palme gezogen werden muß, 
damit sich eine Geheimtüre 
öffnet. ■ 

Thomas Fertig 


Darkseed 


Wie der Fragende in der 1 1/92 rich- 
tig vermutet hat, spielt das Polizei- 
revier bei seinem Problem eine 
wichtige Rolle: Um den Besuch dort 
gut zu überstehen, sollte man in der 
Realwelt in der Bibliothek die (recht 
schwer zu findende) Haarnadel or- 
ganisieren. Anschließend läßt man 
sich in der Realwelt festnehmen. 
Nachdem die Nadel unter dem Kis- 
sen versteckt wurde, kommt man 
mit der Visitenkarte des Rechtsan- 
waltes wieder frei. Wurde dann si- 
chergestellt, daß sich die Waffe 
nicht im Polizeirevier befindet, 
kann man den Schritt in die Alien- 
welt wagen. Wurde man dort inhaf- 
tiert, kann man sich mit der Nadel 
befreien und einem Mitgefangenen 
helfen. Als Belohnung gibt es eine 
Tarnkappe, mit der der Wächter vor 
der Bibliothek ausgetrickst werden 
kann. H 

Antonio Krüger 


Lure af the Temptress 


Um das Destillat aus dem Destillati- 
onsgerät zu bekommen, benötigt 
man eine leere Flasche, die man von 
der Wirtin in der Elsterschänke er- 


hält - allerdings erst, wenn man ihr 
die Kette übergibt. Letztere ist die 
Belohnung für den Botengang vom 
Dorfganoven zum Gemischtwaren- 
händler. Jetzt gibt es nur noch ein 
kleines Problem: Die Flasche ist 
nicht leer. Zum Glück ist der 
Schmied ein Bilderbuch-Alkoholi- 
ker und freut sich über jeden Trop- 
fen - und der ordnungsgemäßen 
Verwendung der Flasche steht 
nichts meh r i m Wege. ■ 

Antonio Krüger 


(adouer 


Damit Michael den zweiten Level 
beenden kann, muß er alle neun im 
Labyrinth zu findenden Juwelen 
einsammeln. Die Türen lassen sich 
nur mit dem Tür-öffnen-Spruch 
öffnen. Hat man dann alle Juwelen, 
geht man zur Schatzkammer. Jetzt 
muß nur noch ein wirklich einfa- 
ches Rätsel gelöst werden, und 
schon ist man in Level 3- ■ 

MaikLudewig 


UJrestlemania 


Daniel kann mit folgender Taktik 
nicht nur Mr. Perfect besiegen, son- 


dern auch einige andere Gegner: 
Ganz einfach aufs Seil steigen, war- 
ten bis der Gegner richtig steht und 
dann springen. Das Spielchen so- 
lange wiederholen, bis der Gegner 
keine Energie mehr hat, und ihn 
dann auf dem Boden festnageln, 
Falls ein Gegner mal zu stark sein 
sollte, kann man ihn auch außer- 
halb des Rings mit dem Stuhl bear- 
beiten. ■ 

Thomas Dinger 


Leander 


Schlechte Nachrichten für die Tiger 
Crew: In der Originalversion (und 
nur dort) ist statt dem Stein an der 
Kette ein Brett, durch das man wie- 
der zum Ausgang kommt. Pech ge- 
habt... ■ 

Obelix 


Die dunkle Dimension 


Hier sind für Frank und seinen C-64 
einige recht hilfreiche POKE-Adres- 
sen: Die Werte für Stärke, Geschick- 
lichkeit, Klugheit, Charisma, 
Attacke und Parade befinden sich 
an den Adressen 49224 bis 49229- 
Das Level kann man bei 49241 und 


Rnzeige 
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die Nahrung bei 49244 einstellen. 
Während bislang noch ein einfa- 
ches POKE (adresse), (wert) 
reicht, ist für die folgenden Manipu- 
lationen etwas hexadezimale Re- 
chenkunst nötig, und zwar nach der 
Formel POKE (adresse), 
(wert/256) : POKE (adresse- 1), 
(t wert-256*PEEK(adre$se)), Für 
(adresse) gelten dann folgende 
Werte: 

Vital/aktuell: 49231 
Vital/maximal: 49233 
Astral/aktuell: 49235 
Astral/maximal: 49237 
Erfahrung: 49239 
Gold: 49243 

Die von Frank gesuchten Gegen- 
stände gibt es in Mubrak, man 
r , braucht nur die richtigen Leute an- 
sprechen: Der Bettler vor der Spiel- 
hölle rückt die Glasflöte für 200 
Goldstücke raus, der Schmied will 
für das Blasrohr glatte 500 Gold- 
stücke. ■ 

Stefan Palm 


Dos Schwarze Rüge 


Zunächst einmal zu Phillips Pro- 
blemen mit seiner müden Truppe: 
Vielleicht sollte er den Herrschaften 
mal ein paar Tage Ruhe gönnen - 
immerhin dauert es ja nach einem 
ordentlichen Saufgelage auch zwei 
Tage, bis die Truppe wieder voll- 
kommen fit ist. Bleiben die Charak- 
terweite dann weiterhin unten, soll- 
! ^ te man es mal mit einem Besuch 
! w beim Heiler oder einer 'Wunderkur 
versuchen, vielleicht hilft auch ein 
Besuch im Tempel - Spende und Ge- 
bet natürlich vorausgesetzt, 
lind nun zu Oliver unddem Schwert 
Grimmring. Was macht man wohl 
mit einem Schwert? Natürlich Zelt- 
stangen und Orkköpfe spalten. Die- 
ses spezielle Schwort hat allerdings 
noch einige andere Eigenschaften: 
Einmal ist es magischer Natur und 
verleiht dem Träger erhöhte Treffsi- 
cherheit, zum anderen ist es für das 
Finale zwingend notwendig, und 
wie gelangen die Helden nun zum 
Finale? Der Weg dorthin führt über 
die Strecke von Skelellen nach 
Phexcaer und sollte am besten von 
Skelellen aus beschritten werden, 
da beim Durchqueren der Sümpfe 
sonst wichtige Gegenstände verlo- 
ijj ren gehen können. Unterwegs trifft 
JL die Party auf eine Elfe, die die letzten 


Hint Hunt 


Final Fantasy Rduenture 


Vincent sollte zuerst durch die Sill er 
Mine marschieren. Im ersten Ab- 
schnitt werden die ersten zwei Wei- 
chen mit der Mattlock umgestellt, 
anschließend geht es durch das 
schwarze Loch (1) zum Abschnitt 2. 
Dort geht man an die Wand, schlägt 
den Geheimgang auf und geht über 
die Treppe (2) runter und kurz nach 
draußen. Es folgt Abschnitt 3, w r o 
man nur die Treppe (3) benutzen 
muß, um in Abschnitt 4 zu kom- 
men. Hier wartet schon der Herr- 
scher, der nach seinem Ableben et- 
was Silber hinterläßt Aus diesem 
läßt man sich bet Watts Silberwaf- 
fen schmieden und besucht dann 
den Gaia Pass. Dort geht man an 
der abgebildeten Stelle nur soweit, 
bis sich die Türe schließt, dann gellt 
es zu den Statuen und zum wohlver- 
dienten Finale. ■ 

D. Hörig/ A.Trennt 
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noch fehlenden Informationen 
herausrückt. Jedem normalen 
Abenteurer würde dies reichen, das 
Programm besteht allerdings noch 
auf ei n i ge zusätzliche Aufgaben . 

So gilt es, einen auf dem Wegliegen- 
den Dungeon zu durchforschen 
und ihn von einigen fiesen Orks zu 
säubern. Am Ende der Aktion sollte 
man ein Dokument finden, in dem 
der genaue Treffpunkt des Orkhee- 
res vermerkt ist, und das nur von ei- 
nem Helden mit entsprechenden 
Sprachkenntnissen entziffert wer- 
den kann. Das Aufmarschgebiet ist 
der Einsiedlersee, aber bevor sich 
die Party dorthin begibt, sollte sie 
sich mit Wirselkraut und anderen 
Heilmitteln sowie ordentlichen 
Waffen und Rüstungen ausstatten. 
.Anschließend geht es von Phexcaer 
in Richtung Einsiedlersee. Schon 
recht bald hat man den Treffpunkt 
der Orks erreicht. Eine letzte Rast, 
dann kommen auch schon die Orks 
anmarschiert. Während des Kamp- 
fes darf keine Magie eingesetzt wer- 
den, da son st der Anwender zu Staub 
zerfällt, magische Gegenstände wie 
Schwerter, Ringe oder Kraftgürtel 
dürfen jedoch verwendet werden. 
Der Endkampf dauert ziemlich lan- 
ge, tun Schluß winkt jedoch eine 
nette Endsequenz, ■ 

Marco Behrendt 
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Secret Service 


Dark Queen af Krvnn 


Nachdem irgend so ein hinterhälti- 
ger Orc in die erste Version dieses 
Rollenspiels einen kleinen Bug ein- 
gebaut hatte, mußte die Lösung in 
unserer SSI -Special leider vorzeitig 
abbrechen. Hier ist nun der Rest der 
Lösung... 

BlackwaterGlade 

Da im Tempel von Hawkbluff eine 
Draconier-Expedition nach Black- 
water Giade erwähnt worden war, 
sollte man sich dort hinwenden. 
Falls man eine KORREKTE Pro- 
grammversion besitzt, ist der Tele- 
porter (y) im Norden ausgeschaltet, 
wenn man das ‘Buch von Amrocar’ 
gefunden hat. Wenn NICHT, trifft 
man wohl auch den wandernden 
Barden Baldric nicht, der sich hier 
herumtreibt. Die Karte von ‘Black- 
waterGlade' findet man im ‘Bookof 
Amrocar' (Journal #25), das Paß- 
wort für die Tür im Norden ist T1A- 
BO ! LJX’ und steht dort RÜCKWÄRTS 
drin. Wer trotz einer defekten Versi- 
on gleich weiterspielen möchte, der 
speichere das Spiel UNMITTELBAR 
VOR dem Teleporter (y) und ändere 
im letzten SAVGAMx.QSV die Koor- 
dinaten in den Feldern 400h und 
40 1 h von 0F 07 auf 10 06 - und man 
steht vor der Tür zum ‘Lager von 
Tremor’! 

Vorher sollte man dieses Gebiet je- 
doch vollständig erkunden, nur 
den Verschwörern bei (2) muß 
man nicht folgen. Der Silberdrache 
Clematra in (9) bietet einen siche- 
ren Rastplatz, und nach der Episo- 
de in Bai ’or kann man von hier mit 
den Drachen nach Aldinanachru 
fliegen, das ist der EINZIGE Weg 
zur Zitadelle der Gnomen. Die orts- 
festen Gegner in Blackwate r sind 
nicht zu schwer, selbst die zwei 
‘Black Mages' und die Bakhali bei 
(6) sind mit einiger Vorbereitung 
kein Problem. Weit gefährlicher 
können Patrouillen von Thenols 
(und ‘Black Wizards’!) werden, 
Vorhuten der Thenol-Armee. Die 
greifen aber hier wohl eher zufällig 
an. Bei dem Bakhali, der mit dem 
Krokodil kämpft, NICHT e inschrei- 
ten - sonst schließt er sich nicht an, 
das hilft etwas, ist aber nicht ent- 
scheidend. 


Im ‘Lager Tremors’ mit den Dra- 
chen reden (Gru nsc hka zu rückli al- 
ten, die will kämpfen). Ihnen das 
Halsband mit der ‘Eisernen Dra- 
chenschuppe’ an bieten. Eine Abtei- 
lung Thenols greift an, ist aber bis 
auf den ‘Dark Wizard’ kein Pro- 
blem. Bei der anschließenden Mut- 
probe der Drachen den Hals von Tre- 
mor mit dem angebotenen Schwert 
sachte (‘gently’) berühren. Sein 
Herausforderer paßt, die Gruppe er- 
hältein ‘Vorpal LongSword’ und ei- 
nen ‘Ring of Wizardry’, der Spells 
vom Level 5 verdoppelt. 

Bai ’or, Fischerdorf im Südosten 

Dieser Ort ist von Draconiern über- 
rannt worden, die die ‘Sharkmen’ 
als Wachtruppe hiergelassen ha- 
ben, unterstützt von Drachen. Die 
Einwohner müssen Boote für die In- 
vasion in Ansalon bauen. Man kann 
mit diesen ‘Sharkmen’ nicht allein 
fertigwerden, sondern muß erst in 
der geheimen Kammer der Biblio- 
thek Anthela, die Dorfälteste, spre- 
chen. Antwortet die Gruppe z.B. 'Wir 
kommen aus Ansalon, das Böse zu 
bekämpfen’ und danach ‘Wir 
kämpfen gegen die Drachen’, dann 
fängt Anthela gleich an, die Dörfler 
zum Widerstand aufzurufen. Auf 
dem Dorfplatz kommt es zur Ent- 
scheidungsschlacht mit den 
‘Sharkmen’ und dem sie begleiten- 
den Gesindel. Danach kann man in 
der Herberge rasten und sich auf 
den Kampf mit etwa zwölf Drachen 
im Wald nördlich des Dorfes vorbe- 
reiten. Eine andere Strategie ist bei 
der Legende zur Karte beschrieben. 
Nach dem Kampf findet die Gruppe 
einen kleinen roten Drachen, der 
sich freundlich verhält (!), jedoch 
völlig fertig ist. Füttert man das 
Schuppentier, gibt es wertvolle In- 
formationen (Journal #55) über die 
Pläne der ‘Dark Queen’. 

Aldinanachru, die Zitadelle der 
Gnomen 

Wenn die Gruppe von den Drachen 
bei der Zitadelle der Gnome abge- 
setzt wird, kann sie erst eingelassen 
werden, wenn sie den Wachen Vor- 
macht ‘Wir sind die erwarteten 
Würdenträger’. Auf dem Weg er- 
scheint der Kender Tasslehoff mit 


36) Das Dorf Bai'or* im Südwesten 



37} Texte zu Baior* Dorf ganz im Südosten 

Han kann Bai'or am Rand überall - außer ins Wasser - verlassen. 

Im Norden ist Wald, da muß man sich mit Drachen herumschlagen. 

1 Anfcnnftsplatz, wenn man Bai'or betritt. 

2 Freundlich zu altem Seemann Eric sein. Er vermutet Oleg* den 
Priester* im Bund mit den 'Sharkmen'. 'Go save the town!'* 

3 Familie, freundlich sein* erzählt* daß Draconier Bai'or versklavt 
haben und die 'Sharkmen' als Aufseher eingesetzt haben. 'Findet 
die Dorfälteste* die sich in der Bücherei versteckt!' 

4 Männer rühmen sich* viele Boote gebaut zu haben 

5 Jennifer und 01 eg - die verdächtigen Eric, mit den 'Sharkmen' 
unter einer Decke zu stecken. 

6 Bücherei von Bai'or 

7 Hinter geheimer Tür steckt Anthela* Dorfälteste. Antworten z.B. 
'Wir kommen aus Ansalon, das Böse zu bekämpfen'. Journal #24. 

Je nach Antwort auf Anthelas nächste Frage gibt es ZWEI mögliche 
weitere Verläufe. Bei 'wir werden zur Zitadelle der Gnomen gehen' 
kann man die 'Sharkmen' in Kämpfen (9) bis ( 12 ) schwächen* aber 
nicht besiegen* eh man im Norden bei [13) mit etwa einem Dutzend 
Drachen fertiggeworden ist. Dann kommt ein Kind aus dem Dorf 
gerannt und bittet um Hilfe im Kampf der Dorfbewohner gegen die 
'Sharkmen'* der bei (8) tobt. Antwortet man 'Wir kämpfen gegen 
die Drachen'* dann fängt Anthela gleich an* die Dörfler zum 
Widerstand aufzurufen und der Kampf (8} beginnt, sobald die 
Gruppe den Dorfplatz betritt* (9) bis (12) finden nicht statt. 
Gegen die Drachen geht es erst danach* dazwischen kann man hier 
problemlos oder in der dann relativ sicheren 'Inn' rasten. 

8 KAMPF gegen etwa 20 'Sharkmen', 10 'Rogues' und zwei bis vier 
Thenol -Priester auf dem Dorfplatz. Wenn man die erste Antwort bei 
(7) gewählt und bei (10) zwei Priester besiegt hat, nur ZWEI 
Priester * Kampf aber in diesem Fall erst nach (13)1 Beute ein 
'Ring of Fire Resistance' und 'Bracers AC2'. 

9 Etwa acht 'Black Rogues' bedrohen die Gruppe - Angreifen! 

10 'Rogues' und zwei Priester. Beute ein 'Scimitar+3' . Die Haifisch- 
Helme zerstören! 

11 Nochmal eine Handvoll Gesindel ('Thugs'). 

12 Hier kann man beliebig oft 'Black Rogues'* die die Sklavenarbeit 
der Dörfler beaufsichtigen* bedrohen und besiegen. Das werden 
aber nicht weniger* bis die Dorfbewohner nicht e inschreiten . 

13 Drachen greifen an* wenn man das Dorf verläßt. Zwei rote* zwei 
blaue, und etwa acht schwarze Drachen. Wählt man bei (7) die 
Antwort* das Dorf von den Drachen befreien zu wollen* kommt es 
vor der 'großen' Drachenschlacht zu zwei Scharmünzein mit je 
einem schwarzen Drachen, Nach dem Kampf findet die Gruppe einen 
kleinen roten Drachen* der sich freundlich verhält (!)* jedoch 
völlig geschwächt ist. Füttert man das Schuppentier, gibt es 
wertvolle Informationen (Journal #55) über die Pläne der 'Queen'. 
War bei (8) noch kein Kampf* ruft ein Junge die Gruppe zur Hilfe* 
denn die Dörfler werden bei (8) mit ihren Unterdrückern nicht 
allein fertig. 
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38) Black water Glade, im Sumpf östlich von New Aurim 
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39) Texte zu 'Blackwater Glade' 

Im ganzen Gebiet viele zufällige Angriffe von 'Monstern aus 
dem Sumpf' und nach und nach inner stärkeren Thenol -Patroul Iren, 
so daß zum Rasten wohl nur (9) richtig sicher ist. Die Karte 
von Journal #25 ist korrekt, bei ( x ) und (y) liegen jedoch 
Teleport-Felder , die die Gruppe NICKT in die Ecke (14) gelangen 
lassen. Das hängt wahrscheinlich mit dem 'Programm-Bug' zusammen 
bezüglich des 'Buchs von Amrocar'. Eigentlich sollte man hier 
den wandernden Barden Baldric treffen und nach der ßaior- Episode 
auch wissen, daß man die Gnomen erreichen muß (das können NUR 
die Drachen durch die Luft!). Das Passwort H HAB0!LJX' für die 
Tür bei (14) steht RÜCKWÄRTS in Journal #25. Wer weiterspielen 
möchte, ohne auf US GOLD mit korrekter Version zu warten, der 
speichere sein Spiel VOR dem Teleporter (y) und ändere im 
SAVGAMx ,QSV die Koordinaten in den Feldern 400h und 401h von 
QF 07 auf 10 06 - und man steht vor der Tür (14) ! 

1 Hier betritt die Gruppe Blackwater Glade 

2 St Immen 1 Zweimal zuhören, dann rein. Sumpfbewohner und Bakhali 
feilschen über Waffen und Bezahlung. Man kann sie verfolgen, * 
erwischt sie aber nicht. 

3 Zwölf Bakhali und einige 'Rogues' hausen hier. 

4 Trolls und Ettins (je 6) haben einen roten Drachen in eine Ecke 
getrieben. Kalt man die Tür offen, kann der Orache entwischen, 
man muß sich selbst mit den Monstern herumprügeln. 

5 See-Drachen und Amphi Drachen, Zahl wohl zufällig. 

6 Bakhali -Truppe mit zwei 'Dark Hages' 

7 Spinnen, mehrere Gruppen 

8 Diese Räume sehen aus, als wären sie benutzt worden. 

9 Silber-Drachen (Clematra) lädt zur Rast ein. Ist sicher! 

10 Drei Weiße, zwei Schwarze Drachen, Draconier mit Auraks dabei, 
wahrscheinlich ein zufälliger Angriff. 

11 Ein Bakhali kämpft gegen ein Krokodil. Nicht eingrelfen! Mit 
dem Bakhali (Zarketh) reden, anbieten, als Zeuge für seine Tat 
aufzutreten. Oie Wahrheit sprechen! 

12 Angriff von Thenol -Kampfgruppe, mit 2 Thenol -Zauberern und einem 
r Dark Wizard'. Wahrscheinlich zufällig. 

13 Zarketh schließt sich an, danach geht 'Area', 

14 Tor ist erst zu erreichen, wenn der Teleporter (y) abgeschaltet 
ist. Das passiert im korrekten Programm wohl, wenn das 'Buch von 
Amrocar' gefunden ist. Ansonsten: Hexadezimal -Eingriff wie oben! 

15 Drachen (Tremor und Baldric/Baldranous) sprechen mit der Gruppe, 
das Halsband mit der 'Eisernen Drachenschuppe' anbieten. Da 
greift eine Abteilung Thenols an (Zauberer, zwei Priester, einige 
Krieger in drei Gruppen), Den Drachen Tremor mit dem angebotenen 
Schwert sacht ('gently'j berühren bei seinem Mut-Test gegen einen 
Herausforderer. Belohnung ein 'Vorpal Long Sword' und ein 'Ring 
of Wizardry' (verdoppelt Spe 11s vom Level 5). 

Geht man zurück nach (9) und hat man Bai'or schon befreit, dort 
mit dem kleinen Drachen gesprochen, bieten die 'Qrtfilorx' ihre 
Hilfe an (Journal #68) und fliegen die Gruppe nach Aldinanachru, 
der Zitadelle der Gnomen im Norden. 


Journal #61, führt zum Lift (Jour- 
nal #5). Captain Daenor schließt 
sich wieder an (Journal #26). Der 
Schacht hei (3) ist nach unten vor 
der Einnahme des 'Tower of Flame’ 
nur mit unzuverlässigen Fallschir- 
men gangbar, und logischerweise 
nur ganz nach unten. Nachher 
Jklappt’s mit einem Lift, aber es 
kommt bei der großen Siegesfeier 
noch zu einem Überfall von Dra- 
chen. 

Der Gnomen -König will nicht hel- 
fen - Kunststück, demaskiert ihn 
der ‘Ring of Deception’ doch beim 
standesgemäßen Abschied (seinen 
Ring küssen!) als Draconier! Erst 
Kampf mit der königlichen Leib- 
garde, dann mit sieben ‘Enchan- 
ted Draconiern. alles unangeneh- 
me Gegner, Der entführte König 
muß gefunden werden, und da 
man vom Palast nur zum ‘Shipy- 
ard-Niveau gelangt (aufschlagen- 
derweise), sollte man dort alles er- 
kunden. Herumziehende Feinde 
gibt es kaum, und in dem unbe- 
nutzten Raum (4) kann man recht 
sicher rasten. Draconier haben sich 
reichlich in diese Ebene eingeschli- 
chen, und die gefährlich explodie- 
renden Draconier - die meisten da- 
von ‘Enchanted’ - machen die ein- 
zelnen Kämpfe etwas kompliziert. 
Raum für Raum gut vorbereitet un- 
tersuchen, ‘auf räumen’, wieder ra- 
sten. Dann zur 'Workshop '-Etage 
aufsteigen. 

Auch in den ‘Workshops’ gibt es ei- 
nen recht sicheren Ort zum Rasten 
bei (15). Hier bekommt man es ein- 
mal mit Draconiern (Auraks!) zu 
tun, die gerade einen hochrangigen 
Gnom ‘duplizieren’ wollen. Der 
Kampf bei (12) ist notwendig, da 
Gnomen-Magierein Portal geöffnet 
haben, durch das Feinde eindrin- 
gen. Die ‘Hall of Training’ der Gno- 
me im Westen kann nützlich sein, 
Level-Erhöh u n gen vo rzuneh men 
(besonders bei Daenor oder 
Grunschka, für die ‘Remove’ nicht 
funktioniert!). Zu der Etage der 
‘Guest Rooms’ kommt man leider 
nur durch Sprung in den Fall- 
schacht und erneutes Aufsteigen 
von derShipyard-Ebene. 

Auf der Etage der Gäste-Zimmer 
liegt das Hauptquartier der Draco- 
nier, daher tut man gut daran, für 
die Kampfsequenz zwischen (8) 
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40) Alctinanachru, Palast Level und 'Guest Rooms' 



Dritte Etage, 'Gäste-Zimmer' 



41) Texte und Beschreibungen zu Aldinanachru 

Wenn die Gruppe an der Zitadelle der Gnome ankommt, wird sie 
erst eingelassen, wenn sie den Wachen Vormacht, 'Wir sind die 
erwarteten Würdenträger', Auf dem Weg erscheint Tasslehoff mit 
Journal *61, führt zum Lift (Journal *5). Captain Daenor schließt 
sich wieder an (Journal #26). Der Schacht bei (3) ist nach unten 
vor der Einnahme des 'Tower of Flame' nur mit unzuverlässigen 
Fallschirmen möglich, und nur ganz nach unten. Nachher klappt's 
mit einem Lift, aber es koiimt bei der großen Siegesfeier noch zu 
einem Überfall von Drachen. 

1 Hier kommt die Gruppe an 

2 Audienz beim Gnomen-König. Der will nicht helfen, entpuppt sich 
aber als Draconier! Erst Kampf mit etwa 18 Gnomen, danach mit 
sieben 'Enchanted' Draconiern, eklige Gegner. 

3 Schacht (später: Lift} nach unten. 

4 Ankunftspunkt in der Etage mit den Gästezimmern 

5 Oie 'Hunde' sind Draconier (5 Auraks, ein 'Enchanted Aurak' ) . 

6 Tür mit 'Knock' -Zauber aufbrechen 

7 Mit 'Dispel Magic' das magische Schloß öffnen, dann 'Bash' 

8 Zwei 'Dark Wizards' und zehn Draconier! Gut vorbereitend 

9 Acht Draconier, ein 'Dark Wizard', in zwei Gruppen. Nach dem 
Kampf rennt der 'König' auf die Gruppe zu. Ihm Zurufen, daß er 
ANHALTEN soll, dann AUS DEM WEG! Ist Draconier mit Bombe . 

10 Teleporter nach 10a, der König ist da! Er warnt, umsehen ('Look 
behind yoti'). Kampf mit Draconier -Wachen und 'Dark Wizard'. 

Dann findet die Gruppe ZWEI Könige - aber der echte greift den 
falschen an, entlarvt einen Draconier. Bei 10b Teleporter zurück 
nach (10), Gnome- Wachen bringen König und Gruppe nach (2), der 
König ruft sein 'War Council' zusammen. 

11 Minotauren, mit zwei 'Minotaur Magiern', dann Draconier! 

12 Zwei Gruppen von Vampiren; den Mann, den man aus der Kiste zieht, 
zurückstoßen I Ist Vampir, will beißen. 

13 Katze mitnehmen (ist erst nach Ende der Vampire zu finden!) 

14 Gnome -Kind seine Katze wiedergeben. 

15 Bei Siegesfeier nach Rückkehr vom 'Tower of Flame' hier Angriff 
der bösen 'Orthlorx', etwa 14 Drachen. Danach ist 's GESCHAFFT. 
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42) Aldinanachru, Shipyard 



44) Texte zu Aldinanachru, Shipyard & Werkstätten 

Herumziehende Feinde gibt es kaum, dafür sind die ortsfesten 
Gegner wegen der gefährlich explodierenden Draconier - die 
meisten davon 'Enchanted' nicht von Pappe. Da man auf der 
Suche nach dem entführten Gnomen -König von jedem Niveau NUR zum 
'Shipyard' nach unten purzeln kann und von da aus dann wieder 
auf steigt, empfiehlt es sich, von unten aus 'aufzuräumen'. 


a) 'Shipyard' 


10 


'Aufschlagpunkt' nach jedem 'High-Tech-Abstleg' nach unten 
Drei Auraks, zwei E-Sivaks und ein E -Aurak haben einen Teil der 
Gnomen -Flotte verbrannt und die Tür im Südwesten geschlossen. 
Draconier greifen an mit 'Dispel Magic' ihre Magie verpuffen 
lassenl Drei Auraks und ein 'Enchanted Aurak'. 

Hier kann man recht sicher rasten 

Sehr große Gnomen arbeiten an einem Schiff. Untersuchen! Vier 
'Enchanted' Drakonier ... 

Gleich sechs 'Enchanted' Draconier 

Eine Handvoll Auraks, dabei ein 'Enchanted' Aurak, 

Nach Befreiung des Königs, 'Windship Captain Perke! anamord' mit 
Journal #49 

'Windship Pilot Hrumpbishmog at your Service', Abflug zum 
'Tower of Flame', dort Niveau 4. 

Schacht-Sohle, hier kann man aufsteigen. 


43} Aldinanachru, Werkstätten 


b) 'Workshops' 


11 

12 


13 

14 

15 

16 


Schacht zum Runterspringen 

Gnome-Magier haben versehentlich ein magisches Portal geöffnet, 
durch das ein Lieh, sechs Hydras und fünf große Eisen-Golems 
eingedrungen sind. Beute 'Cloak of Protect ion'+3. 

Ein Gnom hat Schwierigkeiten mit seiner Erfindung, mit 'pull 
free' rausziehen, gibt Erfahrungs-Bonus. 

Draconier haben inen Gnom gefangen und sind gerade dabei, ihn 
ZU 'duplizieren'. Vier Auraks, ein E -Aurak, 2 E-Sivaks. 

Relativ sicher zum Rasten 

Gnome-Diebe von zwei Seiten (Opfer, keine Gegner ,..} 




und (10) in der Herberge zu rasten 
und in diese drei Gefechte nur or- 
dentlich vorbereitet zu gehen. Dort 
kann man den echten Gnomen- Kö- 
nig befreien, aber VORSICHT! Bei 
(9) lauert ein Doppelgänger mit ei- 
nem explosiven Geschenk! Nach 
seiner Befreiung ist der echte Gno- 
men -König natürlich NICHT mehr 
abgeneigt, gegen die Draconier ins 
Feld zu ziehen. Deshalb VOR der 
Episode (8) bis (10) den Rest dieses 
Levels erkunden. Die Vampire bei 
(12) sind nicht ungefährlich, Spiel 
vorher speichern! Bei (11) kann 
man die Unterwanderung der Mi- 
notauren durch Draconier verei- 
teln. Etwa mögliche Level-Er- 
höhungen in der ‘I lall’ in der Werk- 
stätten-Etage noch mitnehmen, 
denn das ist die letzte reguläre Mög- 
lichkeit dazu vor dem Flug mit 
‘Windships’ zum ‘Tower of Flame'. 
Abfahrt ist bei (9). Daher sollte man 
VORHER die Draconier auf dieser 
Ebene schlagen! 

Nach der Rückkehr vom ‘Tower’ 
findet im Palast eine große Sieges- 
feier statt, aber VORSICHT! Die 
Drachen unter Tremor greifen an! 
Dieser letzte Kampf gegen etwa 14 
Drachen ist nicht ganz einfach, da 
die Drachen noch VOR dem eigent- 
lichen Kampf-Bildschirm die 
Gruppe mit Feuer an greifen und 
pro Nase für gut 40 Hit-Punkte ver- 
letzen -entsprechend verringern 
sich auch die Treffer einer Dra- 
chenlanze! 

Der ‘Tower of Flame’ 

Mit dem 'Windship’ der Gnome ge- 
langt die Gruppe hierbei (1) in Eta- 
ge Vier des Tower of Flame', durch 
die Luken für die Bogenschützen. 
Die Schächte (0) sind zunächst 
nicht passierbar, und beim Versuch, 
eine schmale Brücke über den 
Schacht zu überqueren, stürzt die 
Gruppe hier durch den Schacht 
nach Niveau 0, verliert dabei Cap- 
tain Daenor. Von dort muß man sich 
dann nach oben durchkämpfen. 
Zum Glück gibt es auf allen Etagen 
(außer 3) Räume zum relativ si- 
cheren Rasten. 

Im Erdgeschoß (‘Level 0’), in dem 
die Gruppe bei (1) aufschlägt, muß 
man Feuerriesen, Salamander, 
Trolls und Ettins bekämpfen. Hat 
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45) Tower of Flame» Level 4 



Mit dem 'Windship' der Gnome gelangt die Gruppe hier bei (1) 
in den 'Tower of Flame'» durch die Luken für die Bogenschützen. 
Über die Schächte (0) kommt man zunächst nicht weg» zu Episoden 
(3)/(4) gelangt man erst» wenn der Turin vollständig erkundet ist» 
zu (5) nach Lösung der Aufgane im 'Abyss'. Bei (f) die flammende 
Wand kann mit geringen Verletzungen durchschritten werden. 

1 Ankunftspunkt mit 'Windship' 

2 Schacht im Osten» mit schmaler Brücke. Beim ersten Betreten des 
'Towers of Flame' stürzt die Gruppe hier durch den Schacht nach 
Niveau 0» verliert dabei Captain Daenor» 

Nach dem Entern des 'Windsbips' im Schacht bei (8) im Niveau 3 
kommt die Gruppe hier nochmal an» kann dann aber die Brücke 
überqueren (die bricht danach zusammen) , 

3 Raum relativ sicher zum Rasten 

4 Schlimmer Angriff von Draconiern und Monstern» in zwei Wellen, 
a} Drei Gruppen von drei Seiten: ein 'öark Wizard'» ein Magier 
der Feuerriesen, ein 'Fireshadow' und ein E-Kapak; zweite Gruppe 
ähnlich» anstelle des 'Wizard' ein Beholder ; dritte Gruppe mit 
einem E-Aurak und zwei E-Kapaks, 

b) Zwei Gruppen mit je einem 'Death Dragon'» ein oder zwei Black 
Dragons» einem Lieh» zwei 'Eire Minions', zwei E-Bozaks und 
einem E-Aurak. GUT VQRBEREITEN! Nach dem Kampf wird die Gruppe 
in den 'Abyss', eine andere Dimension, versetzt. 

5 Hier kommen die Abenteurer wieder an» wenn sie die Aufgabe im 
Abyss gelöst hat. Gnome haben den Saal eingenommen, Gruppe muß 
den Kessel auf einer Art Dreifuß untersuchen. Da schlüpft aus 
dem Ding im Kessel ein fünf köpf iger Drache (' Chromat ic Dragon'), 
der für die Inkarnation Erestems» der 'Dark Queen' vorgesehen 
war! Der Körper von dem Ding ist nicht verletzbar, man muß die 
fünf Köpfe erschlagen (Drachenlanzen wirken). 

Unter dem Drachen-Ei war der 'Granthanich' » der Magie-Fokus von 
Krynn, Das Ding schwebt durch den Boden davon, man muß hinterher. 
Das geht (leider) nur durch die Fallschächte, diesmal aber nach 
Level Eins * , , 




Aus dem Schacht (0) im Level 4 stürzt die Gruppe hierher, 
beim ersten Male. 

1 'Aufschlagpunkt' aus dem linken Schacht» la wahrscheinlich 
aus dem Schacht rechts. 

2 Diese Plätze sind relativ sicher zum Rasten 

3 Halle der Feuerriesen, fünf Feuerriesen» je zwei Magier und 
Schamanen der Feuerriesen, zwei Salamander und einige Ettins, 

4 Feuer-Elementargeist er ziegen sich nach Süden zurück. Das 

ist eine 'flammende Wand', etwa 4 bis 8 Verletzungspunkte bei 
Durchgang» führt nach Level 1 etwa ins Zentrum, 

5 Ettins und Fire Giants greifen an 

6 Feuerriesen» Eft ins und Trolls verteidigen die Maschinen des 
Turmes» dann greifen nochmal 8 Eisen -Golems an. Nach Sieg über 
diese 'Maschinisten' explodiert die Turm-Maschinerie, 

7 Die Treppe im Norden führt nach (1) im Level Eins. 


man die ‘Maschinisten’ bei (6) be- 
siegt - auch eine Handvoll Eisen- 
Golems ist dabei - so explodieren die 
Maschinen des Turmes, und die 
Teilaufgabe in diesem Niveau ist 
gelöst. Rasten bei (2) und durch ei- 
ne der beiden Treppen (besser die 
NICHT-flammende) rauf nach Le- 
vel 1 . Einige der flammenden Wän- 
de muß man jedoch durchschrei- 
ten, sonst kommt man nicht zu al- 
len wichtigen Punkten. 

Im Level 1 kommt es darauf an, mit 
zwei Truppen von Beholdern fertig zu 
werden (Speichern! Die können ei- 
nen Charakter mit ‘Desintegrate’ 
ganz wegfegen!) und den stürmen- 
den Gnomen die Tore im Südosten zu 
öffnen. Danach trifft man immer öf- 
ter auf Gnomen -Truppen im Turm, 
die Wege bahnen und teils auch im 
Kampf helfen. Der Hinterhalt bei (9) 
mit VIER ‘Dark Wizards’ beinhaltet 
einen sehr schweren Kampf, ohne die 
schützende Mauer dazwischen fast 
nicht spielbar. Die ‘Wizards’ am be- 
sten einzeln durch Pfeile fertigma- 


chen, aber so, daß jeweils der nächste 
noch NICHT die Gruppe für seine 
'Delayed Blast’-Feuerbälle anvisie- 
ren kann! Bei (5) kann man ansch- 
ließend Wunden kurieren und die 
Magie auffrischen. Bei ( 14) besteigt 
ein Trupp Gnomen eine Leiter nach 
oben , die Treppe nördlich von ( 1 1 ) ist 
aber auch zu empfehlen . 

Im Level 2 muß man unter den ‘Dark 
Wizards’ im Westen auf räumen, dort 
gut vorbereitet Vorgehen (‘Minor 
Image’ und 'Resist Fire’ nicht verges- 
sen!). Dafür ist der ‘Ring of Protec- 
tion +4’, den man im Hauptsaal der 
Zauberer bei (3) erbeutet, eine ange- 
messene Belohnung. Im Nordwesten 
findet man im Gefängnis relativ si- 
chere Plätze zum Rasten und kann 
eine Magierin befreien, die Elea aus 
dem Tal der Hulders ähnelt (gibt Bo- 
nus, sie darauf anzusprechen). Mit 
ihrem Bett unter einem nach oben 
führenden Schacht bei (6) ermög- 
licht sie einen Zugang zu Level 3, der 
wird aber später von Draconiern zer- 
stört. Der ‘Feuer- Aufzug’ bei (9) 
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47) Tower of Flame, Level 1 



Die Ereignisse (16) bis (18) erst nach dem 'Abyss' l 

1 Treppe nach unten zum Level 0 

2 Wenn man die Trophäenköpfe über den Torbögen herunterhaut t dann 
greifen etwa ein Dutzend Salamander und zwei Umber Hulks an, 

3 Die Fußeisen und Handfesseln einschmelzen! Zwei Gruppen von 
Monstern greifen an, jeweils zwei Feuerriesen, zwei Golems und 
ein Feuerriesen Magier und ein Schamane. 

4 Ein Handvoll Elsengolems muß hier verschrottet werden. 

5 Diese Plätze sind relativ sicher zum Rasten. 

6 Vier Bebolder und Salamander greifen aus allen Richtungen an 

7 Zwei Beholders! Einen kann man mit einer schweren Armbrust, die 
hier herumliegt, erwischen. 

8 Zwei Gruppen von Draconiern schlagen, dann die "Ports' für die 
stürmenden Gnomen öffnen 1 Danach kämpfen einige Gnome mit, 

9 Schlimmer Hinterhalt! Vier 'Dark Wizards', ein weißer Drache, 
reichlich 'Ske letal Warriors', Rogues und Bozaks greifen von 

10 aus an, man hat etwas Deckung durch die Wand, 

11 Feuergeister! Etwa ein Dutzend, Salamander, Elementals, Fire 
Minions und 'Fireshadows' . 

12 Flammende Mauer, passierbar, aber tief. 

13 Etwa ein halbes Dutzend Feuergeister 

14 Gnomes, die eine Leiter hinaufklettern (man kann mit, muß nicht) 

15 Flammendes Gesicht auf der Mauer 

16 'Aufschlagpunkt' nach 'Abyss' und Sprung aus Level 4 

17 Draconier mit Spiegel. Angreifen! 

IQ Draconier mit Spiegel. Wenn man mit Takhisis/Erestem spricht, 
Journal #9, aber Angriff von zwei 'Death Dragons' und Beholders. 
Diese Kämpfe können auch an anderer Stelle sein! 

49) Tower of Flame, Level 3 



Richtig sichere Orte zum Rasten scheint es nicht zu geben. Es 
kann in einem abgelegenen Raum klappen. Bei Bedarf den 'Lava- 
Lift' bei (7) benutzen und in Niveau 2 ausruhen! 

1 Hier kommt die Gruppe an nach Hochklettern bei (6) in Niveau 3 

2 Draconier greifen an! Danach Ettins, Feuerriesen und Golems, 

Die haben die Treppe ( A U) nach oben verbarrikadiert, 

3 Zwei Gruppen von Draconiern, meist 'E ' -Typen 

4 Eine Gruppe Draconier, wie bei (3) 

5 Magischer Ort, in dem aus Draconiern 'Enchanted' Dracs werden. 
Zwei Gruppen verteidigen ihn, von zwei Seiten. Die eine Gruppe 
besteht aus zwei E-Kapaks t drei E-Auraks, zwei E-Sivaks und zwei 
E-Bozaks, die andere Gruppe ist fast gleich (ein Kapak weniger, 
ein Bozak mehr), Gut vorbereiten! 

6 Hier liegen viele deformierte Drachenküken, da haben wohl die 
"Gentechniker' der Draconier geschlampt 

7 Lava -Aufzug, fährt nach Level 2, dort (9) 

8 Hier kann (und SOLLTE!) man einem 'windship" helfen, das die 
Schächte im Turm befährt. Mit 'Di spei Magic' eines hohen Magiers 
oder Klerikers Crysia am Zaubern hindern und von einem 'Charm'- 
Spell befreien, Kampf gegen Draconier, Gruppe wird nach Niveau 

4 hochgetragen. 


48) Tower of Flame, Level 2 



Die Episode (10) findet erst statt, wenn man nach dem 'Abyss' 
aus Level 1 wieder hochgeklettert ist, 

] Hier stellen sich ein 'Dark Wizard', Rogues, ein Lieh und zwei 
"Death Dragons'. Nicht ganz einfach! 

2 Zwei 'Dark Wizards', Rogues und ein 'Lieh'. 

3 Hauptquartier der 'Dark Wizards'. Zwei davon hier, zusammen mit 
zwei Auraks und vielen 'Ske leta 1 Warriors'. Beute ein "Ring of 
Protection+4' . Danach keine weiteren Zauberer auf diesem Level. 

4 Räume relativ sicher zum Rasten 

5 Rufen ("Shout"). Schloß öffnen, Magier in Dahmia wird befreit. 

Sie ähnelt Elea (aus dem Hulderfolk), auf den Namen ansprechen. 

6 Nach (5) kann man hier eine Weile mit Hilfe des Bettes von 
Dahmia die Etage 3 erreichen. 

7 Drachen und Draconier, Beute ein "Elixir of Youth'. Die Drachen 
lassen sich hier von Wunden aus dem Kampf gegen die Gnomen 
heilen. Man kann versuchen, die Schächte (0) !m Nordosten zu 
sperren (mit 'Look" Möglichkeiten dazu prüfen). 

8 Fire Elementais und Fire Minions greifen an. 

9 Eine Feuer-Plattform bewegt sich nach oben, wenn man draufgeht. 

10 ENDKAMPF im Tower! Draconier mit dem 'Granthanich ' , vier Wellen! 

Erst Draconier, dann vier Grüne Drachen und Draconier, dann 
sechs Drachen und Draconier, dann als letztes Aufgebot acht 
Drachen und Draconier, Character mit hoher " Dexter ity' sollte 
in der Lage sein, das Tau mit einem Pfeil zu kappen und den 
Windschiff -Pi loten zu retten. Danach ist zwar der 'Granthanich' 
in der Lava verloren, aber die Aufgabe hier gelöst, es geht 
zurück nach Aldinanachru. 


50) Der 'Abyss', eine andere Dimension 
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Der 'Abyss' ist eine andere Dimension, nahezu ohne Konturen, 
mit bizarren Monstern. Das Gebäude (1) findet man, wenn man 
nach Osten geht (der Kompass funktioniert!) und durch eine 
der 'illusionary walls' den inneren Raum betritt. 

1 Schwerer Kampf gegen mehrere Drachen (die im Abyss ganz anders 
aussehen, aber KÄMPFEN wie das, was sie laut Text sind!) und 
reichlich Draconier. Sehr gut vorbereiten, sogar 'Haste' ruhig 
anwenden, denn im Abyss darf man NICHT rasten! Sonst wird 
Takhisis bei (2) mit ihren Beschwörungen fertig, das Portal 
verschlossen und das Spiel verloren! 'HeaV etc. einsetzen! 

Der befreite Magier Raistlin Majere will Gruppe nach (2) führen. 
Dazu um Haus nach Süden, dann nach Osten gehen! 

2 Portal, vor dem Takhisis in ihre Zauberei vertieft ist, NICHT 
angreifen, viel zu stark (Party stirbt einfach ohne normale 
Kampf-Screen, keine Chance!), Um sie herum kriechen ('creep')* 
zweimal bis vors Portal, Dann WARTEN ('wait'}, wenn nicht, 
warnt Raistlin, daß man NICHT durchs Portal springen soll, 
solange es noch durch Nebel {'fog') verhüllt ist. Wer 's dennoch 
tut, verschwindet einfach in der Dimensions-Suppe, Wenn Raistlin 
einen Stein nach der magischen Glocke wirft und verfehlt, das 
durch einen Character mit hoher 'Dexter ity" besser machen. 

Einen Feuerball nach Erestem/Takhisis werfen, wenn das als 
Option durchs Programm angeboten wird. Warten, bis der Nebel 
verschwindet und DANN mit 'Jump" durchs Portal. Raistlin bleibt 
bei der 'Dark Queen'. 

3 Das Portal, das nach (5) im Level 4 des 'Tower of Flame' führt. 
Falls WEDER Takhisis noch das Portal zu finden sind, war man ZU 
LANGSAM und darf bis zum Ende aller Tage den Abyss erkunden ... 
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funktioniert jedoch. Bei (7) muß 
man die Drachen und Draconier 
schlagen, die sich dort für den Kampf 
in der Luft gegen die Gnomen -Wind- 
schiffe stärken. Man kann versu- 
chen. die Schächte nach draußen im 
Nordosten zu sperren (‘Look’ ver- 
wenden). 

Im Level 3 scheint es richtig sichere 
Orte zum Rasten nicht zu geben. Es 
kann aber in einem abgelegenen 
Raum klappen, ist die Gruppe sehr 
erschöpft, den 'Lava-Lift' bei (7) be- 
nutzen und in Niveau 2 ausruhen! 
In diesem Niveau muß man gegen 
viele Draconier kämpfen, meist die 
’Enchanted’ -Version. Kunststück, 
ist doch hier der magische Ort, an 
dem aus ‘normalen’ Draconiern 
diese ‘E-Typen’ hergestellt werden, 
bei (5)! Selbstverständlich verteidi- 
gen die Dracs diesen ‘Font’ erbittert. 
Gut vorbereiten! Und nach Säube- 
rung dieser Etage tun besten 
nochmal in Etage 2 rasten, oben 
wird es gefährlich! Wenn man näm- 
lich bei (8) dem ‘Windship’ hilft, 
kann man mit Di spei Magic’ eines 
hohen Magiers oder Klerikers Crysia 
am Zaubern hindern und von ei- 
nem bösen ‘Chamr -Spell befreien. 
Dann kommt es zu einem Kampf 
gegen Draconier, und die Gruppe 
wird nach Niveau 4 hochgetragen. 
Jetzt hält die schmale Brücke über 
den Schacht (0) einmal, und die 
Gruppe gelangt zum Haupttempel 
bei (4). Man kann im Norden des 
Tempels vorher die flammende 
Wand durchschreiten und im relativ 
leeren Nordteil dieser Etage bei (3) 
rasten. Den Kampf gegen die Dnico- 
nier im Tempel sehr gut vorbereiten. 
Eventuell ist es sinnvoll, hier schon 
einmal ‘Haste* einzusetzen, auch 
wenn die Characters dadurch um 
ein Jahr altem. In zwei Wellen stür- 
zen sich insgesamt fünf Gruppen 
von Monstern auf die Party! Dabei ist 
alles, was gut und gefährlich ist: ein 
‘Dark Wizard’, ein Beholder, ‘Death 
Dragons’, ein Lieh und ‘Enchanted 
Auraks’. Entgegen den Informatio- 
nen im ‘Journal’ explodieren die 
aber NICHT wie ein 'Fireball', son- 
dern verletzen nur direkt Umstehen- 
de (Abstand schadet trotzdem 
nicht...). Nach dem Kampf werden 
die Abenteurer direkt in den Abyss, 
eine andere Dimension, versetzt, 
OHNE eine Gelegenheit zum Ra- 


sten! Daher Deal’ etc. verwenden! 

Der Abyss, eine andere Dimension 

Der Abyss ist eine fremde Dimensi- 
on, nahezu ohne Konturen, mit 
bizarren Monstern. Das Gebäude 
( 1 ) findet man, wenn man vom An- 
kunftspunkt nach Osten geht (der 
Kompaß funktioniert!). Sollte man 
dieses Gebäude nach etwa 20 Schrit- 
ten noch nicht gesehen haben, etwa 
acht Schritte nach Norden gehen 
und weiter nach Osten. Zum Punkt 
(1 ) tritt man durch eine der Tllusio- 
n ary Walls’ . Innen wi rd R aistl i n M a- 
jere von Monstern gefoltert. Der 
Kampf gegen diese Gegner ist 
schwer, dabei sind mehrere Dra- 
chen. die im Abyss zwar ganz anders 
aussehen, aber kämpfen wie das, 
was sie laut Text sind. Dazu kom- 
men reichlich Draconier. Nochmal 
sehr gut vorbereiten, sogar ‘Haste’ 
ruhig anwenden, denn im Abyss darf 
man nicht rasten! Sonst wird Takhi- 
sisbei (2) mit ihren Beschwörungen 
fertig, das Portal ist verschlossen 
und das Spiel verloren! Deal’ etc. 
einsetzen! Der befreite Magier Raist- 
lin Majere will Gruppe nach (2) 
fuhren. Dazu um Haus nach Süden, 
dann nach Osten gehen! Vor dem 
Portal (3) trifft man (hoffentlich) 
auf Takhisis, die in ihre Zauberei to- 
tal vertieft ist. AUF KEINEN FALL an- 
greifen, sie ist viel zu stark (die Party 
stirbt komplett, ohne normale 
Kampf-Screen - keine Chance!}. 
Um sie he rum kriechen Ccreep'), 
zweimal bis vors Portal. Dann WAR- 
TEN (‘wait’), wenn nicht, warnt 
Raistlin, daiß man NICHT durchs 
Portal springen soll, solange es 
noch durch Nebel (‘fog’) verhüllt 
ist. Wer's dennoch tut, verschwindet 
in der Dimensions-Suppe. Wenn 
Raistlin einen Stein nach der magi- 
schen Glocke wirft und nicht trifft, 
das Ganze durch einen Character 
mit hoher ‘Dexterity’ besser machen 
lassen. Wenn es das Programm als 
Option an bietet, einen Feuerball auf 
Takhisis werfen, dann wieder war- 
ten, bis der Nebel verschwindet und 
DANN mit Jump’ durchs Portal. 
Raistlin kämpft mit der ‘Dark 
Queen’ und bleibt im Abyss. Falls 
WEDER Takhisis noch das Portal zu 
finden sind, war man ZU LANGSAM 
und darf bis zum Ende aller Tage 


den Abyss erkunden... 

Tower of Flame, NACH dem Abyss 

Bei (5) im Niveau vier des Turmes 
kommen die Abenteurer aus dem 
Abyss wieder an, wenn sie denn kom- 
men. Gnome haben den Saal einge- 
nommen. die Gruppe muß den Kes- 
sel auf einer Art Dreifuß untersu- 
chen. Da schlüpft aus dem Ding im 
Kessel ein fünfköpfiger Drache in 
fünf Farben (‘Chromatic Dragon’), 
der für die Inkarnation Erestems, der 
‘Dark Queen’, vorgesehen war! Die- 
ser Drache greift sofort (und sehr 
schnell ) FÜNFMAL an, sein Körper ist 
nicht verletzbar, man muß die fünf 
Köpfe einzeln erschlagen (Drachen- 
lanzen wirken). Unterdem Drachen- 
Ei war der Granthanich’, der Magie- 
Fokus von Krynn. Das Ding schwebt 
durch den Boden davon, man muß 
hinterher. Das geht (leider) nur 
durch die Fallschächte, diesmal aber 
nach Level eins. Im Level eins landet 
man bei ( 1 6) T trifft mehrfach Draco- 
nier mit einem Spiegel. Angreifen! 
Läßt man sich auf ein Gespräch mit 
Takhisis (durch den Spiegel) ein, so 
benutzt sie das zu einem üblen Hin- 
terhalt mit Angriff von zwei ‘Death 
Dragons’ und Beholders. Der Ort die- 
ser Kämpfe wird wahrscheinlich zu- 
fällig bestimmt. Im Level zwei 
kommt es danach zum ENDKAMPF 
im Tower! Draconier versuchen, den 
‘Granthanich’ wieder in ihre Gewalt 
zu bekommen, vier Wellen von Geg- 
nern müssen ‘geschafft’ werden: erst 
Draconier, dann vier grüne Drachen 
und Draconier, dann sechs Drachen 
und Draconier, dann als letztes Auf- 
gebot acht Drachen und Draconier. 
Ein Character mit hoher ‘Dexterity’ 
sollte in der Lage sein, das Tau, mit 
dem der ‘Hrumpbishmog’ den 
‘Granthanich’ aus der Reichweite 
der Draconier gezogen hat, mit ei- 
nem Pfeil zu kappen und damit den 
Windschiff-Piloten zu retten. Da- 
nach ist zwar der ‘Granthanich’ in 
der Lava verloren, aber die Aufgabe 
hier gelöst, es geht zurück nach Aldi- 
nanachru. In Aldinanachru 
nochmal die Trainings- und Rast- 
möglichkeiten nutzen. Der Lift 
funktioniert jetzt, denn es kommt ja 
noch zum Gefecht mit den Drachen 
auf der Siegesfeier... ■ 

H.J. Waldow 
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Ihr Spiel isl nictil in dieser Liste? 
Dann rufen Sie bei uns an, wir 
haben viele weitere Spiele im Angebot?!! 


Disketten 3 5" 20D 1 Der Pack 9 90 

3.5" 21 ID HterPatk 16,90 

SpentH -rer*. £12 KB mH Hbf* 69 00 

X Copy Toots dl. 79 90 

ExL Laufwerk Arnifla 500, 3.5" alra/ialllkir 139.00 
Sound Biasler Version 2.5 dl 1 99.00 
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Sound üdlaxy SX 199.00 
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Sound Gala*,) NX PRO 399 00 
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Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
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Telefax O 85 82/86 25 


Secret Service 


B esten Dank erstmal für 
die rege Mitarbeit am 
Secret Service, der immer 
noch die Rubrik mit dem 
höchsten täglichen Posteingang ist. Uli 
grinst immer schon ganz hämisch, 
wenn er mir zu nachtschlafender Zeit 
(11 Uhr morgens) wieder mal einen 
Haufen Briefe auf den Schreibtisch 
knallt. Und die Kästen und Schubladen, 
die die Flut abfangen, sind inzwischen 
auch schon wieder überfüllt, aber was 
soll ’s. Es gibt jedoch noch ein paar Dinge, 
mit denen Ihr mir das Arbeitsleben noch 
etwas menschlicher gestalten könnt. 


Das Anschreiben 

Eigentlich ist es ganz egal, ob der Brief 
mit “Euer Exzellenz”, “Sehr geehrter" 
oder “Ey Alter!" beginnt. Es gibt jedoch 
gewisse Dinge, die beachtet werden soll- 
ten: 


Sachen wie Pokes oder Moduladressen 
sein, aber auch ausführlichere Tips und 
Lösungshinweise zu Adventures oder 
Strategiespielen sein. Besonders gerne 
werden natürlich Tips zu aktuellen Spie- 
len gesehen. 

Beim Thema Karten ist folgendes zu 
beachten: Bitte sehr sorgfältig und sau- 
ber zeichnen, bevorzugt auf weißem Pa- 
pier mit schwarzem Stift. (Recyclingpa- 
pier ist zwar eine feine Sache, aber leider 
kaum repro-fähig und daher nicht ver- 
wendbar.) Wenn Hilfslinien benötigt 
werden, sollten diese mit Bleistift gezo- 
gen und anschließend wieder ausradiert 
werden. Wenn unbedingt weitere Zei- 
chenhilfen nötig sind, kann man ja auch 
zum guten alten Linienblatt greifen! 
Ganz nobel sind natürlich mit einem 
Zeichenprogramm erstellte Karten, hier- 
bei ist jedoch, ebenso wie beim Ausdruck 


schon Unterlagen zu diesem Spiel haben 
und Ihr Euch ganz umsonst die Arbeit 
machen würdet. 

Belohnung winkt 

Wirdein Tip ab gedruckt, gibt es natürlich 
ein Zuckerte in Form einer Überweisung 
oder eines Verrechnungsschecks. Die 
Zahlen, die sich darauf befinden, hängen 
ganz von Eurer Einsendung und ihrer 
Qualität ab. Zwanzig Mark ist das Mini- 
mum, für größere Beiträge gibt es bis zu 
100 Mark je Seite, je nachdem, wie gut 
der Beitrag war und was wir noch an 
Nacharbeiten vornehmen mußten. Bei 
ganz genialen Sachen könnte man auch 
noch über einen Zuschlag verhandeln, 
aber das müssen dann wirklich Genie- 
streiche sein. 

Bis die Kohle aber ins Haus geflattert 
kommt, kann einige Zeit dauern. Nor- 


- Nichts gegen Handschrift, aber les- 
bar sollte sie zumindest sein, ein 
Grapholo-ge gehört nämlich nicht zu 
unserem Team. Ideal ist natürlich ein 
Brief, der auf Schreibmaschine oder 
Drucker erstellt wurde. 

- Am praktischsten ist es, wenn der 
Brief auf normalem DIN A 4 Papier ver- 
faßt wird, da es sich einfacher handha- 
ben und archivieren läßt. So kleine Freß- 
zettel, wie sie manchmal auf meinem 
Schreibtisch landen, neigen dazu, über- 
sehen zu werden oder ansonsten irgend- 
wie zu verschwinden. Schade, denn oft- 
mals sind es interessante Sachen, die ein 
solches Ende eigentlich nicht verdient 
hätten. 

- Eure Anschrift sollte auf alle Fälle 
auf dem Brief stehen, ebenso, falls vor- 
handen, Eure Girokontonummer nebst 
Bankleitzahl und Bank, ansonsten gibt 
es eventuell fälliges Honorar per Verrech- 
nungsscheck. (Briefmarken oder Bar- 
geld verschicken wir nicht.) 

- Wenn Ihr auf eine Frage antwortet, 
gebt bitte an, auf welche Frage (Pro- 
gramm, Ausgabe, Name des Fragenden) 
sich die Antwort bezieht. 

- Ob Frage, Antwort oder Tip: Der 
Computer oder die Konsole, auf die sich 
das Schreiben bezieht, sollte auch ange- 
gebenwerden. 

Der Inhalt 

Gesucht werden Tips und Tricks aller Art. 
Dies können sowohl kurze und knackige 




Seiret Seruiie 

Hier ein kleiner Leitfaden für alle potentiellen Agenten des 
Secret Service. Nach dem Lesen bitte nicht vernichten, son- 
dern ans Brett vor dem Kopf hängen und bei der nächsten 
Zuschrift beachten! 


von Tabellen und ähnlichem, auf einen 
sauberen Ausdruck mit möglichst fri- 
schem Farbband zu achten. 

Karten der letzteren Art sowie längere 
Texte sind auch auf Diskette gerne will- 
kommen, diese Versandart kann die Be- 
arbeitung enorm beschleunigen. Auf 
diesen Disketten sollten dann nochmals 
Name und Adresse, System und Inhalt 
vermerkt sein, ein zusätzlicher Ausdruck 
oder wenigstens eine kurze schriftliche 
Zusammenfassung wären ebenfalls hilf- 
reich. Texte sollten, wenn möglich, im 
ASG II -Format abgespeichert sein, an- 
sonsten bitte angeben, welche Textverar- 
beitung verwendet wurde, (Wir schrei- 
ben unsere Texte zwar mit dem PC, aber 
zumindest Amiga- und Atari-Disketten 
sind kein größeres Konvertierungspro- 
blem.) 

Bevor Ihr größere Projekte wie etwa 
umfangreiche Komplettlösungen oder 
große Karten Sammlungen in Angriff 
nehmt, so erkundigt Euch vorher lieber 
telefonisch (Tel.: 05651/929-901, 
Michael Anton), ob Bedarf besteht, Es 
kann nämlich durchaus sein, daß wir 


malerweise beginnen wir eine Woche 
nachdem die entsprechende Ausgabe er- 
schienen ist, mit der Erfassung der Auto- 
ren, was meist einige Tage in Anspruch 
nimmt. Dann gehen diese Daten weiter 
an unsere Zahlmeisterin, die sich auch 
nochmal einige Tage an diesen Daten er- 
freut. So können also schon mal vier bis 
sechs Wochen ins Land gehen, bis der 
Postmann dreimal klingelt. Es kann al- 
lerdings auch Vorkommen, daß ein Brief 
übersehen wird oder eine Adresse nicht 
lesbar war. Wenn also acht bis zehn Wo- 
chen nach Abdruck noch kein Honorar 
angekommen ist, bitte nochmals mel- 
den. Und zwar schriftlich unter Angabe 
der vollständigen Adresse und der ent- 
sprechenden Ausgabe (Nummer, Seite, 
Programm). 

Soweit alles klar? Dann bis zum näch- 
sten 
Eue: 
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Bald für IBM PC und kompatible Geräte erhältlich 
MicroProse Ltd. l’nlt 1 Hampton Road Industrial Estak 
Tetbury. Glos. GL8 8 LI). UK. 

Tel +44 (0)600 504 326. 
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▲ Wunderschön: Die Torszene als Großbild-Replay 


WAYNE GRETZKY 
HOCKEY 3 

System: PC (mind. 386/25, 
HDD, VGA , 512KB EMS, 2 MB 
RAM, unterst. Soundblaster, 
Soundbiaster Pro, AdLib, Ro- 
land MT-32/SCC-1 /SC-55), 
geplant für: empf. VK-Preis: 
ca. 1 20 DM, Hersteller: Be- 
thesda Softworks, USA, 
Muster von: Die Cassette, 
4950 Minden. 


Der wohl berühmteste Spie- 
ler der NHL, Wayne Gretzky, 
stand wieder Pate: Zum drit- 
ten Mal trägt ein Eishockey- 
spiel seinen Namen. Besser, 
bunter und beeindrucken- 
der findet Wayne das Spiel, 
und dafür will er einstehen. 
Wir nahmen den Crack beim 
Wort und suchten Beweise 
für seine Behauptungen: Ist 
WAYNE GRETZKY HOCKEY 3 
wirklich das LINKS für Eis- 
hockey-Fans? 


en großen Worten sollen 
schließlich Taten folgen. 
Denn nach den ersten 
beiden Teilen dieser Tri* 
logie darf man gespannt sein, ob dem 
Hersteller Bethesda tatsächlich noch- 
mals eine Steigerung gelungen ist. Die 
augenfälligste Änderung betrifft die 
Spielperspektive. War bislang die Vogel- 
perspektive ein unausweichliches Muß. 
darf der Spieler nun zwischen dieser und 
einer 3D-Darstellung wählen. Und nicht 
nurdas: Das Tempo der wilden Hatz nach 
dem Puck ist in 20 Stufen einstellbar. Das 
ist gerade für Anfänger ein sehr brauch - 
bares Feature. 

Was ihnen nämlich zumeist fehlen 
wird, ist der gekonnte Umgang mit der 
Steuerung. Zwar unterstützt Wayne 
Gretzky Hockey 3 Joystick, Maus und 


Keyboard, doch mit keinem der drei Ein- 
gabegeräte will es auf Anhieb so recht 
klappen. Mit einer Taste kann von einem 
Mitspieler ein Paß verlangt werden, mit 
der anderen wird aufs feindliche Tor ge- 
ballert. und um diese beiden Tasten kom- 
men auch die glücklichen J oy st ick-Besi t - 
zer nicht herum, die ansonsten die be- 
quemste Steuerung für die eigene Spielfi- 
gur haben. Recht unglücklich ist die 
Maussteuerung gelost worden, muß 
doch der arme Torjäger immer dem 
Mauscursor hinterherhecheln. Mit der 
Tastatur wird zwar direkt gesteuert, doch 
kommt der Mann der Wahl nicht so recht 
in Wallung und schliddert dem Gesche- 
hen nur hinterher. 

Was zählt ist also Übung und Über- 
sicht. Doch auch hier hapert es: Der Puck 
ist viel zu unauffällig, und selbst in der 



▲ Bei der Aufstellung bietet auch der große Gretzky seine Hilfe an 
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▲ Jagdszenen im Torraum 


großzügig und durchaus gut animierten 3D-Darstellung schwer 
auszumachen. Will man trotzdem am Ball, sprich am Puck bleiben, 
hilft nur noch die Automatikumschaltung zum jeweils pucknäch- 
sten Spieler. 

Überhaupt kann man bei WGH3 so ziemlich alles der Automatik 
überlassen - oder eben nicht. Neben der Aktion auf dem Eis darf ge- 
coacht werden, können die Aufstellungen geändert, eigene Spielzüge 
abgespeichert und sogar der Schiedsrichter ausgewechselt werden. 

Klotzen, nicht kleckern hieß auch die Devise beim Outfit des 
Games. Sprachausgabe und Soundeffekte gibt es satt, und die Ge- 
nießer können sich Torwiederholungen in einer fein animierten Na- 
haufnahme reinziehen und fürdieNachwelt archivieren. 

Das nette Design kann jedoch nicht darüber hinwegtäuschen, daß 
es immer noch keinen Ligamodus gibt (!) . Hier soll an einem Extra- 
produkt, dem NHL-Simulator, noch kräftig verdient werden. Bleibt 
als wirklich weltbewegende Neuerungnurdie 3D- Perspektive. Sofern 
man die Zähne zusammen beißt und die Steuerung geradezu verin- 
nerlicht, ist WGH3 deshalb auch gut gemachte Unterhaltung. Im 
Vergleich zu einem Konkurrenten wie EA Hocky läßt uns der gute 
Wayne aherdings ziemlich kalt. ■ 

MichaelSuck 
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AMOS - THE CREATOR ist mit 
über 50.000 Exemplaren die 
meistverkaufte 
Programmiersprache in 
Großbritannien. Das Programm 
hat renommierte Preise 
führender Software-Fachleute 
gewonnen, darunter "Tilt d'Or" 
und "Amiga Excellence". Es ist 
leicht zu begreifen, warum bereits Hunderte von 
vollständig in AMOS abgefaßten P.D. - und 
Licenceware-Disketten erhältlich sind. Amiga-Benutzer, 
die bereits mit AMOS arbeiten, haben die Stärken des 
Programms erkannt und zahlreiche Spiele, 

Datenbanken, Wirtschaftssimulationen, Lehrprogramme, 
Copper List Editors und Textverarbeitungsprogramme 
entwickelt - die Liste ist endlos! 

WAS GEHÖRT DAZU? 

• Amos Basic (mit mehr als 500 verschiedenen 

Befehlen) • Sprite Editor • Dataflex Datenbank 
• Über 80 Beispielprogramme • 300 Seiten 
umfassendes Handbuch • Melodiebeispiele 
• Sprite-Dateien • Registrierkarte 

AMOS THE CREATOR ENTDECKEN SIE, WAS 
IN IHREM AMIGA STECKT! 

UrOPRESS 

T W A R E 

Europress Software 
Europa House 
Addlington Park 
Macclesfield SK10 4NP 
Großbritannien 


Jetzt in der 

deutschen 

version! 


AMOS - THE 


CREATOR 

IST JETZT AUF 

DEUTSCH 

ERHÄLTLICH. 


LETZTE MELDUNG 
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NIGEL MANSELL'S 
WORLD CHAMPIONSHIP 

System: Amiga (mind. 1 MB, 
unterst. Festplatte ), geplant für: 
PC, empf. VK-Preis: ca. 80 DM, 
Hersteller: Gremlin, Muster 
von: Softgold, 4044 Kaarst. 


Frage: Was macht Ihr, wenn 
Ihr ein mittelmäßiges Auto- 
rennspiel habt, das sich den- 
noch gut verkaufen soll? 
Antwort: Ihr packt einen 
lächelnden Formel-1 -Star 
auf die Packung und hofft 
aufs Beste. Diese moderne 
Verkaufsweisheit hat sich 
Gremlin zu Herzen genom- 
men, und so heißt ihr neue- 
stes Game folgerichtig 
NIGEL MANSELL'S WORLD 
CHAMPIONSHIP. 






▲ ... auf dem Weg ins Ziel 



atsächlich bietet das Spiel 
zahlreiche Optionen, die 
den tristen Compi-For- 
mel-1 -Alltag versüßen. 

Extra für Fahranfänger hat Gremlin 
eine ‘Driving School’ integriert, in der ihr 
mit variablem Tempolimit gefahrlos Eu- 
re Runden drehen könnt. Wer will, kann 
sich von Nigel höchstpersönlich nütz- 
liche Tips geben lassen. Obwohl, so gut 
sind sie nun auch wieder nicht, be- 
schränkt er sich doch zum Beispiel 
darauf, Euch nach einem Crash zu raten, 
die Barrikade das nächste Mal zu umfah- 
ren. Ha! Ha! 

Wenn Ihr fit genug für ein Rennen 
seid, geht's auf die 16 berühmtesten For- 
mel- 1 -Pisten dieser Welt. Im Kampf ge- 
gen Senna & Co. dreht sich alles um die 
begehrten Welt- Cup- Punkte, die letztlich 
über Siegoder Nieder! age entscheiden . 

Vor jedem Wettkampf könnt 1 h r Euren 
Hobel ordentlich umfrisieren, um ihn 


optimal an die jeweilige Strecke anzu- 
passen. Sobald Ihr dann in Eurem Wil- 
liams- Renault sitzt, wird sich zeigen, wie 
glücklich die Wahl der Reifen und des 
Getriebes war. Ansonsten ähnelt Nigel 
Man seil s Word Cham pionship all den 
anderen 0815-Autorennspielen. Nichts, 
was es nicht schon irgendwie gegeben 
hätte. Immerhin ist die Grafik recht flott 
und der Sound erträglich. W f er also be- 
reits Formula 1 Grand Prix sein Eigen 
nennt, sollte sich das Geld sparen. Anson- 
sten: Vor her Probespielen! ■ 

mkl 



▲ Gut frisiert ist halb gewonnen 
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SENSIBLE SOCCER VI. 1 

System: Amiga (alle Modelle, 
mind. 512 K), geplant für: 
Atari ST, empf. VK-Preis: ca. 
80 DM, Hersteller: Sensible 
Software, England, Muster 
von: Hersteller. 


® leich einmal vorweg: Im 
spielerischen Rahmen 
hat sich bei Sensible 
Soccer V 1.1 - 1992/93 
Season Edition nicht viel getan. Warum 
auch, ließ die Ur- Version doch eigentlich 
keine Wünsche offen, bis auf verbesserte 



▲ Menü vom Feinsten 


nachsihull 

Die Programmierer von SENSIBLE SOCCER ha- 
ben zum Nachschuß angesetzt: Mit der neuen 
Version ihres Fußball-Hammers wollen sie nun 
auch die letzten kleinen Vorteile von 'Kick Off 
2' wettmachen. 

Torhüter, offen. Und genau an diesem Punkt hat Sensible Software 
angesetzt und die Keeper einem Spezial -Training unterzogen. Er- 
gebnis: Spektakuläre Paraden sind an der Tagesordnung, und Tor- 
schüsse sollten besser vorbereitet werden als bisher. 

Die neue Rückpaß-Regel wird nun berücksichtigt, und Fouls wer- 
den geahndet. Je nach Schwere der Unsportlichkeiten gibt’s Gelbe 
oder gar Rote Karten. Doch damit nicht genug: Macht es sich ein 
Spieler zum Vergnügen, Karten zu sammeln, so darf er einige Wo- 
chen - variiert von der Anzahl der farbigen Pappen zum Beispiel - mit 
der Tribüne anstatt dem Rasen vorlieb nehmen. 

Desweiteren entsprechen die Spielernamen und deren Team-Zu- 
gehörigkeit der aktuellen Saison, und es gibt neue Wettbewerbe wie 
Weltmeisterschafts-Qualifikation und Europapokal in einem neu- 
em Modus. 

Das war ’s eigentlich im großen und ganzen. Leute, die Sensible 
Soccer bereits ihr Eigen nennen, brauchen die V 1.1 wohl nicht. Ande- 



▲ Torhüter bekamen 
Spezialtraining 


ren ist sie aber auf alle Fälle bedingungs- 
loszu empfehlen, da nun auch die letzten 
Minuspunkte gegenüber Kick Off 2 wett- 
gemacht wurden. ■ 

hja 
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PREMIER MANAGER 
- PREVIEW - 

System: Amiga, geplant für: 
Atari ST, PC, Hersteller: 

Gremlin Graphics, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 


Wie viele Fußball-Manager 
gibt es mittlerweile? Ich 
möchte sie nicht zählen 
müssen, zumal ein Ende 
nicht in Sicht ist. Auch 
GREMLIN schmeißt nun ei- 
nen auf den Markt, der 
natürlich viel besser als alle 
anderen sein soll. 

O n der Tat sieht das dem- 
nächst erscheinende Pro- 
gramm recht ordentlich 
aus. Die zahlreichen Fea- 
tures lassen ein komplexes Spie! vermu- 
ten: Da wären beispielsweise 3450 'echte' 



Sport 


Das Büro ► 

eines 

Managers 



Spielernamen, fünf Divisionen, sechs Po- 
kal-Wettbewerbe, Trainingseinheiten für 
die Spieler etc. p.p. Zu einem modernen 
Fußball-Manager - und dazu möchte 
Gremlin Graphics den Premier Mana- 
ger freilich zählen - gehört natürlich 
auch das Geschäft mit den Sponsoren, ei- 
nem Transfermarkt und so weiter. Beina- 
he standesgemäß dürfen vier Hobby- Ma- 
nager ihr Glück in der Welt des Fußballs 
versuchen. Ziel ist es - wer hätte es ge- 
dacht - mit seiner Mannschaft möglichst 
schnell in die höchste Division aufzustei- 
gen und ein gesundes finanzielles Polster 


einzuheimsen. Highlights der Matches 
können übrigens in verschiedenen Ge- 
schwindigkeiten an geschaut werden. 

Wenn man Gremlin Glauben schen- 
ken darf, so sehen wir natürlich dem ulti- 
mativen Spiel dieses Genres entgegen. So 
'schlimm’ wird’s wohl nicht werden, aber 
ein anständiges Programm können wirer- 
warten. Einen ausführlichen Test zu Pre- 
mier Manager werdet Ihr voraussichtlich 
i n der folgenden Ausgabe f i nden . ■ 

hja 
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Billard für FuRfaule 


ARCHER MACLE ANS 
POOL BILLARD 

System: Arrriga, geplant für: 

PC, Atari ST/STE, empf. VK- 
Preis: ca. 1 20 Mark, Herstel* 
ler: Virgin, Muster von: Her- 
steller. 


Kalter Wind pfeift um die 
Häuser, treibt den Sprühre- 
gen vor sich her und die 
Straßenlaternen machen 
den kläglichen Versuch, die 
ganze Sache ein wenig hel- 
ler zu gestalten. Genau die 
richtige Zeit, um durch die 
Stadt zu stiefeln und nach 
einem freien und halbwegs 
intakten ßillardtisch zu su- 
chen. 



▲ Der Tisch ist 



▲ Auf dem Weg ins Viertelfinale 


as ist jetzt vorbei. Virgin 
hat nun auch die Pool- 
Umsetzung für den Rech- 
ner in heimeliger Wärme 
verbrochen. Wer den Vorläufer Jimmy 
White 's WhirlwindSriooker gesehen und 
gespielt hat, der weiß jetzt genau, was auf 
ihn zukommt. Denn Archer Macleans 
Pool Billard hat die identische Benut- 
zeroberfläche und die gleiche Vektorgra- 
fik verpaßt bekommen. Nur das eben die 
Spielregeln etwas anders sind. Gespielt 
werden kann wahlweise Neuner- Pool, 
oder der in good ol’ Gennany verbreitete 
Achterbail. Wer keinen menschlichen 
Gegner hat, der kann gegen eine Riege 
unterschiedlich starker Gegner an treten, 
ein Turnier abziehen oder ein vergange- 
nes Spiel angucken. 

Die Optionen sind reich lieh. Auch in 
Sachen Spielbarkeit hat sich zum Vor- 




▲ Maß genommen ... 


ganger nichts geändert: Der Tisch kann 
stufenlos aus allen Blickwinkeln und 
Entfernungen betrachtet und der Stols- 
kugel kann in alle Richtungen ein Drall 
mit auf die Reise gegeben werden. Die 
Queue-Spitze kreiden gehört ebenso zur 
Ausstattung, wie eine einblendbare Peil- 
linie, die gerade den Anfängern am 
Rechner-Pool eine ordentliche Hilfe sein 
wird. 



A ... zugestoßen ... 



Auch die kleinen Gags mit den grin- 
senden Bällen und den "Made in. . 
Schildern, die auftauchen, wenn man zu 
lange überlegt, sind beibehalten worden. 
Schade ist eigentlich nur, daß die Kugeln 
beim klassischen Achterbalt nicht die ty- 
pischen Farben und Ziffern haben, son- 
dern nur noch rot und gelb sind - die Acht 
einmal ausgenommen. 

Dnterm Strich ist es ein Billardspiel- 
vektor 1 e h rp ro gram m (schönes' Wort, gel- 
le?) für Anfänger und ein Pflichtwerk für 
fußfaule Semiprofis. Für einen begehr- 
ten Hit-Stern hätte es aber ein echtes Up- 
date m i t besserer Grafiksein müssen. 

■ 

Marcus Höf er 
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Schwarz, stark und komplett, das ist der neue T-Bird-Drive. Wie der Vor- 
ganger eine Hammermaschine mit dickem Softwarepaket. 486SX/25 




- 






erwarten Euch. Denn ASM verlost zusammen mit ASI Computer einen 


>IodI9 


Wie nennt sich das Teil am T- 
Bird-Drive, in das Silber- 
scheiben eingelegt werden? 


Aus allen gültigen Einsen- 
dungen werden wir dann 
den Gewinner mittels einer 
Glücksfee ermitteln. Eine 
gültige Einsendung hat spä- 
testens am 


20.Januar 1993 


einen Poststempel abbe* 
kommen, und wurde an 


- T-Bird- 
Competition, 
3440 Eschwege, 
Postfach 870 


adressiert. Alle möglichen 
Rechtswege sind ausge- 
schlossen. Wir wünschen 
Euch noch viel Spaß und 
Glück beim Mitmachen. 












Sie treten auf wie 
die Regenmacher 
im heißen Arizo- 
na - vor hundert 
Jahren. Sie scha- 
ren Trauben von 
Durstigen um 
sich, sind drohtig, innovativ 
und verdammt bei der Sache: 
die Leute von Future. Es sind 
Redakteure, Publisher und 
Marketing-Profis, die nach 1 2 
Wochen Management ihrem 
Schaffen im einstigen Römer- 
städtchen Bath entsagten, um 
im Londoner Earl's Court-Mes- 
sekomplex für vier Tage Mes- 
serummel und Showbiss pur zu 
betreiben. 


che zehn Pfunde (etwa 25 Mark) und 
unter Aufsicht von bis zu 35 Guards zu 
Stoßzeiten das Spektakulum im Westen 
Londons. Im Exhibition-Centre selbst 
pendeln sie durch einen Gang zwischen 
zwei säuberlich voneinander getrennten 
Messeteilen: diverse Soft- und Hard- 
warehersteller in der einen, Händler, die 
ihre Ware zu erwartungsgemäß günsti- 
gen Preisen an Frau und Mann bringen, 
in der anderen Halle. Freudig bei der Sa- 
chesind sie alle, wenngleich wenig wirk- 
lich neue Software im Umlauf ist, ledig- 
lich hier und dort die fortgeschrittene 
Fassung eines Games. Wir schnüffeln los. 


Bald zu 
haben: 
Roger 

'CD- 

ROM' 

Wilco... 


▲ 80.000 Lemminge... 


• nfang November, erste 
Future Entertainment 
Show: Rund 80.000 Lem- 
minge - ah, Besucher 
folgten einer mehr als kräftig gerührten 
Radio-TV- Newspaper- Spielemag-&-Pl a- 
kat-Werbetrommel. etwa 5000 Troddlcrs 
bekamen wegen völliger Fülle dieTür vor 
den Kopf gestoßen - sie mußten draußen 
bleiben. . . und amüsierten sich indes bei 
einer heftigen Keilerei. Mittendrin: Zwei 
unermüdliche ASMlinge. 


Aufwand ohne Ende 

Der Stellenwert elektronischer Spiele 
in Großbritannien spiegelt sich sehr 
deutlich in der Publikumsstruktur wider: 
Kids. Teenager, Twens, Erwachsene mit 
Kindern, beide Geschlechter bunt ge- 
mischt. sie alle gönnten sich für stattli- 


Ocean besetzt sozusagen das Foyer. 
Die riesigen Rutschentürme und ihre Gi- 
ganto-Leinwand samt Laserprojektion 
hauen selbst die Presse vom Hocker. Es 
flimmern fortlaufend Clips mit ange- 
spielten Filmszenen zu zahlreichen Tie- 
1ns, zusammen geschnitten mit Sequen- 
zen aus den jeweils zugehörigen Spielen. 
Ebenso wenig lumpen lassen sich die 
Jungs von Acclaim, die ihren Stand 
durch ein echtes Yellow Cab hervorhe- 
ben. Hier kommt jeder 
zu seinem Glück und 
darf die aktuellen Ga- 
mes ausgiebig testen. 
Besonderheit hier: Zwei 
Crash Dummies lau- 
fen umher und vertei- 
len Waschzettel. 

Der Stand etwas wei- 
ter rechts gleicht einer 
großen Bühne mit ei- 
ner Mega-Leinwand. 
Vier Tage lang spielen sich hier die wilde- 
sten Game-Shows, Competitions oder 
Verlosungen ab, unter anderem das Fina- 
le eines mit 10.000 Pfund (!) dotieren, 
landesweit ausgeschriebenen Videospiel- 
Wettbewerbes. bei dem sei bst der Verlierer 
noch mit 4.000 Pfündchen nach Hause 
marschiert. Eine der Attraktionen, die 
Future Publishing übernommen hat. 

007-Erinnerungen weckt Domark, 
stehen wir doch vor dem originalen 
Bond-Aston -Martin aus dem Streifen mit 
Timothv Dal ton und bemühen uns, aus 
dem originalen, ebenfalls Handzettel 






▲ Nicht zum Bremsen konzipiert 


ten 136/.J verdaut, kündigt die Umset- 
zung aller nennenswerten Adventures 
auf Sega-CD und Apple Mac an. 

Wir beenden unsere Recherche bei. . . 
Philips! Und CD-I samt allem, was dazu 
gehört. Demo-Software wird gezeigt, die 
auf den ersten Blick einen durchaus gut- 
en, soliden Eindruck hinterläßt. Den- 
noch scheint’s, als warte jedermann auf 
die beschreibbare CD. 

Später, in einem Pub ziehen wir unser 
Resümee. Echte Neuheiten waren zah- 
lenmäßig etwa bei Null anzusiedeln, 
dennoch war diese Show ein la-Public- 
Vergniigen, sowohl für Organisatoren, 
als auch für Aussteller und Publikum. 
Die Branche rund um die Computer- und 
Videospiele steht im (Rampen-) Licht 
der Öffentlichkeit, ist ausnahmslos ge- 
sellschaftsfähig (in England). ■ 

UWtnats 


Berlin ] 


Soeciä News, 


Erst Testen 
dann Kaufen ! 


Riesen Spiel- 
spaß durch 
Berlins größtes 
Software-Lager 
5000 Spiele im- 
mer lieferbereit 

Hauptgeschäft 

Schwedenstr. 18c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 20 57 
Filliale Spandau 
Schönwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 


030 / 492 20 56 


verteilenden Bond-Girl etwas mehr als 
ein werbewirksames Lächeln für die 
Presse herauszubekommen. Keine 
Chance. Außer solchen Originalen fin- 
den wir wohl Bekanntes wie Prince of 
Persia u nd A V8B HarrierAssa ult. 

Auch Conimodore mischt sich unter 
die Aussteller. Wils hier im Rampenlicht 
steht, sind nebst diverser PCs die aktuelle 
Amiga-Palette, vom A 600 über den A 
1200er bis zum A 4000- Flaggschiff. 
Dennoch bleibt Eyecatcher Nummer eins 
das CD7V- Demo, das auf einem Mix ak- 
tueller Psy guosis- i n tros basiert, 

Wir müssen kaum verraten , wom i t Se- 
ga ein gelaufen ist: richtig, Sonic 2! Pro- 
bespielen ohne Ende, dazu eine Riesen- 
Promo-Aktion gemeinsam mit BBC Ra- 
dio I samtdessen Roadshow-Crew. 

Mitten im Raum und unverfehlbar; 
Nintendo. Wer zu SNES oder Streefßgh - 
ter 2 noch Fragen hat, ist hier nur allzu 
richtig. 

Rad au Rad 

Berichten wir anfangs über Cabs und 
Cars, stoßen wir bei Electronic Ans und 
Gremlin Graphics auf einige Räder 
mehr. In Live-Performanee eingebunden 
präsentiert EA zweimal zwei Räder in 
Form vollverkleideter, brandheißer Su- 
zuki - Rennöfen im f eigens dafür ge- 
schaffenen) EA-Design. Gekoppel t an ei- 
ne riesige Monitorwand gilt es, Road 
Rash 11 livehaftig zu gewinnen. Eine in 
den EA-Stand integrierte Passage zeigt 
Aktuelles zum An- und Austesten. Eie- 

A 

m 


ln der 

Warteschleife 


Bond-Nachlese 
bei Domark u 


▲ Das Yellow Cab 

fantös und neu: Rolo to the Rescue, ein 
Knuddel -Jump&Run mitDickhäuter. 

Gleich acht Räder präsentiert Gremlin 
und lenkt so auch tun Tag jenes wenig 
werbewirksamen Bremsmanövers gieri- 
ge Blicke auf das Duplikat von Nigels 
Williams-Renault Fl. Eine über dem 
Rennwagen installierte Glotze über- 
trägt das Geschehen um den Großen 
Preis von Australien. Reizvoll und 
rassig auch der Prototyp des teuren 
Lotus M 200, Attraktion Nummer 
zwei an Gremlins Stand, Das 
Neue: Premier Manager (siehe 
auch Seite 89!) dürfte wieder 
alle Profi-, Hobbv- und Com- 
puter-Soccer unter Euch 
neugierig machen. Weniger 
neue Infos gibt’s über Deanionsgate; 
wir stellen uns nach aktuellen Erkennt- 
nissen auf einen Release um Pfing- 
sten '93 ein. 

No Wheels in the Sky, vielmehr Games 
und Merchandising sind bei Psygnosis 
angesagt: Tomato Game und Lem- 
mings 2 , die unangefochtenen Renner, 
sind auch diesmal Stars der Manege. Als 
Gag am Rande verwandeln Psygnosis- 
Damen unschuldige Kids mittels tiaar- 
färbespray in Lemminge - wem ’s gefällt. 

Ein Besuch am Micro Prose-Stand 
brachte zumindest für uns Bewegung in 
die Sache, so daß wir Euch noch in dieser 
Ausgabe die Tests zu Task Force (vgl. 
Seite 1 050 und Harrier (Seite 104!) so- 
wie ein Preview zu Formula One Grand 
Prix (Seite 108!) liefern können. 
Hauptaugenmerk an diesem Stand: F- 1 5 
III - mehr dazu in uns’ rer Nummer 2. 

Auch UBI Soft beschränkt sich auf die 
Präsentation vielversprechender X-Mas- 
Titel wie Spellcraft - Aspects of Valor 
oder Star Wars für den Game Boy. 
Während wir Online Entertainment 
noch unter den Händlerständen in der 
zweiten Halle ausfindig machen - nichts 
Neues - zieht es beispielsweise Sierra vor, 
lediglich ausgewählte Vor-Ort-Termine 
wahrzunehmen. Sam Flint, Marketing 
Executive, gerade mal wenige Stunden 
dkSaper Games Show in Paris (vgl. Sei - 
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I Die Neuerungen beziehen sich 
größtenteils auf strategische Kom- 
ponenten und technische Innovation. 
Wer die Story zu Battle Isle und deren 
Ausgang kennt, weiß, daß Battle Isle nur 
ein Simulator war, um geeignete Perso- 
nen für die große Aufgabe auf dem Batt- 
le-Isle-Planeten zu finden. Der Spieler 
wird dort mit Waffensystemem konfron- 
tiert, deren Einsatzbereiche erst feinfüh- 
lig im Verlauf der Kampagne ausgelotet 
werden müssen. Als Stichworte zu den 
technischen Innovationen : 


▲ Lothar Schmidt, Entwicklungs- 
leiter bei Blue Byte 

BLUE BYTE dürfte inzwischen ei- 
ne der renommiertesten deut- 
schen Softwaremanufakturen 
sein. Ihr Megaseiler Battle Isle er- 
freut sich auch heute noch guten 
Absatzes. Aber schließlich ruht 
mansich nichtaufdenverdienten 
Lorbeeren aus. Zeit also, mit 
LOTHAR SCHMITT, dem Enlwick- 
lungsleiter der Company zu trat- 
schen. Thema: BATTLE ISLE 2. 


um genügend Spieler davon zu über- 
zeugen, sich ein ( oder vielleicht alle) 
BlueByte-Spiel f e) zu kaufen. 

Apropos Privatinsel: Ihr könnt uns 
dann ja mit Eurer 23 Meter langen ASM- 
Yacht besuchen ! 

I Das mit dem Besuch läßt sich ma- 
chen, aber nur wenn Ihr uns an 
der Marina mit dem Jet ab holt, hüstel. 
Aber zurück zum Thema. Daß dem Er- 
folg von Battle Isle die Maßnahme Battle 
Isle 2 folgen mußte, stand fest. Da habt 
Ihr also flott einen Aufguß gemacht, um 
die Kasse mal eben zu füllen. . . 


| Wenn man bedenkt , daß Battle 
Isle im Oktober 1991 er schimen 
ist, werden bis zum Erscheinen von Batt- 
le Isle 2 etwa zwei Jahre vergangen sein. 
Somit ist der Vorwurf des Aufgusses ’ wohl 
entkräftet. Nachdem zwei Programmie- 
rer , ; mein Partner Thomas Hertzler und 
ich uns schon bis heute um diverse tech- 
nische Innovationen bemüht haben , 
wird das gesamte Team aus zwei Desi- 
gnern , drei Programmierern, drei Gra- 
fikern und einem Musiker nach Ab- 
schluß von History Line 1914-1918 
(Anm. d. Red.: Ist inzwischen vollzo- 
gen!) die Arbeit aufnehmen. Battle Isle 2 
wird völlig neue Wege beschreiten, um 
das Strategiespiel-Genre erneut zu revo- 
lutionieren. 

I Nun gut. Welche Neuerungen hat 
das Konzept erfahren? Und was 


| Lothar, jetzt wo Du zur High So- 
Iciety der Spielebranche gehörst: 
Wie hat dassüße Leben auf Deiner Privat- 
insel Deinen Geschäftssinn geprägt? 


O . Leider Gottes hat es bis jetzt noch 
nicht zur Privatinsel gereicht, 
und falls es so etwas wie die High Society 
der Spielebranche' gibt, zähle ich mich 
selbst nicht dazu. Allerhöchstens wäre 
Blue Byte als Team zu einer solchen Tbp- 
liste der Branche zu zählen. Und keiner 
macht heutzutage ein Softwarehaus al- 
leine aus. Selbst die erfolgreichen Spiele 
von Blue Byte waren, sind, und werden 
nie das Machwerk eines Einzelnen sein. 
Dahinter steht ein solides Team aus Pro- 
grammierern , Grafikern und Musikern, 
die ihr Handwerk verstehen und auch auf 
der kreativen Seite viel zu bieten haben. 

Um meinen Geschäftssinn steht es wie 
immer. Die Philosophie von Blue Byte, 
die besten Programme im jeweiligen 
Genre zu entwickeln, sollte ausreichen. 
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▲ DieB24- 
Kampfelnheit 
▼ Ein Walker 






Plan? 


'Appetizer' für BI2. Diese Raytracing-Grafiken haben mit dem 
Spielverlauf allerdings wenig zu tun. 


teilt für die Zeit nach Abschluß 
von Bl 2 schon Baffle Isle 3 auf dein 


- Unterstützung von SuperVGA -A uf- 
lösungenau/PCs 

- 30-Kampfsequmzen mit variabler 
Kameraführung 

- spezielle CD-ROM- Version 

- einstellbare Größe der Übersichtskarte 

Die Hintergrundstory betreffend ha- 
ben wir vor geraumer Zeit einen Sclmft- 
steÜer beauftragt, einen Battle-Isle- Ro- 
man zu schreiben, der gleichzeitig die 
Rahmenhandlu ng zu Batik Isle 2 bildet. 

Zu den entscheidenden Verbesserun- 
gen kann man hauptsächlich die Prä- 
sentation zählen. Zwischen den Schlach- 
ten wird der Spieler einzigartige Serjuen - 
zen sehen, die ihn noch mehr an die 
nächsten Kämpfefesseln. 


Blue Bytes 
Superprojekt 
Battle Isle 2 


Wir gehören nicht zu denjenigen 
Teams, die bereits bis ins Jahr 
2000 ihre Spiele und das Marketing pla- 
nen. Doch was auf alle Fälle kommen 
wird, sind Programme, die auf dem 
Batile-Isle-Planeten spielen. Momentan 
sind eine Panzersimulation und ein 
Rollenspiel im Gespräch. Die Fortsetzung 
der Strategiespiel '-Serie spaltet 'sich in Zu- 
kunft auf Einerseits werden wir weitere 
Spiele in der Tradition der Historyline 
1914-1918 erstellen, andererseits ist es 
das Zukunftsszenario von Battle Isle, 
dem wir unsere Aufmerksamkeit schen- 
ken. 


Wie wird sich Blue Byte allgemein 
dem nächst orientieren? 


YZu nächst müssen wir den Umzug 
I der Firma auf die Privalinsel or- 
ganisieren. . . Nein, im Emst, wir haben 
mit Jimmy Connors Pro Tennis Tour auf 
dem SN ES das erste Konsolenspiel einer 
deutschen Firma abgeliefert und wer- 
de» i uns auch weiter mit einem Teil der 
Entwicklungsabteilung mit dem Konso- 
len beschäftige. n. Das zweite Standbein 
sind hochwertige Spiele für die llome- 
und Personalcomputer, die wir in Euro- 
pa auch selbst verlegen. Auf beiden 
Märkten, Konsolen und Computer, ha- 
ben wir es mit einer starken Konkurrenz 
zu tun. Doch wir hoffen, daß wir es mit 
unserer Philosophie schaffen, dem Publi- 
kum erfolgreiche und unterhaltende 
Programme zu präsentieren. 

I Lothar Schmitt, vielen Dank für 
dieses Gespräch und viel Glück 
mit der Philosophie. ■ 

Uli 


Entertainment#Software 



Wie wird das den Spielablauf be- 
einflussen? 



und können auf einfache Art und Weise 
eingesetzt werden. Das Zusammen- 
führen von angeschlagenen Einheiten 
zum Beispiel gibt bereits ein größere tak- 
tische Tiefe. Die Präsentation der Story 
hingegen wird durch ihre technisch auf- 
wendige Inszenierung den Spieler faszi- 
nieren. 


1^93 


95 





Strategie 


Staubwolken am Horizont 


DUNE II - 

THE BATTLE FOR ARRAKIS 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: 

Arniga, Hersteller: Virgin Ga- 
mes, England. 


Völlig neu präsentiert sich 
das Nachfolgerprogramm 
zum ASM-Hit Dune: Zum 
einen ist DUNE II zeitlich 
vor dem ersten Teil ange- 
siedelt, zum zweiten han- 
delt es sich um ein hun- 
dertprozentiges Strategie- 
Game ohne jeglichen Ad- 
venture- oder Rollenspiel- 
einschlag. 



VI 

EW 


H uch grafisch hat sich eine 
Menge geändert. Das dürf- 
te zum größten Teil daran 
liegen, daß Virgin Ga- 
mes für ihr neues Opus ein anderes Pro- 
gram mier-Te am verpflichtet hat. Nicht 
die Franzosen von CRYO, die gerade KGB 
fertiggestellt haben, sondern Westwood 
Studios kümmern sich darum, auch die- 
se Wüstenoper wieder zu einem Mit zu 
machen. Ob's gelingt steht in den Ster- 
nen, denn die Thematik unterscheidet 
sich ganz gewaltig von den Games, die 
Westwood bisher produziert hat (Eye of 
the Beholder, Kvrandia). 


I MEH7g4TT 




CrcdUs] 



▲ Organisation ist alles 


UENTA7 1 I OFTTOINS | CrecUts 1 1 I Izlala 


f Insufficient power. Windtrap is needed. 


ml 



Ein völlig neues Dune-Gefühl 


Hochmut kommt 
vor den Fall 

Storymäßig dürft Ihr Euch diesmal 
mit zwei anderen Clans beziehungsweise 
Häusern' um die Vorherrschaft auf dem 
Wüstenplaneten Arrakis und der Spice- 
Produktion streiten. Welchen Clan Ihr 
zur eigenen Familie erkürt, bleibt dabei 
Euch überlassen. Die beiden nach Eurer 
Wahl übriggebliebenen Gegner werden 
dann vom Computergesteuert. 

Neben den aus dem ersten Teil be- 
kannten Harkonnen und Atreides mi- 
schen hier auch die Ordod mit. Alle drei 
Clans sollen sich erheblich voneinander 
unterscheiden, so daß abwechslungsrei- 
ches Gameplay geboten sein dürfte. Die 
Atreides, die mit ihren hohen Ethik-An- 
sprüchen den ‘guten’ Aspekt des Games 
verkörpern, haben zum Beispiel die An- 
gewohnheit, ihre moralisch ‘minderwer- 
tigen' Gegner zu unterschätzen, weil sie 
sich selbst für die Schöpfung der Krone 
halten. Als Harkonnen seht Ihr das 
natürlich etwas anders ... 

Strategen kommen bei Dune II voll zum 
Zuge. Gebaut wird, was das Zeug hält. Die 
Grafik erinnert zwar etwas an SimCity, 
im Gegensatz zu den Bauwerken in die- 
sem Strategierenner sind hier jedoch alle 
Gebäude benutzbar. Spice-Raffinerien 
müssen angelegt, Kraftwerke gebaut, mi- 
litärische und zivile Einrichtungen er- 
stellt werden. Und ohne Windenergiean- 
lagen ist die beste Raffinerie nutzlos. 

Klopperei mitEdclsound 

Auch Eure Eroberungsgelüste dürft 
Ihr genauso voll ausleben wie im ersten 
Teil. Die per Maus gesteuerten Kampfse- 
quenzen sollen in Echtzeit ablaufen und 
nicht zugorientiert sein wie bei den mei- 
sten Kriegsimulationen. Konzentration 
ist also gefragt. Angriffs- und Abwehrop- 
tionen laufen über ein Menü. 

Der Clou dabei sind die digitalisierten 
Stimmen, die genau wie die Digisounds 
dem Spieler die totale Illusion bringen 
sollen. Ab Dezember dürfen sich PCler 
um die Vorherrschaft auf Arrakis balgen, 
die Amigaversionen sind, letzten Infor- 
mationen zufolge, im Moment noch et- 
was im Rückstand. Geduld also! ■ 

ddf/ah 
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SABRE TEAM 

System: Amiga, geplant für: PC, empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Krisalis,Mustervon: Hersteller. 


Seit der spektakulären Rettungsaktion von Mogadi- 
schu gilt sie als eine der effektivsten Anti-Terror- 
Waffen: Oie GSG 9. Ihrem britischen Gegenstück, 
dem SABRE TEAM, hat KRISALIS jetzt sogar ein Spiel 
gewidmet. 

• hr habt den Auftrag, mit Euren Elitekämpfem einen 
blutigen Kreuzzug gegen das internationale Verbre- 
chen zu führen. Bereits der erste Auftrag hat es in sich: 
Hochrangige UNO-Funktionäre wurden in ein abge- 
legenes Dschungel -Camp entführt. Da Verhandlungen mit Geisel- 
nehmern nicht in Frage kommen, wird das Sabre Team mit der Be- 
freiung der Gefangenen betraut. 

Das Spielsystem ist das gleiche wie bei Laser Squad : Jeder Eurer 
vier Freiwilligen erhält zu Beginn jedes Zuges einen bestimmten Be- 
trag an ‘Action Points’, der durch jeden Handgriff langsam aufge- 
braucht wird. Spätestens wenn alle Punkte verpulvert sind ist der 
Computer an der Rei he und bewegt seine Terroristen . Hier tritt der er- 
ste Schwachpunkt ans Tageslicht, denn zur Berechnung der feindli- 
chen Züge benötigt die Kiste eine halbe Ewigkeit. Gähn! Noch mehr 
Zeit frißt das Speichern und Laden von Spielständen. Eigentlich 
Schade, denn ohne diese Mängel wäre Sabre Team ein echt heißes 
Game. ■ 

Martin Klugkist 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Sound 8 

Spielablauf 7 

Motivation 1 0 

Gesamtnote 9 


»GUT« 



! 

Isometrisch, tödlich, gut! 
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BM 

1869* 

AA War in Sky** 
Airbus A 320** 

Air Comm.** 

Air Worrior** 

AI. in the Dort*** 

Amazon 

Amberstor* 

An Am. Tale*** 
Anc. A. of War*** 
Armouf-Godd.** 
Atfain** 

Aw. Winn, Comp. 
Bords I. Con.-set.*' 
Bettle IsIb** 


Schloßplatz 19 3070 Nienburg 
c Montag • Samstag 10 • 20 Uhr 
^ Telefax: 05021/62335 

S0502I/910416 und 910417 


79.90 DM Dort Sun*** 

86.90 DM Daughter a S.** 

89.90 0M Dos Sdw. Auge* 

69.90 DM Der Patrizier* 

70.90 DM Design awn RR 
AA Drogora Lnir 3*** 

79.90 DM Dungeon Master* 

83.90 DM Dyno ßloster** 

54.90 DM tspono 92** 

AA Etemam 

67.90 DM Eye of Beh. 2* 

67.90 DM F-117 Nirfrtti. 

63.90 OM Falcon 3.0** 


** 


ATAC 


63.90 DM -Miss. 

72.90 DM -Miss 


3j 

2** 




nur 


lottle Isie Dato** 
BAT 2* 

iirds of Pffly** 
lifmap Bf. C.** 
lock Rogers 2* 
ludget*** 
lug Bomber** 
Bund. Mon. Prof.* 
H-l 7 Fly. Fortr,** 
äurning Steel*** 
'ampargn 
apt. Comic 2*** 
arrier Strike 
orriers ot War 
astles 2*** 


83.90 DM] 

43.90 0M Font. Wör6ds** 

79.90 DM First Somuroi** 

86.90 DM Flashback** 

65.90 DM Form. I GP** 

79.90 DM Frort Poge Foot. 
AA Gateway 

60 90 DM Global Cona.** 

63.90 OM Gc. Mast. C Ws** 

91.90 0M Gteat Novol Bott. 
AA Gmstrip 2000** 

69.90 DM -Scenory.** 

AA Guy Spy** 

78.90 DM Harcbolf 3** 

72.90 DM Harnet Jump Je»* 
AA Head to Heod 


AA 

76.90 DM 

74.90 DM 

79.90 DM 

78.90 DM 
AA. 

67.90 DM 

67.90 0M 

70.90 DM 

70.90 DM 

79.90 DM 

88.90 DM 

86.90 DM 

54.90 DM 
54,90 DM 


ik 4 


IBM 
Mega Sports** 
Mego-b-Man«* 
Mignt EL Magi 
Mortey Isl. 5 
Ml Mans. GT 
Patriot* ** 

Pinball Dt.** 

Pbsh over** 
Quest f. Gl. 3* 
Red Baton* 

-Miss. 1 
Rex Mebular** 
Rome AD 92** 
Sheclock Holm.* 
Siege 


64.90 DM 

73.90 DM 

77.90 DM 

79.90 DM 
AA 
AA 
AA 

63.90 DM 

81.90 DM 

81.90 DM 

54.90 DM 

83.90 DM 

76.90 DM 

86.90 DM 

65.90 OM 


f-1 5 Str. Eogle III** nur 86,90 DM 


Hjstor y Line 1 4/1 8* nur 86,90 DM 


Twssm.3000 W. 

Ovilization* 
Colassus Comp. 
Columbus*** 
Combat dass.*** 
Conspirocy*** 

Cool Woikt*** 
Crime City*** 
Uisis in Kreml.* 
Cnrise f. 

Curse of 


79.90 DM Sim Ute*** JX 

60.90 DM SSmuloticns*** AA 

AA Spoce Q. S* 72,90 DM 

93.90 DM Speciol fort.* 83,90 DM 

67.90 DM Spelkast. 301 67,90 DM 

70.90 DM Spelkroft* 79,90 DM 

93.90 DM Star Control 2** 60,90 DM 

70.90 DM Slot Trek* 86 90 DM 

71.90 DM S*rot. Masteis** 73,90 OM 

86.90 OM Street figh». 2** AA. 

54.90 OM Strike Comm.** 86,90 DM 

70.90 0M fosk Force 1942** 95,90 DM 

70.90 DM ferminator 2029 87 90 DM 

95.90 DM Theorie of War** 75,90 DM 

80.90 DM Hte Legocy** 93,90 DM 


Cotpse* 
Ench>* 
Daemonsgate*** 
Dogger or A, Ro' 
Do* Q. of Kc.* 


Doik Seed 


70.90 DM Heroes 3571b 1 

86.90 DM Hexuma* 

63.90 DM H.-K. Mohj. Pro 
AA Hook** 

AA Incredible Moch.** 1 
AA J. Modd. Fooib. 2 
AA ICrngs Quest 6* 

AA loser Squad 

81.90 DM legend Kyrondio* 

63.90 DM Lemmings DP** 

AA links 386 Pro** 
AA Locomotion* 

79.90 OM Lord of Rings 2** 

79.90 DM Iure of Temptr* 

76.90 0M Mod TV Dato* 


Indkrna Jones 4* nur 86,90 0M 

7PTBM 


76.90 DM Treas. of Sov. F,’ 

79.90 0M Urtirra 7* 

86.90 0M Ultimo Underw.** 

63.90 DM Vision*** 

86.90 DM Woxworks* 

65.90 0M Woyne G. Hock. 3 

80.90 DM Ween*** 

61.90 DM Wing Comm, De). 

79.90 0M Wing Comm. 2* 

79.90 DM -Sp. Oper. 1 

91.90 DM -Sp. Oper. 2 

60.90 DM -Speech 

76.90 DM Wizordrv 7 

67.90 QM X-Wing* 

26.90 OM Zyconix* 




93.90 0M 

78.90 DM 
AA 

67.90 DM 

80.90 DM 
AA 

91.90 DM 

79.90 0M 

79.90 DM 

43.90 DM 

43.90 0M 

79.90 DM 
AA 

49.90 DM 


AMIGA 

1869* 

Airbus A 320** 
Ah Support** 
Amtwstor* 
Aquatic Garn.** 
Archer Pool B.* 1 
AimourGedd. 
Assassin** 
ASTAR*** 

BAT 2* 

Battie isie** 
-Dato** 

8C Kid** 

8ifc Tom. G.** 
Bitmap Bt. C.** 


, nnn „„AMIGA 

69.90 DM Drag. Laif 3*** 

89.90 OMDoubl« Drog. 3** 

54.90 DM Dung. M. f CSB*’ 

73.90 DM Dynotedi*** 

57.90 DM Epk** 

J Eye of the Beh. 2 

55.90 DM Eye of Storni*** 

49.90 DM Farrtastic W.** 

AA Flash bock*** 
J3.90 0M Hatdec*** 

67.90 DMOotj^gy * 

43.90 S^Gmh- T- Soccer 

6 Ö>90 GM Gumhip 2000** 

58.90 DM Hexuma* 

54.90 DMHum«i5 


Buck 

Budget*^ 

Bit. Mon. Prof* 

Caesar 

Compaign** 

Centeibase*** 

Ovilization* 

Combat dass.** 

Cool World*** 

Crozy Cars 3** 

Creepers*** 

Cybon** 

Doik Q. o. KL* 
Doughter Seqi*** 
Der Patrizier* 


AA 

55.90 0M 

60.90 DM 
AA 

63.90 DM 

79.90 DM 

AA 

74.90 DM 
AA 

AA 

63.90 DM 

67.90 DM 

63.90 DM 

79.90 DM 

63.90 DM 


AMIGA 
Mega Rehs** 
Megatnwler 2** 
Mwkey bbid 2* 
Myth** 

Hkky Boom*** 
Nigel Martsei GP 
Ho semnd Präe**’ 
NOVA 9*** 
Outlander”" 

Phb. Dreorns** 
Ptoa 9** 

ProoH. o. Shad * 
Rampart** 

Rood Rash** 

Rofng Ronny 


54.90 DM 

64.90 DM 

79.90 DM 

54.90 DM 
AA 

AA. 

AA. 

AA 

AA. 

56.90 0M 

72.90 DM 

67.90 DM 

54.90 DM 

54.90 DM 

55.90 DM 


|0as schwarze Auge* nur 67,90 DM 1 JRistory üne 1 4/1 8* nur 73,90 0M 

Buck Rogers 2* AA Inrfinm Iotuk i* AA fin™ An o - ?** xz önlü 


AA indieno Jones 4 
AA Jjmmy W. Snook, 

63.90 DM KGB*** 

59.90 DM Leecfe Un. Champ. 

58.90 DM Legend of Vbl * 
AA. Lemmings DP** 

76.90 DM Uris** 

AA. Liverpool 
AA Locomotion* 

54.90 DM Lord of Rings* 

AA Lotus 3 Fin. Ch.*’ 

60.90 DM Lure of Temptr* 

67.90 DMMad IV Data* 

AA Manch. Un. Eur. 

66.90 DM Mega Spo rts 


AA Rome AD 92** 67,90 DM 

63.90 0M Seenot»* 60,90 DM 

AA. Scrabble*** AA. 

AA Sbod. erf Beo st 3** 60,90 DM 

74.90 DM Silly Putty** 49,90 DM 

60.90 DM Simulafions*** AA 

67.90 DM Spec. Fortes** 74,90 DM 

56.90 DM Straf. Most.** 67 90 DM 

54.90 DM Super Hera*** 54,90 DM 

66.90 DM Woxworks* 67,90 DM 

54.90 DM Wem*** AA 

AA Winter Choll.** 60,90 0M 

26.90 DM Winzer* 67,90 0M 

54.90 DM Wiz IGd** 54,90 DM 

54,90 DM Zyconix** 49,90 DM 


Pinboll Fant.** nur 60,90 DM] |Wing Commander* nur 81,90 DM 


Wir liefern nahezu alle auf dem deutschen Markt erhältlichen Spiele zu 

SUPERPREISEN I I 

*=deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt 
Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar, 
lirtümer und Druckfehler vorbehohen. Ladenpreise variieren, todenöffnungszeiten 
erfragen. Versandkasten: Vorkasse 5.50 DM, NN 8,50 DM zzgl. NthGsbühr. Ab 
250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Masse 18,- DM, Es gehen unsere AGB. 


97 






Strategie 


HISTORY LINE 
1914-1918 

System: PC (mind. 286er/ 16 
MHz , VGA, unterst. AdLib, 
Soundblaster/SB Pro) geplant 
für: Amiga, empf. VK-Preis: ca. 
120 Mark, Hersteller: Blue 
Byte, Muster von: Hersteller. 


Gerade mal ein Jahr ist es 
her, daß sich Battle Isle in die 
bundesdeutschen Wohnzim- 
mer einschlich und nachhal- 
tig für Schlafstörungen bei 
allen Strategen sorgte. 


® un also der Nachfolger 
aus der Ideenschmiede in 
Mühlheim a.d. Ruhr. Hi - 
story Line 1914-1918 
heißt das gute Stück und zeigt sich in 
passabler Aufmachung. Zwar haben die 
Jungs von Blue Byte am Spielprinzip 
nichts geändert, aber das Drumherum 
hat nicht mehr viel mit dem Vorgänger 
gemeinsam. Bevor sich nämlich auf dem 
Schlachtfeld ausgetobt werden darf, gibt 
es eine recht ausführliche Einleitung 
zum Thema Erster Weltkrieg: Welche 
Bündnisse waren entscheidend? Was war 
die Ursache und worum ging es eigent- 
lich? 

Die Schlacht selbst geht dann in ge- 
wohnter Manier über die Bühne: Ge- 
schütze. Fußtruppen, Transporter, Flie- 
ger, Zerstörer, Schlachtschiffe und die Ka- 
vallerie müssen geschickt eingesetzt wer- 
den. Finten sind ebenso Bestandteil des 






▲ Erinnert stark an Battle Iste 



A Luftschlacht an der Küste 



A Auch auf dem Wasser geht es 
hoch her 



A Waffeneigenschaften auf Abruf 


Games, wie auch die Instandsetzung arg 
zerstörter Einheiten. 

Das Terrain ist nicht gerade dies, was 
man ebenmäßig nennen kann. Mehr als 
beim Vorgänger gibt es dadurch eine 
Menge Nadelöhre, die zu aufreibenden 
Materialschlachten einladen und nicht 
eben in einer Runde entschieden werden 
können. Aber auch in der Luft und auf 
See gibt es ordentlich Zunder. Der 
Schwierigkeitsgrad steigt nach dem er- 
sten Szenario rapide an, so daß auch ge- 
standene Battle-Isler ihre liebe Mühe ha- 
benwerden, die Level zu knacken. 
Technisch hätte ich mir persönlich ge- 
wünscht, daß die Steuerung eine Verjün- 
gungskur erfahren hätte. So ist es doch 
recht müßig, jede Einheit einzeln her- 


auszusuchen und über den Ziffernblock 
die Befehle einzugeben. Auch die Sache 
mit der Maus hätte man etwas verbessern 
können. Schließlich gibt es noch mehr 
belegbare Tasten als Zahlenblock und 
linken Mausklick. 

Geschichte zum Anfassen 

Wer sich richtig in die Materie ein- 
fühlen will, kann sich die gelungenen 
Animationen zur jeweiligen Schlacht 
ansehen, die nur für den Anfang motivie- 
rend wirken, später aber ausgeschaltet 
werden, da sie Zeitverschwendung sind - 
echte Strategen interessiert eben weniger 
die Action als das Ergebnis. 

Natürlich hat man es sich bei Blue Byte 
nicht nehmen lassen, Spielstände ab- 
speicherbar zu machen und einen Hau- 
fen weiterer Optionen zuzugeben . Zudem 
sind die Szenarien mit einem Paßwort 
belegt, das man ausnahmsweise zur Not 
auch im Kopf behalten kann - eben kein 
“ hlyfghsih u r” - Geschreibsel. 

Wer immer noch einen 286er PC sein 
eigen nennt, sollte sich übrigens auf lan- 
ge Wartezeiten einstellen, da der Ablauf 
(Zugphase des Computers und abscrol- 
len der Zwischentexte) ungefähr den Zei- 
ten entspricht, die man Sonntag mor- 
gens damit verbringt, auf Busse und Bah- 


nen zu warten. ■ 

Marcus Höfer 


ASM- WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 8 

Anleitung 8 

Spielablauf 9 

Motivation 10 

Gesamtnote 9 
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8D FDR CLIPFDRPP 


THE ANCIENT ART OF 
WAR IN THE SKIES 

System: PC (mind. 286/12, 
4MB auf Platte, VGA, unterst: 
SoundBlaster, Roland, AdLib, 
Maus), geplant für: empf. VK- 
Preis: ca. 110 Mark, Herstel- 
ler: MicroProse, Muster von: 
Wial, 8038 Gröbenzell. 


Während man in Europa mit 
Denkmälern und Trauerta- 
gen an die Opfer der Feind- 
seligkeiten dieses Jahrhun- 
derts erinnert, pflegen die 
Amerikaner oftmals ihre 
ganz eigene Form der Ver- 
gangenheitsbewältigung: 
Sie versoffen die Gemetzel 
und machen ein munteres 
Action- oder Strategiegame 
draus. 


as jüngste Opfer dieser 
Verniedlichungsaktion 
ist der erste Weltkrieg, der 
für The Ancient Art of 
War in the Skies dran glauben mußte. 
Die Täter: MicroProse. Bereits die 
Packungsbeseh riftung laßt Böses ahnen: 
‘Noch nie hat der Erste Weltkrieg so viel 
Spaß gemacht' (Tief durchatmen!). 

Als Oberbefehlshaber der Luftstreit- 1 
kräfte müßt Ihr mit Euren Maschinen die I 
Herrschaft über 20 historische Schlacht- 
feldergewinnen, Zwei verschiedene Flug- 
zeugtypen stehen Euch zur Verfügung: 
Bomber (um strategische Ziele zu plät- 
ten) und Jäger (um selbiges zu verhin- 
dern, falls die Gegenseite auf die gleiche 
Idee kommt). Spätestens wenn ein klei- 
nes rotes Flugzeug auf der Generalstabs- 
karte auftaucht und Kurs auf Euer Haup- 
tquartier nimmt, ist es Zeit, eine Ab- 
fangstaffel loszuschicken. Solltet Ihr die 
Eindringlinge noch rechtzeitig errei- 
chen. könnt Ihr in einer kleinen Action- 
Sequenz die feindlichen FI ugzeuge mög- 
lichst zahlreich vom Himmel holen. 

Getroffene Maschinen stürzen bren- 
nend und herrlich animiert zu Boden, 


▲ UUUAAAAM 


gefolgt von schreienden Piloten, die aus 
ihrer Maschine geschleudert wurden (!). 
Danach kommentiert Euer Gegner mehr 
oder minder ironisch den Ausgang des 
Kampfes. Auf der Karte könnt Ihr dann 
den wei teren Kriegsver! auf verfolget i . 

Besondere Beachtung solltet Ihr der 
Frontlinie schenken, denn wenn Eure 
Flugplätze überrollt werden, verliert Ihr 
alle Maschinen, die dort stationiert sind. 
Feindliche Fabriken und Versorg ungswe- 
ge sollten also rechtzeitig ein geäschert 
werden, damit die Vorstöße Eurer Amiee 
nicht im Kugelhagel zusammenbre- 
chen. Recht praktisch ist auch eine direk- 
te Attacke gegen feindliche Stellungen, 
die nach einem gelungen Bombarde- 
ment leichte Beute für Eure Truppen 
sind. 

Im Gegensatz zu vielen anderen Stra- 
tegiespielen stimmt bei bei The Ancient 
.Art ofWar in the Skies die Mischung zwi- 
schen Denkarbeit und Action. Allerdings 
rutscht es im Balance-Akt zwischen Hu- 
mor und Geschmacklosigkeit zeitweilig 
tief ins Zynische ab, Wen das nicht weiter 
kratzt, wird mit diesem Game viel Spaß 
haben. ■ 

Martin Ktugkist 


So lustig kann der Krieg sein! 


_ Strategie 



AMIGA 
IBM PC 
C 64 
SEGA 
NINTENDO 
Brettspiele 
CD’s 
Videos 
MC’s 
Comics 
Bücher 

auf über 
500 qm 


Der einzigartige 
Multimediashop 
mit riesengroßer 
Softwareauswahl 
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Sandhnst 


de, da hätten die Programmierer wirk- 
lich nicht ganz so geizig sein müssen. 

Daß sie es besser können, zeigt sich 
ganz deutlich, wenn Ihr zum Beispiel mit 
dem Panzer auf dem Weg zum zuvor auf 
einer Übersichtskarte an geklickten Ziel- 
punkt durch die Lande rumpelt. Diese Ac- 
tion ist sowohl vom Inneren Eures Pan- 
zers aus als auch aus jedem Blickwinkel 
von außen zu verfolgen. Die grau darge- 
stellten Gegner - Bunker, Panzer etc. - 
können fintenreich und ohne allzugroße 
Schwierigkeiten außer Gefecht gesetzt 
werden, so daß Ihr bald von schwarzen 
rauchenden Trümmern umgeben seid. 

Wenn Ihr dagegen Eure Soldaten über 
die Felder scheucht, könnt Ihr sie nicht 
nur auf einer großen Karte als Punkte 
verfolgen: sobald sie in Euer Blickfeld ge- 
langen, laufen sie hübsch animiert 
durchs Gelände, werfen sich hin und 


knacken problemlos alles, was sich um 
sie herum befindet. Immer vorausge- 
setzt, daß sie genügend Deckung und die 
entsprechenden Waffen haben, oder aber 
dem Gegner zahlenmäßig überlegen sind. 
Zwei Raketenwerfer machen zum Bei- 
spiel einen Bunker ohne weiteres nieder... 

Ein deutsches Handbuch liegt bei, im 
Spiel selbst verwöhnt der Bildschirm je- 
doch nur mit (allerdings relativ einfachen) 
englischen Vokabeln. Das sollte für Fans 
dieses Genres aber kein Hindernis sein, sich 
D-Day mal etwas genauer anzusehen. ■ 
Antje Hink 


Glanzleistung für Strategen 


D-DAY 

System: PC (mind. 286/12, 
EGA, unterst. VGA, MCGA, 
AdLib , Roland), geplant für: 

Atari ST, Amiga empf. VK- 
Preis: ca. 1 00 DM, Hersteller: 
Loriciel, Furtura, Muster von: 
Hersteller. 


Geschichte ist in, und welcher 
Krieg hat an geschichtlich 
wichtigen Daten mehr zu bie- 
ten als der zweite Weltkrieg? 


er Hintergrund von D-Day 
i soll sich eng an die tat- 
sächlichen geschichtli- 
chen Ereignisse halten, wie 
sie sich am 6. Juni 1944 an der Küste Nord- 
frankreichs abspielten, als dort 250.000 
alliierte Soldaten landeten und dem zwei- 
ten Weltkrieg die entscheidende Wende 
verpaßten. 

Karrieren 

Anders als bei den meisten Simulationen 
dürft Ihr hei D-Day nicht nur ein einziges 
Fahrzeug durch die Lande bewegen, son- 
dern könnt Flugzeuge fliegen, Panzer 
fahren, Infanterie und Fallschirmspringer 
befehligen. Wollt ihr nur kämpfen, stehen 
Euch zu Übungszwecken für jede Waffen- 


gattung sechs Missionen zur Verfügung. 
Ihr könnt Euch aber auch zum Comman- 
der aufschwingen und die ganze Sache in 
eigene Hände nehmen. Nicht nur die al- 
liierten Truppen gehorchen dann Euren 
Befehlen; wer sich unter Euch als stra- 
tegisches Genie versteht, der kann auch 
zusätzlich noch die Steuerung der feind- 
lichen Verbände übernehmen. Alles na- 
türlich auf geografisch korrekt dargestell- 
ten Hintergründen. Das allein dürfte im 
Üverlord-Szenario bei 144 strategisch wich- 
tigen Punkten keine kleine Leistung sein. 

Als zusätzliches Bonbon gibt es eine 
Menge Möglichkeiten, die damals herr- 
schenden tatsächlichen Bedingungen zu 
verändern. Nach dem Motto “Was wäre 
wenn ...” dürft Ihr das Wetter manipulie- 
ren, entscheiden, ob die xxxte Division in 
das Geschehen eingreift oder n ich t, etc. , etc. 

Gutes Gameplay - 
magere Grafik 

Die in quasi Echtzeit ab laufenden 
Operationen sind von seh r unterschiedli- 
cher Qualität. Die Panzer- wie auch die 
Infanterieszenarien sind den Futura-Jungs 
recht gut gelungen, spielerisch und gra- 
fisch. Bei den Fallschirmspringern wird’s 
vom Gameplay her etwas kritisch, und 
bei der Bombersimulation ist dann alles 
zappenduster - und das nicht nur, weil sich 
die Action bei Nacht abspielt. Das Ganze 
läuft hier viel zu zäh und langsam ab, um 
ein wirkliches Feeling aufkommen zu 
lassen, und die Grafik stellt sich auf den 
Standpunkt, daß bei Strategiespielen ohne- 
hin keine Ansprüche gestellt würden. Scha- 
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Speichererweiterung 



So wie die Axt im Hause den Zimmermann für die Speichererweiterung 
erspart, empfehlen sich Festplatten von FSE für große und supergroße 
Speichererweiterungen für Ihren Atari. Schließlich sollen Sie bei Arbeit, 
Spaß und Spiel immer einen optimalen Zugriff auf Ihre Datenbank haben. 
Also schwingen Sie die Axt oder besser den Telefonhörer und rufen uns 
an, oder schreiben uns. 


Festplatten und Floppylaufwerke 
für ATARI und AMIGA 


Fest-und Wechselpiatten 
2 Jahre Garantie 


ATARI 


ICD-Controller u. 
Treibersoftware 


AMIGA 


BOIL3 Treibersoftware, 
sehr schnell, 
A3000 a. Anfrage 


Floppylaufwerke 


TEAC - Diskettenlaufwerke 
1 Jahre Garantie 


Preise gültig ab 10.12.1992. 
Irrtümer, Druckfehler und 
Wechsel kursschwankungen des 
US-Dollar bei der Preisgestaltung 
unserer Produkte Vorbehalten 


Quantum Festplatten 

ST, Extern 

MEGA ST 

85 MB, 17 ms, 32 KB Cache 

928 - 

698* 

127 MB, 17 ms, 32 KB Cache 

1048.- 

828.- 

120 MB, 16 ms, 256 KB Cache 

1078.- 

878.* 

170 MB, 17 ms, 32 KB Cache 

1148.- 

948.* 

SyQuest Wechselplatten 



44 MB, 20 ms, S KB Cache 

1028.- 


88 MB, 20 ms, 32 KB Cache 

1178,- 



A 500 

A2000 

ATARI 

878.- 

798.- 

3.571.44 MB 

988 - 

918.- 

5.2571.2 MB 

1028- 

956,- 

HD Modul 

1098.- 

1028- 

AMIGA 

1198- 

1098.- 

3.57880 KB 

1348.- 

1248 - 

3.571.64 MB 



Schmiedstraße 1 1 
6750 Kaiserslautern 


149,* 0631 /3633 - 1 0 1 Fax 60697 

229.- Preise gü Ittg ob J (X 1 2,1 992 











Reportage 


Fernsehspiel 


Die Tage des Fernsehers als 
Berieselungsgerät sind ge- 
zählt. Mit dem Pilips CDI - 
220 scheint der Traum vom 
interaktiven Fernsehverg- 
nügen endlich in Erfüllung 
gegangen zu sein. ASM, das 
rastlose Magazin für Soft- 
ware, neue Medien und rele- 
vante Hardware, hat sich ei- 
nes der neue Wundergeräte 
besorgt und einem einge- 
henden Test unterzogen. 





enutzerffeundliche Un- 
jtcrhaltungselektronik 
fängt bei der Installation 

w der Hardware an! Hört 

sich einfacher an als es ist, denn meist 
benötigt man für ein neues Unterhal- 
tungselektronik-Gerät mindestens eine 
Stunde um die grundsätzlichen Anschlüs- 
se zu bewerkstelligen und die rudimentäre 
Bedienung zu erlernen. Ganz anders das 
CDI-220. Schon dessen Rückseite fällt 
durch erstaunlich wenige Steckerbuchsen 
auf: eine Scartbuchse, vier Cinchstecker, 
ein Netzanschluß, daswar es. 

Nachdem für Strom gesorgt, das CDI - 
220 via Scartbuchse au den Fernseher 
angschlossen, und dort ein Sendekanal 
eingestellt war, konnte das Gerät auch 
schon den ßertrieb aufnehmen. Der 
größte Teil des Handling? erfolgt überein 
Infrarot-Fernbedienung , mit deren in- 
tergrierten “Thumbstick" (Miniioystick, 
der mit dem Daumen bedient wird) ein 
Mauszeiger über den Bildschirm gesteu- 
ertwird. Nach dem Anklicken der Öffnen- 
Option auf dem GDI -Startbildschirm, 
kann eine CD in die nun ausgefahrene 



exfrem bedie- 
nungsfreundlich 



◄ 

Fernbedie- 

nungmal 

ganz 

anders 



▲ Mit dem CDI-220 werden TV-Träume wahr 


Plattenlade eingelegt werden. Ein weite- 
rer Click verschließt das CDI - 220 wieder, 
die Option ’CDl abspielen' erscheint, das 
Programm kann beginnen. Übrigens 
kann in diesem Starthildschirm übereine 
Sprachoption zwischen deutscher, engli- 
scher und französischer Textausgabe 
umgeschaltet werden. An Software stan- 
den uns bei diesem Test vier Programme 
von recht unterschiedlicher Machart zur 
Verfügung: Sandys Zirkus Abenteuer, 
ein Lern- und Spielprogramm für Kinder, 
Ernte der Sonne, in dessen Mittelpunkt 
Leben und Werk Vincent van Goghs steht, 
Palm Springs Open, ein Golfspiel und 
die Golden Ol die Jukebox. 

Sandys Zirkus Abenteuer 

Sandy, ein kleiner Zeichentrick-See- 
töwe ist der Held dieses Kinderspiels, das 


voller Musik. Sprache und toller Anima- 
tionen steckt. Auf die spielenden Kinder 
warten elektronische Malbücher. Ver- 
schiebespiele und ein Trickfilm über 
Sandys Erlebnisse beim Zirkus, dessen 
Verlauf beeinflußt werden kann. Immer 
wenn Sandy an Stellen gelangt, an de- 
nen sich die Handlung teilt, kann ent- 
schieden werden wie es weiter geht. Das 
ganze Programm ist sehr kindgerecht 
gestaltet, und mit einer selbsterklären- 
den (Tonausgabe), spielend einfach zu 
bedienenden Benutzeroberfläche verse- 
hen. 

Ernte Ser Sonne 

Leben und Werk eines der größten 
Impressionisten des 19. Jahrhunderts 
wird hier auf eine bisher nicht gekannte 
Art vorgestellt, ln einem Streifzug durch 






Reportage 





Song noch viele Bilder, Animationen lind 
ein Musikquiz über die 50er und 6üer 
Jahre. 

Palm Springs Open 

Mit bis zu vier Spielern könnt Ihr hier 
ein Golfkurs mit 10 Löchern spielen, der 
sich auf Euren Fernsehern in feinster Vi- 
deoqualität präsentieren wird. Präsen- 
tiert wird das Ganze im bewährter Golf- 
spiel-Manier, komplett mit Caddy und 


Vogelperspektive. Zusätzlich wird das Ge- 
schehen von den Kommentaren zweier 
Golfspieler untermalt, deren Stimmen 
ebenfalls wieder in exzellenter Audio- 
Qualität wiedergegeben werden. 

Al le vier getesteten CDs h atte n erstklas- 
sige Bildwiedergabe, beste Tonqualität 
und eine absolut einfache und kinderlei- 
che Bedienerführung gemeinsam. Die 
Preise für GDI -Titel bewegen sich derzeit 
zwischen 29.- und 99.- DM, und die Pro- 
grammbibliothek umfaßt zur Stunde ca. 
25 Titel. Monatlich sollen fünf neue Titel 
dazukommen. 

Bereits jetzt arbeiten rund um die Welt 
Programmanbieter daran ihre Software 
für das GDI umzusetzen und Programme 
zu entwickeln, die die Fähigkeiten dieses 
neuen und faszinierenden Mediums 
nutzen. 

Was es in der GDI Welt in Zukunft an 
Neuheiten gibt, werdet Ihr in der ASM 
nachlesen können. Einen genaueren 
Blick auf neue Titel aus Frankreich (In- 
fogrames, Loriciel, etc,) werden wir 
wahrscheinlich schon in der nächsten 
ASM wagen können. ■ 

Heiner Stiller 


Rmeige 


i Media 


die Gemälde dieses Meisters, die Welt 
seinerzeit, seine Schaffensperioden und 
seine Vorbilder und Epigonen lernt Ihr 
viele der schönsten Bilder dieses Künst- 
lers kennen. Wie dieser Streifzug ver- 
läuft, was Ihr Euch zuerst anseht, und 
die Reihenfolge wird durch Euch be- 
stimmt. Wer sich einfach nur an den 
brillanten Bildern erfreuen möchte, be- 
gibt sich auf einen von sechs Museums- 
streifzügen, in deren Verlauf j eweils eine 
Auswahl von Bildern mit klassischer 
Musikuntermalung präsentiert wird. 
Die Reproduktion der Gemälde ist übri- 
gens von hervorragender Qualität und 
wird in der Wiedergabe Van Goghs Far- 
benpracht und Formenreichtum ge- 
recht. 

Golden Oldiesjukebox 

50 Minuten Audiowiedergabe in erle- 
sener Qualität. Die 20 enthaltenen Oldie- 
titel haben nicht nur Musikgeschichte 
geschrieben (Sheb Wooly - Purple People 


Rickv 


Nelson 


Later 


walking 


Sam 


m 


Golden Oldies 
Jukebox 


the Sham & the Pharaos - Wooly Bully), 
sie wurden für diese CD komplett digital 
remastered. Neben dem la Musikgenuß 
wird auf dem Bildschirm auch noch Wis- 
senswertes über die Bands und Interpre- 
ten erzählt, die kompletten Song-Texte 
sind enthalten. Daneben gibt es zu jedem 




' - ‘ ~ 




▲ Palm Springs Open 


ftÄ» ||D v 0 r Multi-Media-System MM 1000 

Weihnachten: nur DM 3980 >- ! 

DOS Shareware 10/92: Preisbrecher ... 

ASM 10/92: Attraktive Ausstattung. ..interessanter Preis 

Ausstattung: 

- 386 DX 40 TOWER, 8 MB RAM, 

- 2 Floppy's 

- 200 MB Festplatte 

- CD-ROM MITSUMI 

- ATI Stereo FX (Grafikkarte m, Soundblaster, MIDI) 

- Monitor SAMTRON 1024 X 768 NI, MPR II 
-DOS 5.0, WINDOWS 3.1 

- Spie!e-CD Gamearchiv I (DOS- u. WINDOWS) 

Sie haben schon einen Rechner ? ^ ^ - - . 

O.K. Dann rüsten Sie einfach auf ! nur * ' Uwi ■ 

CD-ROM MITSUMI + ATI Stereo FX + Spiele-CD 

CD Gamearchiv I: nur DM 98,-- ! 

(Inhalt der CD: 210 DOS u. 76 WINDOWS-Spiele - TOP aktuell !) 

BESTELLADRESSE: ECOSOFT GbR 

Holger Morgenstern _ . /n „ 1 . .« 0 

Columbusstr. 8 0-8028 Dresden ei * t uoa U ‘*3* 03 1,3 


▲ ErntederSonne 





Obwohl mehr als 30 Jahre 
seit seinem Jungfernflug ins 
Land gegangen sind, gilt der 
Harrier noch immer als eines 
der gefährlichsten Kampf- 
flugzeuge der Welt. Auch 
während des Golfkrieges 
konnte der Senkrechtstarter 
seine außergewöhnlichen 
Fähigkeiten unter Beweis 
stellen. Warum also sollte es 
ihm nicht so ergehen wie fast 
jedem anderen Flugzeugtyp 
auch? MICROPROSE ruft! 

• n drei verschiedenen 
Winkeln der Erde könnt 
Ihr entweder mit der briti- 
schen oder der amerika- 
nischen Version des Harriers gegen die 
Feinde der westlichen Welt antreten. Der 
Falklandkonflikt wi rd ebenso wieder auf- 
gewärmt wie die abgedroschenen Feind- 
bilder vergangener Tage: In Norwegen 
haut Ihr den Russen und in Hongkong 
den Chinesen auf die gierigen Griffel, je 
nach Lust und Laune könnt Ihr entweder 
nur mal so ‘nen Angriff fliegen oder i n ei- 
nem kompletten Feldzug diesen Böse- 
wichtern zeigen, wo der Hammer hängt. 

Allerdings muß sich ein Flugi weniger 
an der Store, als viel mehr an seiner Rea- 
litätsnähe messen lassen. Das gilt beson- 
ders dann, wenn eine so komplexe Ma- 
schine wie der Harrier Jump Jet simu- 
liert wird. Sind nämlich die Schwenkdü- 
sen des Senkrechtstarters auf Vertikal- 
schub gestellt, ähnelt die Kiste im Flug- 


HARRIER JUMP JET 

System: PC (mind. 386/25 , 
VGA , 1 2 MB auf Platte, unterst. 
Mouse, Analog-Joystick, Ad- 
Lib), geplant für: empf. VK- 
Preis: ca. 1 30 DM, Hersteller: 
MicroProse, England, Mu* 
stervon: Hersteller. 


I zu 0 für den Harrier 


Im Tiefflug 


A Freund oder Feind? 

verhalten eher einem Hubschrauber als 
einer F-l6. Richtig vertrackt wird die 
ganze Sache aber dann, wenn Ihr die 
Triebwerke auf irgendeinen mittleren 
Winkel justiert. Aber soweit ich das beur- 
teilen kann, hat MicroProse wirklich 
gute Arbeit geleistet. 

Allerdings waren in unserer Testfas- 
sung noch einige Manöver möglich, die 
sich in der Realität kaum durchführen 
lassen. Die endgültige Fassung, so versi- 
cherte man uns nach Rücksprache, wird 
allerdings bugfree sein - man arbeite 
schon daran. 

Auch ansonsten ist natürlich alles so, 
wie man es von MicroProse erwartet. Die 
Polygon-Grafik ist auf einem 486er so 
schnell, daß besonders im Tiefstflug ein 
echter Geschwindigkeitsrausch droht. 


Jeder, der seinen Harrier mit Vollstoff 
durch die Gebirgsgletscher Norwegens 
jagt, weiß, was ich meine. So richtig ab 
geht’s aber erst, wenn sich dann noch ei- 
ne russische MiG an Eurer Heck klebt 
und eine Rakete nach der anderen ab- 
schießt. Spätestens in diesem Moment 
kommen die Vorteile eines Senkrecht- 
starters zur Geltung. .Also die Schwenk- 
düsen auf 90 Grad stellen, und schon... 
geht es sfeil nach oben. Der feindliche 
Pilot hat keine andere Wahl, als unter 
Euch durchzuziehen. Wenn Ihr jetzt in 
den Sturzflug geht, habt Ihr die MiG sau- 
ber im Fadenkreuz. 

Wem das alles zu einfach ist, kann im 
Options-Menü die Fähigkeiten seines 
Gegners oder die Wirksamkeit der eige- 
nen Waffen beliebig verändern. Notori- 
sche Bruchpiloten werden die einstellba- 
re Unverwundbarkeit zu schätzen wissen . 

Harrier Jump Jet ist, wie fast alle Micro- 
Prose-Flugis, ein solide gemachtes Game 
ohne echte Schwächen und auf alle Fälle 
eine echte Abwechslung von Falcon & Co. 
Übrigens versucht sich auch Domark an 
einer Harrier-Simulation. Das Preview 
findet Ihr auf Seite 108. ■ 

Martin Kl ugkist 
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Simulation 


Rdmiral Fletchers Rache 


TASK FORCE 1942 

System: PC (mind. 386SX/ 
16MHz, VGA , 1 MB RAM , un- 
terst. Roland, AdLib, Soundbla- 
ster}, geplant für: Amiga, empf. 
VK-Preis: ca. 130 DM, Herstel- 
ler: MicroProse, Muster von: 
Hersteller. 


Für Historiker ist Guadalcanal 
die Pazifikschlacht des Zwei- 
ten Weltkrieges schlechthin. 
Amerika zeigte dort den Ja- 
panern zum ersten Male seine 
militärische Stärke. 

• etzt ist es also an Euch . die 
Pazifikschlacht der 
Schlachten zu schlagen. 
In Kinzelmissionen oder 
in einer Full Campaign darf zu Wasser in 
Task Force 1942 von MicroProse stra- 
tegelt werden. Schlachtschiffe, Kreuzer, 
Zerstörer und einiges mehr tut Material 
kann von Euch eingesetzt werden. Sei- 
tenwahl (Ami oder Jap) ist dabei natür- 
lich Ehrensache. 

Vom Startscreen aus - der mittleren 
Schiffsbrücke in exzellenter Grafik - las- 
sen sich Kurs, Geschwindigkeit, Seekarte, 
und Schadensplot aufrufen. Rutscht der 
Mauscursor an den linken oder rechten 
Bildrand, geht es zu den Beobachtungs- 
und Waffenstationen. Per Klick wird 
dann observiert und gerummst. Die 
Steuerung gehört wohl zu den sinnvoll- 
sten. die bisher auf dem Markt erschie- 
nen sind. So ziemlich alles wi rd per Maus 
erreicht - und das gehört nicht unbedingt 
zum Standard in der Strategie- und Si- 
mulationsecke. Nur wenige Tastenkom- 
mandossorgen dann für die Detail arbeit. 
Das verringert die Einarbeitungszeit auf 
eine erfreuliche Spanne. 

Nicht zu unterschätzen ist die Karten- 
funktion. denn nur so kann man auf an- 
dere Schiffe wechseln, die gesamte Task 
Force zu einem einheitlichen Kurs bewegen 
oder andere konvoiinterne Befehle geben. 
Die Zoom-Funktion bringt dann auch op- 
tisch Klarheit, welcher Kurs eingeschla- 
gen wird, insgesamt fünf Karten großen 
sind darstellbar. Während auf den vier 



▲ Ausgangstage zur Savo-Schlacht 



A Überflieger: Alles im Blick 


Maßstäben mit den größeren Gehieten 
nur Pixel für die Schiffe stehen, zeigen 
sich auf der extremen Vergrößerung sogar 
das Kielwasser, die Art des Schiffes, Torpe- 
doläufe und die Geschützeinschläge. 

Sollten sich die. echten Kapitäne auf 
den Weg machen und die ganze Schlacht 
durchfahren, dürften sie sich schon mal 
mit ordentlich Bierreserven und einem 
Schfafsack an den Rechner setzen. Aber 
auch die Einzelmissionen sind nicht ge- 
rade mal eben in zehn Minuten Vergan- 
genheit. Zwar hat MicroProse mit Task 
Force keine umwälzenden Neuerungen 
auf diesem Sektor hingelegt, aber der 
Standard wurde in allen Bereichen deut- 
lich nach oben gesetzt. Steuerung, Ga- 
meplay und Grafik sind gelungen. Was in 
Sachen Sound so kommen wird, kann 
ich euch noch nicht verraten, da unsere 
Textfassung mit eben diesem noch nicht 
ausgestattet war. Die MicroProser ver- 
sprechen aber, ihre gewohnte Qualität 
nicht zu unterbieten, was vorraussicht- 
lich 8er-Standard ergibt ■ 

Marcus Hofer 
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A Zentrale Steuereinheit: Die Schiffsbrücke 
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CAMPAIGN 

System: PC (EGA, VGA , MC- 
GA, 1,8 MB auf Platte, unterst. 
Ad-Lib, Soundblaster und Ro- 
land, EMS und Maus empfoh- 
len), geplant für: Amiga, Atari 
ST, empf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: Empire, Eng- 
land, Muster von: Hersteller. 


Freunde solider Strategie- 
spiele und deftiger Panzer- 
schlachten aufgepaßt - hier 
kommt etwas, das Ihr Euch 
vielleicht noch schnell unter 
den Weihnachtsbaum legen 
solltet... 

s muß doch nicht immer 
i das uralte Symbole-auf- 
sechsecki gen -Kästchen- 
verschieben -Spiel sein, 
um Hobby-Strategen einen wohligen 
Schauer über den Rücken zu jagen. Das 
dachten sich auch die Leute von Empire, 
und verbanden in Campaign die klassi- 
schen Feldzugsstrategien mit einer takti- 
schen (und action-ktstigen) Gefechts- 
feld-Simulation. Das ganze wurde mit 
extremer Liebe zum Detail, einer soliden 
Oberfläche und einem Editor für fleißige 
Nachwuchs-Generäle verbunden - und 
fertig war ein neuer Meilenstein in der 
Geschichte der Kriegssimulation. 

Orte der Kriegshandlungen sind die 
Schauplätze des zweiten Weltkriegs - we- 
niger geographisch bedingt, als durch 
das zur Verfügung stehende Waffen arse- 
nal, aber dazu später mehr. Grundlage 
des Spiels sind, wie im 'richtigen Kriegs- 
leben' auch, Feldzüge, die wiederum zu 
einzelnen Schlachten führen, 

Dein Spieler obliegt es nun, zunächst 
seine Feldzüge auf einer Übersichtskarte 
zu planen und zu überwachen. Dazu 
werden den einzelnen Kampfgruppen 
zunächst strategisch sinnvolle Zugrich- 
tungen und Befehle zugewiesen, zusätz- 
lich wird im Hinterland der Nachschub 
organisiert. Dabei ist darauf zu achten, 
daß die Mannschaften gut motiviert sind. 




was insbesondere durch Zuteilung von 
Kraftstoff, Munition und Kampfpausen 
erreicht wird. Der Einfachheit halber be- 
schränkt sich die Arbeit des Spielers auf 
die Kontrolle der bodengestützten Streit- 
kräfte und der Produktionszentren, Luft- 
und Seeunterstützung in den Kämpfen 
kann jedoch an gefordert werden und 
wird dann automatisch vom Computer 
gesteuert. 

Kommt es schließlich im Verlauf des 
Feldzuges zu Gefechten, bleibt es dem 



▲ Strategische Übersicht 


„Gelungene 
misthung 
aus Strategie 
und 

a 


Simulation 


Spieler überlassen, ob er selbst ins Gesche- 
hen eingreifen, oder die Kämpfe lieber 
dem Computer überlassen will. Ist die ei- 
gene Überlegenheit klar ersichtlich, kann 
die “Drecksarbeit" unbesorgt dem Rech- 
ner überlassen werden, im anderen Falle 
kann man Unterlegenheit durch takti- 
sches Geschick im Kampf ausgleichen. 




i 

TDII 



Dazu kann sich der Spieler in jeden am 
aktuellen Gefecht beteiligten Panzer ver- 
setzen kessen und dort notfalls aktiv ins 
Geschehen eingreifen. Wahlweise als 
Fahrer, als Schütze oder beides gleichzei- 
tig. Dieser Actionteil findet im klassi- 
schen Simulator-Stil in schattierter 3D- 
Polygongrafik statt, auf einer taktischen 
Übersichtskarte steht dann trotzdem 
noch der Überblick über das Schlachtfeld 
zur Verfügung. Am Ende der Schlacht 
findet dann eine Bewertung statt, und es 
geht weiter im Strategieteil. 

Szenarien nach Wahl 

Auf den ersten Blick nicht sonderlich viel, 
für hartgesottene Strategen reicht es je- 
doch. Denn der kleinste Kartenaus- 
schnitt, auf dem ein Feldzug satttfinden 
kann, ist ein Gebiet von 25 x 25 Kilome- 
tern - maximal ist ein Gebiet von 3200 x 
3200 km möglich, wesentlich mehr, als 
die Ostfriesen etwa für ihren Rachefeid- 
zug gegen die Bayern benötigen würden. 

An den komplexen Szenarien hat man 
gut und gerne mehrere Tage zu knab- 
bern, und wer die mehr als 20 mitge lie- 
ferten Szenarien durchgespielt hat, der 
darf sich des eingebauten Editors bedie- 
nen und nach Herzens! usteigene Feldzü- 
ge planen. Wo die stattfinden, bleibt der 
Fantasie des Spielers überlassen, denn 
die Landschaften sind bis zu Details von 
100 Metern frei gestaltbar. Lediglich das 
verfügbare Material, die Weltkriegszwo- 
Waffen, sind vorgegeben. 

Alles in allem ein Highlight für Strate- 
gie-Freunde, das in keiner Sammlung 
fehlen sollte. Die Steuerung der Panzer 
ist zwar etwas gewöhnungsbedürftig, 
man hat sie aber schnell im Griff. Wer für 
seinen Nachwuchs-General noch ein 
Weihnachtsgeschenk sucht, sollte mal 
einen Blick riskieren. ■ 

Michael Anton 


▲ Im Eifer des Gefech ts 
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Kein' Oskar ahne mich! 


Leute, aufgepaßt! Während das Jahr '92 gera- 
de zu Grabe getragen wird, basteln die Macher 
der größten Business- und Trade-Show in 
Sachen Computer- und Konsolen-Games be- 
reits an ihrem kommenden Gig, der European 
Computer Trade Show (ECTS) Spring '93. Opti- 
mierung ist geboten, und Euer guter Rat ist 
England teuer... 


ringen wir die Story auf den Punkt: Alles dreht sich um ein Ga- 
PM me. Euren guten Geschmack und eine große Nominierung. 
Die ‘93er Awards sind die ‘Oskar’ -Verleihungen für europäi- 
sche Games-Tüftler. Sie zeichnen das Nonplusultra unter den 
Newcomern desjahres ‘92 aus, Das ist alt, hatten wir schon. Eure Stimme soll 
jetzt den herkömmlichen Rahmen dieser Sache zum Explodieren bringen, 
denn: ASM-Leser entscheiden über das ‘Spiel des Jahres’ für Deutschland. 
Aus welchem Land dieses Game letztendlich stammt, welchem Genre es an- 
gehören wird, ob Computer- oder Videospiel... all das spielt keine Rolex. Ihr 
solltet jetzt noch wissen, daß Ihr lediglich eine Stimme abgeben könnt. Post- 
karten mit mehr als einer Nominierung wandern direkt in unsere Tonne, und 
die is’ groß... Bis zur April-Ausgabe versorgen wir Euch mit den aktuellen 
Hochrechnungen, dann geben wir den Sieger preis. 

Parallel zu unserer Aktion entscheiden Leser in Frankreich, Spanien und 
Italien dasselbe für ihr Land, so daß auf der kommenden ECTS Spring ‘93 (4. 
bis 6. April) zu den herkömmlichen Awards vier nationale ‘Oskars’ verliehen 
werden. Für den deutschen liegt alles in Eurer Hand, o.k.? 


In medias res: Postkarte schnappen, Euer persönliches Super-Spit- 
zen-Mega-Top-Game aus allen 1992 erschienenen Computer- oder 
Videospielen deutlich unter Angabe von Spieletitel, Hersteller und 
System auf die Karte schreiben, Absender und Marke drauf und bis 1 5. 
Januar 1 993 (auch hier ist dieser Stempel maßgebend) auf die ASM, 
ECTS *93, Postfach 870, 3440 Eschwege loslassen. Wir hören von 
Euch,,. ■ 


MuLriMEdiA 


Qent a 
Game 



Computerspiele mieten in: 

0-1 150 BERLIN, Mark Twain Straße 7 

0-5020 ERFURT, Meienbergstraße 20 

Tel. 0361-669742. 

0-5230 SÖMMERDA, Franz Mehring Straße 1 

Tel. 03634-42564 

0-8046 DRESDEN, .... Pimaer Landstr. 239 

Tel. 0351-2230201 

2000 HAMBURG 20, .. Heußweg 67 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70, .. Wendemuthstraße 57 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73, .. Saselerstraße 134 d 

Tel, 040-6780605 

2390 FLENSBURG,.... Dorotheenstraße 37 

. Tel. 0461 -54075 

2430 NEUSTADT, Waschgrabenstraße 11 

Tel. 04561-16189 

2440 OLDENBURG, ... Große Schmützstraße 4 

Tel.04361-1 365 

4000 DÜSSELDORF, . Berta von Suttner Platz/Hbf 

Tel. 0211-7883776 

4100 DUISBURG 1, .... Gravelottestraße 28 

Tel. 0203-667494 

4407 EMSDETTEN,.... Frauenstraße 23 

Tel. 02572-89646 

4500 OSNABRÜCK, ... Martinistraße 82 

Tel. 0541-434792 

4630 BOCHUM 6 Sommerdellenstr.54 

Tel. 02327-10063 

5090 LEVERKUSEN,.. Carl Leverkus Str. 2 

5100 AACHEN, ... Mörgensstraße 4 

Tel. 0241-407893 

5160 DÜREN, Kölnstraße 51 

Tel. 02421-189368 

6000 FRANKFURT, .... Mühlgasse 20 

Tel. 069-5971494 

8460 SCHWAN DORF, Klosterstraße 8 
Tel. 09431-1720 


Testen Sie die neuesten Spiele. Die Mitarbeiter 
der einzelnen Multi Media-Soft Läden beraten 
Sie gerne. Hier können Sie für wenig Geld 
testen, was Sie sich kaufen möchten. 


Wollen auch Sie ein 

MulrilVlEdiA SoPt 

Geschäft eröffnen ? 
Rufen Sie uns an !! 
Tel.: 0241-407893 
von 15-19 Uhr 
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Simulation 


erreicht hatti 
plette 


AV-8B 

HARRIER ASSAULT 
- PREVIEW - 

System: PC, geplant für: Ami* 
ga,ST, Hersteller: Domark. 


Nicht zum ersten Male steht 
der Fast-Senkrechtstarter 
Harrier im Zentrum des Ge- 
schehens. Nun also ein wei- 
terer Versuch, in die Welt 
der simulierten Täuschung 
vorzustoßen. 

Was denn, schon wieder 
ein H arrier-Fl U gsi Initia- 
tor? Ooch nee. Doch! Der 
neueste Streich von Do- 
inark mit Namen AV-8B Harrier As* 
sault scheint ja auf den ersten und zwei- 


Start vom Träger 


ten Blick gerade einmal eine Nische im 
Simulatorenhimmel ergattert zu haben, 
aber spätestens beim dritten Augenzwin- 
kern wird klar, daß dort ein wenig mehr 
dahinter steckt. 

Die spiel bare 
Vorabversion ver- 
spricht auf jeden Fall eine 
Menge guten Stoff im Luftraum. Zwar 
bleiben die Missionen, die es eben bei je- 
dem Flugi gibt, aber dann darf man sich 


noch ein paar eigene Taktiken überle- 
gen, um den Gegner zu plätten . 

Doch damit noch nicht genug: Die 
ganze Flotte kann eingesetzt werden, 
und dazu gehören auch Ma- 
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ri ne- Infante- 
rieeinheiten und Hubschrauber. Manko: 
Einsetzbareben ja, steuerbar eben nein. 

Realistisch wurde auch beim Nach- 
schub geplant. Wenn man nämlich in In- 
donesien kämpft, dann kann man nicht 
mal ins Arsenal gehen und ein paar Kisten 
Raketen abstauben, und so steht auch nur 
ein begrenztes Kontingent an Material zur 
Verfügung. Schlußendlich zeichnet sich 
da ein Game ab, das sich zwar in Richtung 
A.T.A.C. bewegt, aber noch eine Vielzahl 
anderer Optionen bietet, die plötzlich aus 
einem Flugi eine generalstabsmäßige In- 
selkriegsführung macht. Also Domark. wir 
warten auf die Endversion. ■ 

cus 


FORMULAONE 
GRAND PRIX 
- PREVIEW - 

System: PC, bereits veröffent- 
licht: Amiga, Atari ST, empf. 
VK-Preis: ca. 130 DM, Herstel- 
ler: MicroProse 


Ein Jahr nachdem Ayrton 
Senna seine furiose Formel- 
1 -Saison hinter sich ge- 
bracht hat, zeichnet sich bei 
MicroProse die Fertigstel- 
lung der ultimativen Renn- 
simulation ab. 


und sein 

Rennr 


oiiuuu mai ui ig. ltlc, iyuju- 

Er Formel- 1-Saison mit allen 


r. ^ 


▲ Da bahnt sich eine Rennspielperle an 


Originaltracks und allen Eigenschaften 
der Boliden ist auf Diskette gezogen wor- 
den. Die Detailtreue geht soweit, daß so- 
gar die Lackierungen der Wagen iden- 
tisch mit den Originalen sind, Bodenun- 
ebenheiten auf der Piste sind originalge- 
treu an der richtigen Stelle, die Kurven 
haben die exakten Radien, und die Ge- 
schwindigkeit ist realistisch schnell. 

Bei 256 Farben ist natürlich klar, daß 
sogar die Piste nicht im Einheitsgrau un- 
ter den Rädern wegzischt, sondern das 
ganze Spektrum zwischen fast weiß und 
bald schwarz abdeckt. Jeder Kurs ist bereit 
für Einzelrennen. Championship-Race 
oder Training. 

Die Fahrzeuge können, wie auch bei 
Amiga und ST, individuell auf den Kurs 
eingestellt und abgestimmt werden. 
Wenn man danach urteilt, was bis jetzt 
zu sehen ist. dann hat das Game nur 
noch den Namen mit der Amiga- und ST- 
Fassung gemein. 

Rennsport-Fans, spart schon mal Eure 
Kohle, was die MicroProser da in ihren 
Hallen unter dem Namen Fromula One 
Grand Prix zurechtzaubern, wird für 
Wi rbel i n der Szene sorgen . ■ 

cus 




Eldorado, suche 
das Geheimnis 
der Incaherrschaft 
und nimm ' 
Rache für fünf 
Jahrhunderte 
des Vergessens! 


BILDGESTALTUNG 

Mil allen bekannten EtYekien und 
Techniken: 

- VGA Harten 
m 3D-Effekle 

* Real Video und Video- 
integration in die Computer- 
graphik... 

INTERAKTIVITÄT 

Avuntgardciechnik erlaubt Ihnen 
volle Bewegungsfreiheit, um auf 
dein Deck einer Kara veile zu 
spazieren, aus Videoaulnahmen 
eingespielte Conquestadoren zu 
bekämpfen, ein Tumi im Weltraum 
zu lenken oder eine stein/eit liehe 
Incameimpole zu entdecken. 


MUSIK 

Eine Original komposition verleit 
dem Spiel die besondere 
Atmosphäre und die Einzigartigkeit 
eines Kinofilms. 

Sänger und Musiker stellen eine 
große Bandbreite an verschiedenen 
Musi krieht ungen vor. die von 
Klassik über Andenfolklore bis hin 
zum Jazz reicht (in der CD- Ver- 
sion). 


Das MULTIMEDIA-EREIGNIS 


V 



ui R'l’J WjdllS IUK11CK 

Am Südpark 12 


D-6092 Kelsterbach 

BOMICOSERVICELINE: 

06107/62067 


Erhältlich für PC HD, PC CDROM 
Ein weiteres Bildschirmereignis : 1NCA CDI ab 1993 
INCA CDI ist eine Knproduction von PHILIPS Interactive Media und COKTEL VISION 













Simulation 


REACH FOR THE SKIES 

System: PC (mind. EGA, unterst. 
VGA, Platte, Erweiterungsspei- 
cher, AdLib , Sound Blaster , Ro- 
land), geplant für: Amiga, Ata- 
ri ST/E, empf. VK-Preis: ca. 
120 DM, Hersteller: Ro- 
wan/Virgin Games, Eng- 
land,Muster von: Hersteller. 


Es ist mal wieder zweiter 
Weltkrieg angesagt: Die 
Luftschlacht um England ist 
in vollem Gange - jetzt auch 
erneut auf dem Computer... 



O as Szenario sollte aus 
dem Geschichtsunter- 
richt, diversen Filmen 
oder Computersimula- 
tionen schon bestens bekannt sein. Aus 
Erfahrungen mit dem letzten Genre dürf- 
te auch bekannt sein, was auf den Spieler 
zukommt: Zum einen ist handfeste Pilo- 
tenarbeit auf englischen oder deutschen 
Maschinen gefordert, in einem etwas 
trockeneren Modus kann man sich auch 
als Einsatzleiter um die strategische Seite 
der E re i gn isse kü mmern , 

Solide Hausmannskost 

Daß die Programmierer von Rowan 
sehr fit im Programmieren von Flugsin- 
mulatoren sind, haben sie seinerzeit 
beim guten alten Falcon bewiesen. Und 
das merkt man auch bei Reach for the 
Ski es immer noch. Der Flugi-Part fliegt 
sich hervorragend und liefert neben den 
obligatorischen Außenansichten auch 
gute Geräusch effekte. Ob nun auf engli- 










▲ Wo ist der Feind??? 


► 

Ein Flug - 
lotse hat 
es nicht 

leicht... 



O SECRET. D' 


iCLOSE 0 


Runway stat: READY 
Repair st-at READY 
Morale; Good 

A/C Ready: £ 

Tonorrow: 4 

1 weeK: 1 

Fighting: 0 


ST AMD DOWN 


REDEPLOYMDtT 

izmnuf 


scher Seite Spitfires und Hurricanes auf 
Bomberhätz gehen, oder deutsche Bomber 
versuchen, ihre tödliche Last über briti- 
schem Boden loszuwerden, es kommt ein- 
fach echtes Flugvergnügen auf. 

Dies kann man auch im ansonsten 
eher trockenen Strategieteil genießen, 
denn auf Wunsch darf man dort jederzeit 
selbst Hand im Cockpit anlegen. Aller- 
di ngs hatten wir das ganze mehr oder we- 
niger auch schon in anderen Program- 
men gehabt, Originalitätwurde hier aus- 
nahmsweise mal nicht großgeschrieben 
- und damit schrammt das Programm 
auch knapp an einem Hitstern vorbei. 


GUI15HIP 2000 (Rmign) 


Test in: ASM 11/92, 
Hardware: A500, A500+, 
A2000, A600, unterst, 
Platte, Maus, empf. VK- 
Preis: ca. 1 20 DM, Her- 
steller: MicroProse, Eng- 
land, Muster von: Her- 
steller. 

▲ Gunship jetzt auch auf Amiga 

Endlich darf auch auf dem Amiga geballert werden . was das Zeug 
hält. Gunship 2000. das bei PC- Usern im letzten Jahr für Furore sorg- 
te. ist jetzt konvertiert worden. Natürlich hat der PC den Amiga in Sa- 
chen Möglichkeiten längst abgehängt, und so ist es nicht erstaunlich, 
daß eine direkte Gegenüberstellung nicht machbar ist. Nur soviel: Die 
Fähigkeiten des Amiga wurden ordentlich ausgenutzt, und wenn 
man sich mit einer Landschaftsauflösung Medium ’ zufrieden gibt, 
geht es recht zügig zu den neuen Targets. Ein Joystick sollte aber schon 

vorhanden sein. GS2000 ist 
m it Sicherheit der derzeit be- 
ste Hubi-Simulator für die- 
ses System. u nd sollte in kei- 
ner gutsortierten A miga - 
Software-Sammlung feh- 
len. ■ 

cus 


ASM- WERTUNG von 0 bis 12 
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»GUT« 



Solides Flugi-Food ist 's allemal - und im- 
merhin haben die Engländer damit ge- 
zeigt, daß auch sie ein Stück ihrer Ge- 
schichte auf den Computer umsetzen 
können. ■ 

Michael Anton 


ASM- WERTUNG von 
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Sound 
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Nachdem wir uns bei der 
christlichen Seefahrt und 
bei der Bundeswehr in Sa- 
chen Simulatoren umge- 
sehen haben, konnten 
wir auch Einblicke in die 
errechnete Welt der Luft- 
fahrt und des Straßenver- 
kehrs bekommen. Fazit 
der ganzen Aktion: Die 
ach so hoch gepriesenen 
Simulationen auf Amiga 
und PC sind noch um eini- 
ges ausbaufähig. In weni- 
gen Jahren vielleicht 
schon - wenn es den 
868er Prozessor und die 
Hyper-Super-VGA Karte 
mit 1 20 MB gibt - dürfte 
die Simulation nur noch 
eine Bleistiftlänge von 
der Realität entfernt sein. 

lEfj]93 


▲ Captain H.-J. Hansen 


ielsicher läßt Captain 

Hansel] seine lländr über 

das riesige Instrumen- 
tenbrett fliegen. Hier ein 
Schalter, da ein Hebel und dort ein Reg- 
ler. "Alles Routine”, erklärt er seinem 
neuen Co- Pi loten, der seine erste Flug- 
stunde auf dem Airbus A-320 absolvieren 
soll und zufällig auf meinen Namen 
hört. Für mich sind die Schalter allesamt 
böhmische Dörfer. 

Was ich aber bemerke ist, daß jemand 
vergessen hat, das Steuerrad bei der letz- 
ten Inspektion einzubauen. Trotzdem 
gibt Hansen vollen Schub; die Maschine 
rumpelt über die Frankfurter Startbahn. 
Während ich noch in meinen Sitz ge- 
preßtwerde, will ich ihn auf das fehlende 
Teil h inweisen, da greift er zu einem Joy- 
stick links neben sich, zieht beherzt dar- 
an, und der Vogel zieht steil in den Him- 
mel. Das Rumpeln wird durch leichtes 
Turbulenzschütteln ab gelöst. Wir sind in 
der Luft. Hansen kippt den Vogel leicht 
nach rechts, die Kursanzeige wandert 30 
Grad vom Startkurs aus nach Süden Jetzt 


▲ Technik, die 
begeistern kann 

▼ Simulation oder 
echter Flug? 


▲ Ohne Hydraulik kein Fluggefühl 

legter den A-320 auf die andere Seite und 
fliegt so zurück zum Startpunkt. In 800 
Fuß Höhe, die Befeuerung der Lande- 
bahn recht voraus, übergibt er mir die 
Steuerung. Vorsichtig bewege ich den 
Joystick in alle Richtungen, um das Re- 
aktionsverhalten zu testen. Langsam ge- 
he ich nach unten. Aus dem Lautsprecher 
tönt eine Stimme: “Four hundred feet.” 
Die letzten Kurskorrekturen, Fahrwerk 
raus, “th ree hundred feet”, Seitenwind 
(so ein Mist), gegenhalten, "two hun- 
dred feet, one h und red feet”, wir sinken 
zu schnell. “80, 60, 50, 40“ jetzt leicht die 
Nase anlüpfen, rum ms, ein wenig rüde 
meldet das Fahrwerk Bodenkontakt, Um- 
kehrschub und volles Rohr in die Brem- 
sen. Gut, daß ich den Gurt angelegt habe, 


Simulatoren in der Berufspraxis - 
Teil II (Luftfahrt und Kraftverkehr) 
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sonst würde ich jetzt meinen Füßen Ge- 
sellschaft leisten. Langsam rolle ich von 
der Landebahn. Meine erste Flugstunde 
mit einem Verkehrsflugzeug. 

Virtual Reality 

Von außen sieht der Flugsimulator für 
den A-320 der Lufthansa eher wie ein 
kleines U-Boot auf Stelzen aus. aber der 
Schein trügt. Das Gerät kostet rund 30 
Millionen Mark und ist vollgestopft mit 
modernster Elektronik. 

Der A-320 drängt sich für den Ver- 
gleich zwischen Profinutzung und Hob- 
by förmlich in die erste Reihe. Schließ- 
lieh hat sich der Simulator von Thalion 
seit Monaten in den Hitparaden festge- 
bissen. Es kommt, was kommen mußte: 
Die PC- und Amigaversionen haben bis 
auf den Namen nichts mehr mit dem Pi- 
lotentrainer gemein. Im Arbeitsspeicher 
warten eben mal locker 16 bis 24 Mega- 
byte auf Benutzung. Der technische Chef 
im Frankfurter Simulator, Dieter Bunge, 
hat noch ein paar Daten mehr auf der 
Pfanne: “Das Bild wird 50 mal in der Se- 
kunde berechnet und das Programm im- 
merhin 30 mal in der Sekunde”. 

Arbeitsspeicher satt 

Wie gesagt, das Bild, das gerade im 
Nachtflug nicht mehr von der Realität zu 
unterscheiden ist, wird berechnet. Für 
den Piloten bedeutet dies, daß er nicht 
auf das reagiert, was sich vor ihm ab- 
spielt, sondern agiert und den Rechner so 
zu seinem “Sklaven” macht. Der ganze 
Simulator bestellt außer dem Rechner 
aus drei weiteren Baugruppen. Einer 
Cockpitnachbildung 1:1 mit allen In- 
strumenten, einer Projektionsei nrich- 
tung, die vor den Cockpitscheiben fort- 
laufend situationsgerechte Bilder er- 
scheinenläßt (Blickwinkel: 150 Grad ho- 
rizontal, 40 Grad vertikal) und. als Krö- 
nung der ganzen Chose, ein Bewegungs- 
simulationsgerät, das dem Piloten alle 
Flugzeugbewegungen täuschend echt 
vorgaukelt. 

Wie auch bei SUSAN und ASPA (ASM 
1 2/92) gab es für die Lufthansaführung 
mehrere Gründe, einen Airbussimulator 
anzuschaffen: Ganz vorne an stehen 
natürlich die Kostensenkung um mehr 
als 500 Prozent zum richtigen Flug, Um- 
weltschutz (schließlich wird der Simula- 
tor nicht mit Kerosin betrieben) und Ent- 
lastung des ohnehin schon übervollen 
Luftraums. 

Wie nah ist der Simulator eigentlich 
ander Realität dran? Captain Hansen mit 
26 jähriger Flugerfahrung dazu: “Mehr 
als 90 Prozent stimmt die simulierte Welt 



mit dem echtem Flug überein. "Na, wenn 
das nichts ist! 

Crashcourse 

Einen ähnlichen Aufbau, und doch 
ganz andere Qualitäten weist der Kfz-Si- 
mulator der Daimler Benz AG in Berlin 
auf. Ebenso wie beim Airbus-Simulator 
ist das Kernstück, die Fahrerkabine, auf 
Hydraulikstempeln montiert. Natürlich 
wird auch dort in Echtzeit gearbeitet. 
Und genau da liegt eben der Unterschied. 
Während ein Flugzeug eher träge rea- 
giert und die Darstellung der Objekte 


▲ Das Kernstück der Berliner Anlage 

zum größten Teil in weiter Ferne abläuft, 
müssen beim Fahr-Simulatoreine Men- 
ge Flächen so schnell berechnet und dar- 
geste 1 lt werden , daß ein F alirt mit 1 20 Ki- 
lometern pro Stunde an einem Gebäude- 
komplex vorbei auch wirklich realistisch 
wirkt. Dies gilt zudem für die Hydraulik, 
die sich schnell den Spur- und Lastwech- 
seln anpassen muß, damit die Illusion 
für den Fahrer perfekt ist. 

Bereits jetzt wird klar, daß der Ruf, den 
der Simulator in Fachkreisen genießt, 
nicht übertrieben ist. Er gehört zum Be- 
sten, was dieses Genre weltweit zu bieten 
hat. Technisch brilliert er vor allem 
durch die Zahl der gleichzeitig darstell- 
baren Flächen: Mehr als 2000! Das Bild 
wird alle 80 Millisekunden berechnet, 
und alle 20 Millisekunden neu projiziert. 
Der Fahrdynamikrechner braucht genau 
sechs Millisekunden, um eine Lenk- oder 
Bremsbewegung des Fahrers an die Hy- 
draulik weiterzugeben. Doch wozu ein 
immens teurer Simulator, wenn Daimler 
Benz über ausreichende Teststrecken ver- 
fügt? 

Dipl. Ing. Wilfried Käding, Wissen- 
schaftlicher Leiter des Arbeitsbereiches 
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Forschung, legt die Karten auf den Tisch: 
“Keine Teststrecke der Welt kann uns bei 
zwei Durchläufen identische Verhältnisse 
geben.” Selbst ein Test in Sachen Seiten- 
wind mit einer TUrbine hätte ein paar 
nicht berechenbare Größen, die in einem 
Simulator-Testlauf ausgeschlossen wer- 
den können. Auch Fahrerverhaltensstu- 
dien mit ganz normalen Autofahrern von 
18 bis 80 sind so in kürzester Zeit möglich. 
Einfach Fahrerwechsel und die gleiche 
Situation noch einmal ablaufen lassen. 

Aber nicht nur die Zeitersparnis ist ein 
wesentlicher Faktor, natürlich spielen 
auch die Kosten eine entscheidende Rol- 
le. Und da spielt diese Maschine einen 
weiteren Trumpf aus. Zwar kostet es den 
Betrieb ein Originalfahrzeug, bis zu 100 
000 Mark Umbaukosten und ein halbes 
Jahr Werkstattarbeit, aber dann können 
alle Veränderungen an diesem Modell in 
Minutenschnelle durchgeführt werden, 
ohne daß ein weiterer Eingriff am Fahr- 
zeug notwendig ist. 

Auch der Sicherheitsaspekt ist nicht zu 
verachten. Jeder Systemausfall kann oh- 
ne Gefahr für Material und Mensch si- 
muliert werden. Demnächst soll das 
ganze System, das momentan nur die 
Sicht zur Seite und nach vorn erlaubt, ein 



▲ Kein Motor mehr, aber häufen 
weise Elektronik 



A Das Innere der Kuppel 


Reportage 


Update erhalten, so daß auch die Rück- 
spiegel eine Funktion erhalten und die 
Bi 1 dq u ali tät herauf gesetzt wi rd. 

Phototextur 

Das Stichwort hierzu heißt Phototex- 
tur. Dann werden reale Straßen in den 
Rechner “eingescannt” und geben so ein 
viel realistischeres Bild ab. Ein weiterer 
Vorteil dieses Updates ist, daß die so dar- 
gestellte Straße vom Rechner als eine 
einzige Fläche behandelt wird - sprich: 
mehr Kapazitäten für Umgebungs- 
flächen frei werden. Getestet wird alles, 
was in den Bereichen Fahrer, Fahrzeug 
(Pkw und Lkw) und Umwelt relevant ist 
oder werden kann. 

Allgemeine Probleme 

Die Forschung des Konzerns reicht 
streckenweise aber weit über die finnen- 
eigenen Interessen hinaus. So lief zum 
Beispiel eine lange Versuchsreihe über die 
Gestaltung von Ortseinfahrten, um den 
Fahrer unterschwellig zu einer Herabset- 
zung der Geschwindigkeit zu bewegen. 

Mit Sicherheit ist dieser Simulator ein 
entscheideneder Beitrag zur Verkehrssi- 
cherheit auf auf den Straßen. ■ 

MarcusHöfer 


Hnzeige 



Qfä hohen sie, die Qi/wlwaelitöhäö ! 



Mega Drive 

Magnum Set 
Steel Talons 
Fiintstones 

Super WWF Wrestlemania 
Super Shinobi 2 

Sonic 2 

Mickey & Donald 

Young Indy 
Ferrari GP 
Thunderforce 4 
Ecco the Dolphin 
Ariele 

Road Rash 2 


Game Gear 

R.C, Grand Prix 
Sonic 2 

Streets of Rage 
Young Indy 

Super Nintendo 

Power Stadion 


379,- 

109,- 

109,- 

109,- 

a.A, 

95,- 

95,- 

99,- 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

95,- 

a.A. 


69,- 

84,- 

79,- 

a.A. 


199,- 



Super Nintendo 


incl, Super Mario W. 

299,- 

SNES-Spieleberater 

24,80 

Zelda III 

99,- 

Mario Paint mit Maus 

99,- 

Pilot Wings 

99,- 

Tom & Jerry 

139,- 

Super Ghouls'n’ Ghosts 

99,- 

Axelay 

a.A. 

Street Fighter 2 

99,- 

Gods 

a.A. 

Wing Commander 

a.A. 

Turtles 4 

119,- 

Super Probotector 

119,- 

Master System 


New Zealand Story 

99,- 

Alien 3 

a.A. 

Asterix 

99,- 

Donald Duck 

99,- 

Lynx 


Lynx 2 

199,- 

World Class Soccer 

79,- 

Switchblade II 

79,- 

Nintendo 


Pirates 

119,- 

Donkey Kong Classic 

79,- 

Battletoads 

99,- 

Mario & Joshi 

79,- 

MC. Donaldland 

99,- 

Bucky’o’Hare 

119,- 

High Speed 

99,- 

Neo Geo 


Neo Geo RGB/PAL 

699,- 


o o , - 

a.A. 


69,- 

69,- 

69,- 


79,- 

94,- 

a.A. 


94,- 

a.A. 

a.A. 


World Hereos 
Art of Fighting 

Game Boy 

Super Mario Land 2 
Mickey Dangerous Chase 
Ferrari GP 

Amiga 

Nigel Mansel's Grand Prix 
Wing Commander 
Schwarzes Auqe 

PC 

Indiana Jones IV dt. Vers, 

Strike Commander 
F-1 5 III 

BTX unter Kranz Versand 

KranZ 

VERSAND 
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Flops des Johres 


Bravo Romeo Delta stattete uns im 
September einen Besuch ab. Und weil 
wir ja einen neuen Volo bekommen 
hatten, durfte jener auch gleich an 
dieses Free Spirit Software- Produkt. 
Merke: Es ist eine hohe Ehre, das 
schlechteste Programm des Monats 
testen zu dürfen. Und wenn er nicht 
will, gibt es eben die doppelte Anzahl 
Stockhiebe. 

Marcus brauchten wir nicht lange bit- 
ten, er stürzte sich mit kamikaze hafte r 
Motivation auf Stock Market von Com- 
puter Easy, welcher den Oktober-Flop 
darstellte. Diese Börsensimulation war 
gleichzeitig der letzte Flop des Monats, 
den wir letztes Jahr hatten . 

Seitdem kam nichts derart Schlech- 
tes mehr - zu Freude der User, umso 
schader für uns, denn wir lieben diese 


Zwei Dinge beschäftigten die Leser 
im April: Warum landeten meine Rad- 
muttern in Ulis Klo und welche Farbe 
hat selbiges? Unser ‘Freier’ (nein. So 
meinte ich dies nicht! Also wirklich...) 
bekam Crime City von If... aufs Auge 
gedrückt - und durfte (wir sind ja alles 
Kameraden, gelle?) sich auch den 
Mai-Flop angeln, der von 
Capstone/Accolade kam und The Ta- 
ki ng of Beverly Hillshieß. 

Was passiert, wenn man keine Rad- 
muttern mehr hat? Genau, ein Rad fällt 
ab. Selbiges glaubten die Kollegen von 
mir, als ich im Juni Space Gun testen 
mußte und das Ocean-Produkt samt C- 
64 um ein Haar mit der .Axt traktiert hät- 
te. Aus diesem Grund gab es im Folge- 
monat auch keinen Flop, da man ähnli- 
che Reaktionen bei meinen 


as Übel begann imjanu- 
rjj ar mit Lone Wolf, den 

lüJ uns Audiogenic Soft- 

ware servierte. Ein Ga- 
me der Marke Hack’n’Slay, das neben 
der miesen Grafik auch noch durch 
eine höchst ungenaue Steuerung auf- 


Im Februar konnte dies - rein rech- 
nerisch - sogar noch übertroffen wer- 
den. Ein Manager erledigte sich 
selbst, indem die German Design 
Group glaubte, mit nur zwei Aktions- 
screens, in denen man ein paar Zah- 
len an klickte, eine Wirtschaftssimula- 
tion hinzubekommen. Nach dem Test 
bekam zwar die Wirtschaft Besuch, 
aber das tut j a nix zur Sache. 

Der rote Baron 

Recht unterschiedliche Reaktionen 
gab es zum Thema Red Baron, denn die 
Amiga- Version stand im März auf dem 
Flop-Podest. Ab 14 Mhz aufwärts läuft 
das Teil so, wie es soll - aber wer hat das 
schon? Doch so viele? Oh, sorrv. . . 


Space Gun - kata- 
strophal schlecht - 
so schlecht , daß 
selbst unser C64 in 
die Knie ging... 


miesen Games über alles. Liebe Pro- 
grammierer, gebt Euch doch etwas 
weniger Mühe, damit wir auch in 93 
wieder Flops vergeben dürfen. Sonst 
werdet Ihr mit Kohl -Witzen nicht un- 
ter 100 bestraft. Ihr wißt doch: Wenn 
unser Bundes-Helmut Fieber hat, 
nennt man das auch Glühbirne'. 

Klaus Trafford 


Ko llegen/i nnen befü rc htete . 

Aber dann - im August - machten wir 
die Bekanntschaft von Dylan Dog, der 
aus dem Hause Simulmondo kam. Jene 
Company hatte schon im Vorjahr bewie- 
sen, wie schlecht doch Sportprogram- 
me sein können. Hier versuchten sie. 
auf der Zombie-Masche zu reiten - und 
fielen prompt vom Gaul . 


Bravo 

Romeo 
Delta -ein 
Fressen für 
die Geier 


▲ Umstritten: Red Baron ein Flop? 
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• Pas Herstellen, Anbieten und Verkaufen von Raubkopien verstößt 
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Leerzeichen umfassen i 

Schreiben Sie bitte deutlich. Für undeutlich oder unleserlich 
geschriebene Anzeigen, diezu Satzfehlern und Mißverstand- 


nissen führen können, übernehmen wir keine Haftung. 

_ , . 

Unter Berücksichtigung der oben genannten Punkte behält sich 
der Verlag grundsätzlich eine Veröffentlichung der Kleinanzef* 
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Biete Software 


AMIGA 


Über 300 Tips / Tricks / Cheats für Amiga. 

Für DM 10.- Vorkasse bei A.Magerl. Dorlstr 
17, 8212 Uebersee! Kostenloser Club SüGht 
noch Mitglieder! Infos gegen Rückporto, 


Verk. L Amiga Ratlroad Tycoon 40,- DM. 
Pirates 35 T - DM, Tie Break 45.- DM, Kick Off 2 
30 P - DM. Kick Off 1 ü. Extra Time je IQ.- DM u. 
andere. Preise VB. Liste bei Burkhard 
Kämmen, Teh 021 52/7536. 


Örete Originale für Amiga an: Pirates! (30 
DM} - Midwinter (40 DM) - Turrican (20 DM) - 
Gravity (20 DM) - Battle Isle (50 DM) - Anolher 
World (60 DM) 04462/3652 ab 13.30 Uhr! 


********** Mega-Pack *********** Verkaufe 
Monkey Island 1,2 und Out Run Europe für 
nuuuur 120 DM. Rufe jetzt oder nie an: 
05841/3627. PS: Wer 2 uerst anruft bekommt 
noch Summer u. Winter Edition. 


Amlgaoriglnaie: 35,- DM pro Stück + 
Versandkosten: Carl Lewis Challenge, 
Formula 1 Grand Prix. Lotus 3. 25 p - DM : Beach 
Volley. Tennis Cup 2, RBI Baseball 2. Jack 
Nicklaus Golf. Gerd Reitmaier, 0931/24447. 


Verkaufe: Fire & Ice = 45 DM, M&M Eli - 45. % 
Beholder ! = 45-, L.O.Temptress - 40, - t Elvira 
II 50,-, A 320 Airbus = 45 DM r Apydia = 40,- p 
Gobliiins = 45. Monkey 1 1 = 60.-, Knights of the 
Sky * 60. - 04281 7674 


Amiga!! Neue und alte PD-Software 
abzugeben. Gratisliste bei: B. Ugovsek, 
Postfach 333. A-9021 Klagenfurt, Austria. 


Achtung!!! Verkaufe Orig. -Spiele Black 
Crypt mit Orig, Verpackung und Spielanleitung 
= 45,- DM. Matthias Kriszio. Gaußstr. 7, 2850 
Bremerhaven, Tel: 0471/8021 87. 


******* Mega-Demos ******* Verkaufe 10 
super Megademos auf insgesamt 13 Disks für 
nur 20 DM. Schickt 20 DM an folgende 
Adresse: F.Becker, Kapellenstf. 16, 3130 
KoibornA/V,Germany(24“Std.-Service) 


Amigianer aufgepaßt! Biete große Liste für 
PD-Softw.. Heute noch anfordern bei: S, 
Feige, Kahrstr. 74, 4300 Essen 1 . Liste gegen 
Rückp, (Briefm.). PS: Alles biflig abzugeben. 


Verkaufe für Amiga: Civilization. Monkey 
Island 2, Might and Magic 3, Fate-Gates of 
Dawn. Ratlroad Tycoon, alle kompL dt., je 35.- 
DM, Castle Master, kompl. dt. 20 DM, Black 
Crypt, Ant, dt. 25.- DM T Starftight, Anl. dt. 10,- 
DM, + 10 P - DM je Bestellung für Porto 
(Nachnahme), Kompl. nur 190,- DM. Becker, 
Berliner Str, 1 90, 0-1330 Schwedt. 


AMIGA, PC, ST Spiele und Anwendungen. 

Löse meine komplette Sammlung auf (ca, 450 
Originale). Liste gegen frankierten Rückum- 
schlag bei Günter Schmitz, 5600 Wuppertal. 
Nützenbergerstr, 3. 


Amigianer aufgepaßt! Biete große Liste für 
PD Software. Heute noch anfordern bei: 
S. Feige, Kahrstr. 74. 4300 Essen 1. Liste 
gegen Rückporto (Briefmarken). PS; Alles 
billig abzugeben. 


AMIGA ORIGINALE für 5 - 25 DM. Sensible 
Soccer, Bundesiiga Man. Pro, Airbus A 320. 
Traders, Monkey Island l + IL Maniac Mansion 
und 80 weitere. Liste gg. 60 Pf. RP. Tel: 
05382/4858 


Amiga und ST, Neueste PD Software, Liste 

gratis anfordern. Franz Thursa, Postfach 532, 
A- 11 00 Wien. 


10 Topgames Popul. II, Elite, Sim City, Robin 
Hood. Realms, Gengis, Centurion, Champ, 
Pöwermonger. komp. 300 DM. Einz* 20 - 50 
DM Tel: 0941/999201. H.Groeger, Weichsel- 
mühlweg 5, 8401 Pentfing. 


AMIGA: Monkey Island 2 (40 DM), Lotus 2 
(30), Bundesli. Man. Prof. (35), Kick Off 2(25). 
Player Man, (25). 3D-Tennis (20). Logo (20), 
Tel: 041 21/5276 (nur per NN!) HSV neu: Lotus 
3(60),originalverpa. 


Amigianer aufgepaßt! Biete große Liste für 
PD-Software. Heute noch anfordern bei: 
S. Feige. Kahrstr. 74, 4300 Essen 1. Liste 
gegen Rückporto (Briefmarken). PS: Alles 
billig abzugeben. 


Verk. f. Amiga Railroad Tycoon 40,- DM. 
Pirates 35.- DM, Tie Break 45,- DM. Kick Off 2 
30,- DM, Kick Off 1 u. Extra Time je 10,- DM u. 
andere. Preise VB. Liste bei Burkhard 
Kämmen , Tel : 02 1 52/7536 . 


Amiga 2000 Tower, 80 MB Festpl. T AT-Karte, 
VGA, 2 LW 5,25. 2 LW 3,5. Pr. VHB 
Spielesamml. Amiga .110 Originale Pr. VHS. 
Tel: 069/622299 


AMIGA-ORIGINALE ab 10,- DM! Top- 
Games, z.B. Lemmings. Battle Isle. Mig-29- 
Fulerum, u.a. Listegg. Freiumschlag: H. Sprin- 
ger. Lenn£str. 77, 0-1 200 Frankfurt/Gder 


TOP: Amiga Tips, Tricks, Cheats, Codes u, 
Lösungsheft! Über 3000 Tips, Cheats usw. in 
einem DIN A5 Heft! Nur 10 DM! Jetzt auch mit 
Moduladressen! 10 DM an: C.Dahi, Feldstr. 
53, 21 20 Lüneburg! 48h Service! 


Diverse Software für Amiga abzugeben. 

Schreibt an: Gerhard Rieser, Rud.-Stein- 
achersfr. 1 . A-61 1 2 Wattens/Tiroi, Austria 


Verkaufe Amiga-Originatel Große Aus- 
wahl! Preise zwischen 10 DM u. 55 DM. 
Gratisliste anfordern bei: Woifgang Biersack. 
Leopold str. 17. 8590 Marktred witz. Tel: 
09231/4204 


Verkaufe die 600 besten Amiga PD’s. 

Spiele, Demos, Anwender. Jede Disk nur 2,-. 
Liste geg. 1,80 in Brief m, Lothar Weiß, 
Hoffmeisterstr, 4, 71 40 Ludwigsburg. 


Originale! Battle Chess 2, Elvira 2, Indy 500. 
X-Out, Special Forces, Stellar 7 , Star Control, 
Stadt der Löwen. UMS I, Starflight 1 + 2 T 
Basketmanager, Dungeon Master, 
06542/22160 


Programmiere Intros, Demos, Menüs 
(Amiga): Manuel Weiner. Augustenstr 112. 
W-7000 Stuttgart, Tel: 0711/627772 - Gratis 
Demo- Disk gegen Leerdisk + Rückporto. 


Verkaufe für AMIGA 500 Zoo!, Premiere, 
Lotus III u.a. ! Schreib an Untersberger. PF 43, 
A-1092Wien. 


Originale! More Lemmings, Pirates! Red 

Storni Rislng, JU Football, Full Metall Planet, 
On the Road, Trans World, Night Sh Hi 
Imperium. Börsenfieber. 06542/22160 


Amiga-Originale! Z.B Abandoned Places, 
Altered Destiny, Willy Beamish, Ultima V, Rise 
of the Dragon, Police Quest II, Death Knights 
of Krynn, Gobliiins. Tel: 05382/61 06. 


Amtga! Digitalisierte Bildserien, 16 Grau- 
stufen, Hi-Res! Demodisk + Katalog für DM 
5,- anfordern bei: Th.B. Esser, Postfach 123, 
A-4066 Fasching 1AMIGA! 


Verkaufe für Amiga Budokahn, Metal 
Masters, Shoot em up Konstruction Kit, 
Powerdrome, Alle Originale, sehr guter Zu- 
stand, Jedes Spiel für 30 Mark, Tel: 
08781/2559, Bern!, 


Die beste Amiga - C64 - PD-Software! 

Anwender, Grafik, Sound. Spiele und die 
brandneuesten Demos. Megademos und 
Diskmags erwarten Euch, Und der beste 
Abo-Service, Und das zum reinen 
Selbstkostenpreis, aiso fast zum Nulltarif, 
Fordert jetzt gegen 3.- DM Rückporto unter 
Stickwort Amiga oder C64 Komplett! iste 
plus Amiga (1) C64 (2) Disketten mit 
Kostproben an!! J.D, Mallander, Knufstr 28. 
4290 Bocholt, 


Alte Infocom-Originalausgaben! Zork 
Zero t Beyond Zork, Starcross. Außerdem Sim 
City + Terrain Editor + Future Cities + Ancienl 
Citles, Red Storm Rising. Tel: 05382/61 06, 
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Super - Spide zu Super - Preisen 


Der besondere Software - Versand l l 1 


Tel. 0203/776066 - Fax. 0203/771250 


Best. Nr. 

Titel 

Amiga 

PC 

92.12.01 

Burning Steel 

D 

69,- 

83- 

92.12.02 

Wing Commander 1 

D 

87,- 

49,- 

92.12.03 

Indiana JonesIV 

D 

— 

85,- 

92.12.04 

Wing Commander II 

D 

— 

74,- 

92.12.05 

Zool 

D 

64- 

— 

92.12.06 

Lotus III 

D 

63- 

— 

92.12.07 

Shuttle 

D 

69- 

— 

92.12.08 

Der Patrizier 

D 

74,- 

84,- 

92.12.09 

Piracy ofthe High Seas 

D 

75- 

— 

92.12.10 

Buck Rogers 1 

D 

19- 

19,- 

92.12.11 

Might&Magic4 

D 

74,- 

— 

92.12.12 

Mega Lo Mania 

D 

25- 

— 

92.12.13 

S. of Weap. of Luftwaffe 

E 

— 

84- 

92.12.14 

Dune 

D 

74- 

59,- 

92.12.15 

S. of Monkey Island 1 

D 

76- 

74,- 

92.12.16 

S.of Monkey Island II 

D 

79- 

82,- 

92.12.17 

F-1 6 Falcon 

D 

23- 

— 


Alle Spiele sind sofort lieferbar. Weitere Angebote auf Anfrage. Wir informieren Sie gerne. 
Versand gegen Nachnahme zzgl. Porto und Versandkosten. Ab 200,- DM versandkostenfrei. 

TRIPEL-S. Software-Versand, Buchholzstr. 27, 41 00 Duisburg 1 , BRD 



ST 


Atari ST + STE + Fa I con 30 Demo + PD-Clu b, 

Infodisk für 3 DM bei; Jens Lohmann. Nier- 
berger-Höhe 44. 5400 Koblenz, Tel: 

0261/69005. 


Hey! Du hast einen Atari ST und was Dir 
aber fehlt sind gute PD-Spiele, OK, dann 
schreibe mit 1 DM in Briefmarken an: N. Schu- 
macher, Am Köntgsbusch 68, 5163 Langer- 
wehe. 


Div, ST Originale zu verkaufen! Liste 
kostenlos! Atari Tips, Tricks, Cheats u. Codes 
Liste! Über 1700 Cheats. Codes usw! Nur 10 
DM! Bearbeitung innerhalb von 48 hl C,Dahl t 
Feidstr, 53, 2120 Lüneburg! Syst. ang. 


Hey! Du hast einen Atari ST und was Dir 
aber fehlt sind gute PD-Spie!e. OK, dann 
schreibe mit 1 DM in Brief m. an: N. Schu- 
macher, Am Königsbusch 68. 5163 Langer- 
wehe. 


Atari-Software: Alternate Reality: DM 18.-, 
Dragons cf Flame, Logo; je DM 30r* Sim City + 
Populous: DM 45 -, Chaos Strikes Back: DM 
30.-, Rings of Medusa: DM 35 t - Thomas 
Pratzsch, Trierer Straße. 445 - ATV, 5100 
Aachen. 


Verkaufe Orig, Atari ST Software: Anwen- 
dungssoftw. (40 bis 120 DM) sowie Spiele (von 
Bard's T ale b. Wayne Gretzky Hockey * alle 30 
DM) Tel: 0951 /6S564 (mehrmals vers.) 


Atari ST PD-Soft (1,90 DM/Disk) Katalogdisk 
kostenlos, M. Konopka, Bismarckstr. , 47, 2949 
Hohenkirchen. Diese Soft ist immer aktuell 
und kostet nur 1 .90 DM/Disk *ST* ST*srST* 


Verkaufe für Atari ST Turrican 1 , Turrican 2, 
Monster Business für je 20 DM. Alles Originale 
mit Org. Verpackung. Tausche Auch gegen 
Super Off Road Fire + Ice für 45 DM. Tel: 
07046/352 (Eric) 


Verk- Orig. Anwendungen, Becker Design + 
Buch Schnelleinstieg (8Q) t 3D Construction Kit 
+ Videok., Signum 2 + Buch Schnelleinstieg + 
Signum Buch (280) Tel: 02607/6029 


Verk. 80 Originalspiele. z.B Ml, Monkey 
Island, Lemmings, Midwinter, Wonderland, 
Wolfpack, Kick Off 2, Fafcon, Mig 29 Super- 
fulcrum, Mega Io Mania, Powermonger. Tel: 
02607/6029, 


Atari ST + STE + Falcon30 Demo* PD*Club* 

Infodisk f, 3 DM : Jens Lohmann, Nierberger- 
Höhe 44 , 5400 Koblenz, Tel : 0261 /69G05 . 


C-64 


*** C-64 *** Neue und alte Spiele für den 
kleinen Gommodore, PD, zu verkaufen. Gra- 
tisliste auf Disk anfordern! Riesenauswahl! 
Schreib an: G, Hall, Postfach 36, A-1 1 08 Wien. 


C64-PD-Software f , nur je 1 ,00 DM je Disk- 
seite. Noch heute umfangreichen Graiis- 
katalog anfordern. Jamöle Roman n, 
Lenschower Weg 26, 2400 Lübeck. 


Haaaalt - Stop - 64 er Fans! PD-Stuff für 
Euren Bortkasten gibt's bei: M. Klein, 
Wätjenstr. 26, 2800 Bremen 1 , Liste natürlich 
GRATIS anfordern m . Koniaktkarte, 


Yep Demo-Freax! Hab f. C64 immer neueste 
Demos, Mags und andern Stuff! Nur PD-Softü 
Auch Abos! Liste gg. frank. Rückumschlag bei: 
R. Martini, Ostwall3, 4600 Dortmund, Germ.. 


Haaaait - Stop - 64‘er Fans! PD-Stuff für 
Euren Bortkasten gibt’s bei: M. Klein, 
Wätjenstr, 26, 2800 Bremen 1 . Liste natürlich 
GRATIS anfordern m, Kontaktkarte, 


*** C-64 *** Neue und alte Spiele für den 
kleinen Commodore, PD, zu verkaufen. 
Gratisliste auf Disk anfordern! Riesen- 
auswahl! Schreib an: G.Hall, Postf. 36, A-1 1 08 
Wien. 


Tolle Spiele, Anwendungen, Demos für den 

C64 und vieles weitere im neuen PD-Katalog, 
Gratis bei Jan-Qle Roman n, Lenschower Weg 
26, 2400 Lübeck. 


PC 


Verkaufe PC-Spiele: Simearth und European 
Championchip 92 je 60 DM, Mad-TV und 
Steigenberger Hotelmanager je 50 DM und 
Populous für 20 DM. Philipp Eckardt, 
Grabenstr.41 , 5970 Plettenberg, 


MS-DOS - MS-DOS Neueste PD Software. 
Liste gratis anfordern. T.Panyrek, Postfach 
92, A-1 1 52 Wien. 


*PC*PC*PC* Fast umsonst: PD-Software 
abzugegen. Gratisliste anfordern bei: 
R.Schnelter, Postbox 2, A-2703 Wr.Neustadt 


MS-DOS, Amiga, C-64 Software (PD) 
günstig abzugeben. Computertyp angeben, 
Gratisliste anfordern bei: Hot Soft, PO Box 
71078, L7T 4J8, Burlington, QnL, Kanada 


Verkaufe PC-Originale, BMP, DSA, Indy IV, 
WC I incl. SM I + II. Championship Manager; 
Joe Montana Football, Special Forces. 
T ausche auch!! Suche Patrizier!! DM 50 - 80 p. 
Game. 8. Wieloch, Düsseldorf, 021 1/400410 


MS-DOS-Spiele: Civilisation 60 DM, MUDS 
49 DM, Masterblazer 30 DM, Battle Isle Data 
30 DM *** Gameboy-Spiele: R-Type 35 DM, 
Je! : 022 1 /892230 , Köln, (David) 


Verkaufe Deluxepalnt 2 Enhanc&d für IBM 

PC. Originaldisks 3,5 und 5,25", deutsche 
Anleitung, Update-Karte, Bestellkarte, Kara- 
fonts, Org. Verpackung, VB 300,-. Angebote 
an; 09 11/676543 ab 19.00 Uhr 


Verk. PC-Originale: DSA, Lure of t. Temp- 
tress (dt.) je 40 DM. Kings Geest VI 50 DM T 
Lösung Quest f. G. 3 u. KQ 6 je 15 DM. ind. 
Porto, abends 02064/55837 


Verk. EOB (5 1/4, 35 DM), Lord of the Rings ( 5 
1/4, 30 DM), Death Knights of Krynn (31/2, 30 
DM), org. MS DOS 5.0 (3 1/2, 100 DM), Tel: 
07032/31742. Sebastian. 


Für PC MAD-TV DM 75, Rock’n Roll DM 50, 
Klax DM 40, Lemming 2 DM 60, Airline DM 60. 
Tel: 05 130/79654 


Spitzensoftware für “richtige" Computer: 

PC-Originale: A.Tfain, komplett deutsch, 50 
DM + Porto u. NN, Patrizier, komplett deutsch, 
50 DM + Porto u. NN. Tel: nur Di u. Fr zw. 19 u. 
20 Uhr: 0421/651 967, 


MS-DOS: Tristan 60 DM, Espania - The 
Games 40 DM, Double Density 30 DM. Pinball 
Dreams 60 DM, Logical 30 DM und Rock’n’Roll 
30 DM!! Telefon nach 16 Uhr 051 1/561 753. 


‘PC*PC*PC* Fast umsonst: PD-Software 
abzugegen, Gratisliste anfordern bei: 
R,Schneller, Postbox 2, A-2703 Wr.Neustadt 


MS-DOS, Amiga, C-64 Software (PD) 
günstig abzugeben. Computertyp angeben. 
Gratisliste anfordern bei: Hot Soft, PO Box 
7 1 G78 r L7T 4J8, Burlington, Ont, , Kanada 


*PC*PC*PC" Fast umsonst: PD-Software 
abzugegen. Gratisliste anfordern bei: R r 
Schneller, Postbox 2, A-2703 Wr.Neustadt 


MS-DOS - MS-DOS Neueste PD Software. 
Liste gratis anfordern. T.Panyrek, Postfach 
92,A-1152Wien. 


Verkaufe PC-Spiele: Simearth und European 
Championchip ‘92 je 60 DM, Mad-TV und 
Steigenberger Hotelmanager je 50 DM und 
Populous für 20 DM. Philipp Eckardt, 
Grabenstr. 41 , 5970 Plettenberg, 


Origin, Wing 2 dt. / Epic / GuySpy / Nova 9. 

Pro Spiel nur 30 DM. Tel: 0521/883738. Neu: 
Mantis60DM. 


Verk. PC-Spiele: Sherlock Holmes! 70 DM, 
Darkseed 70 DM, Sensible Soccer 60 DM, 
Laura Bow 2 70 DM, Espana the Games 92 60 
DM, Battle Isle, BMP je 50 DM, + NN. Tel: 
06251/39726. 


Verk. PC-Orig.: Elvira, Monkey Island 2, 
Dune, Wizardry 6 t LHX. Big Business, 
Intruder, SimCity, Midwinter 1 , Ultima 6, Super 
Space, Invaders, ATP, UMS 2, Tel: 
07741/66341. 


Alles Originale PC / ATAC 60,- / Bl 7 60,- / 
MIG 29 M 50,- / Epic 50 t - / Falcon 3,0 60,- / 
Mission 40,- / Gunship 2000 Mission 40.- / 
Shuttle 50.- / Thunderhawk 50,- / Fl 1 7A 60,- / 
SU 25 Stormovik 40,- / OP-Harrier 30 t - / Tel: 
07664/1528 


Diverse Software für PC abzugeben. 

Schreibt an: Gerhard Riesen Rud. -Stein- 
acher-Str 1 . A-61 12 WattensTTirof, Austria. 


Verk. oder tausche SPACE QUEST 4 und 
POLICE QUEST 3 (orig., kompl. dt., PC), Preis 
n. VB. Tel: 08621/3630, nach 17 Uhr anrufen 
(Robert verlangen). 


VERKAUFE Secret Weapons, F-117A + 
Gunship 2000 m. Originalsottware, Büchern, 
Overlays, VB je 90,- DM o. Tausch gegen Red 
Baron. 9-17 Uhr Marc Eckermann, Tel: 
040/7219024. 


KONSOLE 


Verk, MD-Module: Shining. Start., PC 2 + 3 je 
60.-;Cadash, Popul., Vermilion, Might+ M.. F 
22 je 45,-; Splatterh. 2 t Sonic je 40,-; Tel; 
0211/555366 


NEU TAURUS NEU 

soraj/w 


** 

Der Versandspezialist in Österreich 


Riesenauswahl an 

Games und Anwender für PC und AMIGA 


TIEFSTPREISE 


Tel. Wien 332-38-80 Fax Wien 332-38-8 ! 
Postfach 66 Postamt 1 202 Wien 

!! Binnen 24 Stunden geht die Post ab !! 
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Kleinanzeigen 


Verk, für Super NES Final Fant If für 90,’ DM. 
Tet:041 54/6793 (fragt nach Marlin) 


Verk. Mega Drive Mod ule, EA-Hockey, John 
Madden Football. Sonic I, Quackshot jp,. 
Ferrari Grand Prix Challenge, David Robinson 
Supreme Court. Evtl. Tausch. B. Wieloch. 
0211/400410. 


Verkaufe, tausche, kaufe Super-NES- 
Module zu fairen Preisen. Suche auch MD. 
GB ... ruft an: 07391/4401 oder schreibt: 
Andreas Dubois. Starenweg 9. 7930 Ehingen. 


Verk. GB-Module: GB-Wars 100 DM. T2 40 
DM, Parodius 50 DM. Turrican 40 DM, WWF 
40 DM, R-Type 40 DM ... alle mit Anleitung u. 
Verpackung. Erik Heneka, 07251/44887 ab 16 
Uhr, 


Sega Mega Drive jap. mit Shining in the 
Darkness. EA Hockey, Aleste f Starflight u. 
Vermillion zusammen DM 500,-, Tel; 
06221/484810. 


Verkaufe PC-Engine Spiele: Dragon Spirit, 
Wonderboy 2, Kato + Ken, Dungeon Explorer 
und Ordyne, billig. Tel: 06027/5403 (Andreas) 
ab 15 Uhr. 


Verkaufe Sega Mega Drive, Zubehör + 30 
Spiele! Auch einzeln! Verkaufe auch Spiele 
für Famicon + Master, PC Engine + Nintendo! 
0431/641670 0431/641670 


Verk. MD-Müdufe: Shining. Start,, PC 2 + 3 je 
60,-; Cadash, Popul, T Vermilion, Might* M. r F 
22 je 45,-; Splatterh. 2, Sonic je 40.-; Tel; 
0211/555366 


ANDERE 


Verk. Rings of M>, Midwirrter* Another World, 
Death Knights, BX 2, Amberstar, Shanghai, 
Dragonf light .... Suche Spiele von Infocom. 
SSI (nurOriginale) Tel; 0721/859677, 


** TRIST AR + R ED SECTOR INC. ** To get the 

hottest demo-aöo of the scene write to: 
Henning Schmidt, Rheiner Str, 14. D-4447 
Hopsten. 2,- DM/Disk 0-3 days warez! 
ACHTUNG: KEINE RAUBKOPIEN I 


Löse meine Software-Sammlung auf. MIDI- 

Songs (ca. 300 Songs!), Graphik (über 2500 
Graphiken), 400 Signum Fonts. Jede Packung 
enthält 10-30 Disks. Infos: Andreas Langer = 
08868/321 


Verk. orig. Lotus 123 Free / ance Graphics / 
Ami Pro / Windows 3.1 / Dos 5.0 Chiffre-Nr. 
508 


SucheSoftware 


AMIGA 

Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anleitung 
und Verpackung). Listen und Angebote an: 
Wolfgang Eisend, A.F. Vom-Endt-Straße 13a, 
8572 Auer bach/Opf.. Tel: 09643/821 4. 


Suche DRINGEND DAS SCHWARZE 
AUGE” od. andere Rollis. Schreibt an A. 
Janäk, Kl. Schaftrift 20, 0-4502 Dessau. 101% 
Antw .OnlyAmigal Tauschpaft.m. Liste auch. 


Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung und 
Verpackung. Listen und Angebote an: 
Wolfgang Hüber. Friedrichshofener Str, 38. 
8070 Ingolstadt. 


Kaufe Amiga-Originale (nur mit Anleitung 
u. Verpackung). Listen und Angebote an: 
Wolfgang Eisend, A,F. Vom-Endt-Str, 13 a, 
8572 Auer bach/Opf., Tef: 09643/821 4. 


PC 


Suche dringend für IBM-PC; Willow von 
Mindscape. Zahle ggfs, Neupreis! Tel : 
0201/420573 (nach Frank fragen) 


Die besten neuesten Games 
zum Traum-Preis! 

Unser Tip: 

Bestellen Sie jetzt! Unser Service ist einmalig! 



Best. Nr. 

Titel 

PC 

3,5" 0.5,25" 

Amiga 

1.1990 

Beeret of Monkey Island II 

86.00 

84,00 

1 1991 

fndy4 

(Das Top-Spiel) 

86,00 

84,00 

1,1992 

Der Patrizier 

{Irre gut) 

86.00 

84.00 

1.1993 

[ Lemmings Tribes 2 

89.00 

86,00 

1.1994 

Pinnbal! Fantasies 

(macht süchtig) | 

— 

76,50 

1 1995 

Legend ofKyrandia 

86,00 

84,00 

1.1996 

Shadowof theBeastlll 

— 

79,00 

1 1997 

QuestforGlorylll 

90,50 

89,00 

1.1998 

Vision 

90,50 

89,00 

1 1999 

Afonein the Dark 

(Klasse Game!) 

90,50 

— 

1.2000 

Wax works 

(unheimlich gruselig) 

90,50 


1,2001 

Kings Quest Nr . VI 

(Super lü) 

86,00 

— 

12002 

Rex Nebular and the Cosmic Dancer 

99,90 


1.2003 

Sherlock Holmes 

(Edles Game) 

86,00 

— 

1.2004 

Wizardy 

(spannend) 

86.00 


1.2005 

Street Fighter 11 

{Action) 

68,00 

58,00 

1.2006 

Ultima? 

(Irre gut) 

92,50 

— 

1.2007 

Das schwarze Auge 

(SuperGame) 

82,00 

74,00 

1.2008 

Ween 

(Traumhaftes Spiel} 

86,00 

84,00 

1.2009 

Dune 

(echt Klasse) 

50.00 

74.00 

12010 

Ein Spiel unserer Wahl z.B Wing 




Commander II, Heimdall, Castles. 




Space Ouest IN 

(grauenhaft billig) | 

40,00 

40,00 


NEU! 

NEU! 


Mega Drive Sonic Nummer I I 
GameGear Endy 3 


nur DM 100,00!!! 
nur DM 60,00!!! 


Wir liefern sofort in Windeseile! Und das tun wir per Nachnahme nql DM 9,00 oder wenn Ihr einen Scheck 
beifegt zzgl DM 5 00 (ins Ausland versenden wir zzgl, DM 25 Kosten bei Nachnashme oder Scheck DM 6,00) 
Unser irre gutes Angebot: Ab 2 Spielen liefern wir versandkostenfrei und geben 3% Skonto!!!! Das ist Kfasse, 
nicht wahr Wir haben jedes Spiel! Deshlab: Bitte sofort anrufen, wenn Ihr mehr wissen möchtet! Danke! 


ihe Bestellung richten Sie bitte an: GIF Game Verlag, I. Gunia, Kampstr. 34/1.93, W-46SÜ 
Gelsenkirchen 2. Gewerbegebiet, Tel : 02 09 / 58 68 22 oder 58 68 23 und Fax D2 09 / 58 68 24 

Wichtig! Ein Katalog und Infobrief ist kostenlos. Und Ihre Bestellung Ist bei uns in den besten 
Händen!!! Rufen Sie doch bitte jetzt an! 


Suche dringend das Spiel Piratesf von 
Microprose für den PC! (MS-DOS) Eric 
Pribyl, Nahmitzer Damm Sb, 1 000 Berlin 48 o, 
Tel: 030/726926 -Nuroriginale- 


Kaufe PC-Originale mit Anleitung und 
Verpackung. Listen und Angebote an: 
Wolfgang Hüber, Friedrichshofener Str. 38, 
8070 Ingolstadt, 


Suche PC Spiele. Nur Originale, komplett mit 
Anleitung. Lothar Ries, 6432 Heringen, Gasse 
5. Tel. 06624/1 842. 


Kaufe PC-Originale nur mit Anleitung und 
Verpackung. Listen u. Angebote an: Michael 
Ruhrberg, Stube rtal 61 .4300 Essen 1, 


KONSOLE 

Kaufe GameBoy-Spiele mit Anleitung und 
Verpackung, Listen und Angebote an : 
Wolfgang Hüber. Friedrichshofener Str. 38, 
8070 Ingolstadt 


Suche für dt, Mega Drive: Desert Sinke, EA 
Hockey 93. Bard Knuckle. Schreibt an: Martin 
Haid, Kuessnacberstr, 27, 7891 üenheim 


Kaufe noche jede Menge Konsolenspiele, 

bevorzugt Megadrive, NES u. Supernes. 
Tausche auch 2 Megadrivespiele geg, i 
Supernes. Tel: 0641/84874 ab 14.00 Uhr, 
nachmittags, Karl-Heinz. 


ANDERE 


^Spectrum* Suche das Spiel ‘Fireiord 11 von 
Hewson! Zahle Höchstpreis! Angebote an: 
Peter B. Dretze, Vietmeierstr. 20, W-4432 
Gronau. 


Suche Hardware 


AMIGA 


DRINGEND! Suche Amiga 2000, 2. Lauf- 
werk erwünscht. Angebote an: Peter 
Janiszewski, Hauptstr. 8, 0-1 801 Brielow, 


DEFEKTE AMIGA 500-3000 gesucht. Zahle 
defekt bis 250 DM, intakt bis 300 DM. 
02371/32555 oder 0241/574544 (Thomas) 


ANDERE 


Bastler sucht intakte od. defekte Computer 
(-schrott) (z.B. Robotron, KC, Atari ...), Auch 
Floppys usw, Henry Öorchardt, Feuerwehr- 
dep*2,O-7701 Gr. Särchen. 


Suche Drucker, Neun-Nadel- oder Tinten- 
Strahldrucker. Kein Farbdrucker! Zahie bis 
200 t - Mark. Angebote an Marcel Baessler, 
Virchowstr. 15,0 71 44 Schkeuditz. 


Biete Hardware 


AMIGA 


Sega Mega + 7 Konsolen, 7 Mon, alt, 500 

DM. A 500 + Monitor, 2. LW, 1 Meg + ca* 20 
orig. Spiele f. 950,- DM. Tel: 08431/49720 ab 

18.00 Uhr, 


Verk. Amiga 500 + Monitor + 3 Joysticks + 3 
Diskettenboxen + einige Original Spiele. Tel.: 

8,00 - 18.00 06196/75101. Tel.: 18.00-21.00 
061 96/71176, VB800 DM + Erweiterung 1 MB, 


Verk. A5QQ, 1,5 MB aufrüstbar- 3,5 MB. 

Knappe 2 Jahre alt, sehr guter Zustand! 
Design New Art (limited). + (Beast + DPaintllJ) 
etc, VHB 1200.-. Tel: 0621/858572 (ab 20.00 
Uhr)!!! 


Verk. Amjga-1000 + 1084-S, Farbmonitor + 1 
MB-RAM + 2. Floppy + Cruiser + Program- 
mierhandb. + Kickstart 1,3, Top-Zustand, VB: 
1200 DM. Tel: 06 105/5622 -Philipp Böttcher. 


Verkaufe CDTV + Infrarot Maus + Tastatur + 
Floppy + 5 CDs für 1650,- DM. Timo Nowak, 
Silcherstr 1 , 6330 Wetzlar. Tel: 06441/31 634. 


Sega Mega + 7 Konsolen. 7 Mon, alt. 500 

DM. A 500 + Monitor, 2, LW, 1 Meg + ca, 20 
orig. Spiele f. 950.- DM. Tel: 08431/49720 ab 

18.00 Uhr. 


| OkAy Sofr 

o- AMGRAbtN 2 W-8471 W E idiNq 
^ TeL 09674 '1279 Fax -1 294 

Q- ItaMi+te, tteuj-'L -8405 


1869 

DV 

DO 

80,90 

AMIGA 

72,90 

Aces of Pacific 

DV 

74.90 

a.A. 

Amberstar 

DV 

SO. 90 

71.90 

Ashes of Empire 


89.90 

01.90 

CLvilization 

DV 

89.90 

71,90 

Das schwarze Auge 

DA 

82.90 

69.90 

Epic 

DA 

71.90 

63.90 

Eye of Be holder 2 

DV 

79,90 

77.90 

F*15 Stlike Eagle 3 


07.90 


Hemma 

DV 

81.90 

79.90 

Hietory Line 

DV 

81.90 

69,90 

Humans 

DA 

58.90 

55,90 

Indiana Jones IV 

DV 

85.90 

a.A. 

Jimmy White Snooker 

DA 

66.90 

66.90 

Kings Quest 6 


79.90 


Laura Bow n 

DV 

75.90 

66^90 

Leather Phobos 2 

DV 

86.90 


Legend Kyrandia 

DV 

65.90 

57*90 

Lemmings 2 

Links 3B6 pro 

DA 

72.90 

a.A. 


89.90 


Lcfcus 3 


— _ — 

49! 90 

Lure of Temptress 

DV 

74*90 

63.90 

Maniae Mansion 

DV 

64.90 

60.90 

Might + Magic 4 


69.90 

a.A. 

Monkey Island 2 

DV 

78.90 

77,90 

Patrizier 

DV 

80.90 

66.90 

Push over 


66.90 

54.90 

Quest for Glory 3 


71-90 


Rex Nebular 

DA 

79.90 

- — _ — 

Sensible Soccer 


a.A* 

53.90 

Shadow of Beast 3 



56.90 

Sherlok Hohnes 

DV 

78! 90 


Sim Earth 

DA 

89.90 

69,90 

Spare Quest 4 

DV 

82.90 

66,90 

Spellcasting 301 


62.90 


Summontny 


66.90 


Tmddlcrs 

DA 


52i9Q 

ultun a 7 

DV 

90^90 


Wing Commander I 

dt 

80.90 

77^90 

Wizardry 7 


82.90 


Wizkid 

DA 

59.90 

55^90 

Zool 

DA 

— . — 

49.90 

SOUNDBLASTER 2.0 

168. 

SOUNDBLASTER 2.5 

199.- 


SB-PRO 4.0 
ATI Stereo FX 
AdLib Soundkarte 
AdLib Gold 
Roland SCC I 


0 


399. 

287. 

125. 

455. 

799. 


PUBLIC DOMAIN ab DM 3.- 

&*Iondc%* / 


Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50 


Amiga 500, Zweitlaufwerk, Action Replay 2, 

TV Modulator, Maus, Joystick, Literatur u, 13 
Originalspiele zu verkaufen. Preis: 750 DM 
(VB), Angebote an: Henning Krämer, Tel: 
02252/2754 


Ä 500 1 MB 2» Laufwerk Monitor 1084 S 
Joystick Competition Pro Originalsoftware 
Amberstar Dune (Spiel des Monate 7/92 Preis 
lIOör DM VB Tef: 07181/83451, verfangt 
Frank ab 18.00 Uhr. 


Verk. Amiga 2000 C m, 2 x 3 T 5" Floppys u. 
Monitor. Kickstart 2.0 u. 1 .3, Habe org. Spiele 
(Civifization, 1869, RaifroadTyc ,... Erst 1 Jahr 
aft. VB 1400,-. Tel: 071 53/28932, Marcus verl. 


Verk. Amiga 500 + Monitor + 3 Joysticks + 3 
Diskettenboxen + einige Orig, Spiele, Tef: von 

8.00 - 18.00 06196/75101, Tei: von 18.00 - 

21 .00 061 96/71176. VB: 800 DM + 
Erweiterung 1 MB. 


A-500, LDG-Player + Zubehör, f MB Mon 

CM-8833 r 2. LW, 15 orig. Spiele, 80 Comp, 
Zeitschrft. usw, NP: 4500,-. Alles 100% ok, 
kein Einzefverk, Ab 18.00. Nur an Selbst- 
abholer, Tel: 07442/4625 VHB 


Amiga 500, 1 MB, 2. LW. intaktes internes LW 
3,5" für A 500/2000, auch einzeln* billig. 
02371 Z32555 oder 0241 Z574544 (Thomas) 


Turbokarte Harms"P-030-+ / 68030 / 2 Meg 
für A 2000/500 (Karte). Freezer Action Replay 
III, Kickstartumschlt, 2 Eprom/ 
Rom incl. Antiviruseprom. Diverse Fach- 
literatur, 04844/457. 


Verk, Amiga 2000, drei Orig, und Video 
Monitor 1Q84S. Preis nur 1900 DM. Tel: 
08171/51 108, (2 Joy. + Maus + 2 Handbücher) 


Amiga 500 + Monitor* 1 MB + 150 bespielte 
Disks + Actionreplay 2 + 4 Player-Adapter + 4 
Joysticks. 2 jahre alt (Neupreis: 2300,-) VB 
1400,- Call: 081 41/25085!!! 
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Kleinanzeigen 



PRÄSENTIERT: 


©N TM IRGAD 



Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nächste 
Wirtschaftssimulation aus dem Hause , 

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am 
Speditionsgeschäft der 90 er Jahre 
in Europa. 

Telefon, Funkgerät und Computer 
stehen in Ihrem Büro bereit. Ihre J 
Traum -Trucks ordern Sie nach Wahl -Und los geht's! 

Nicht der größte und schönste Truck, sondern - 
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie 
und ein Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum 
TRUCKER DES JAHRES’ machen! 






Erhältlich für Atari ST (SW & Colon 
DS-Oisk X Amiga, PC tCGA-, EG A- 
Herkules - Grafik, wahlweise 3.5 1+ . 
oder 5,25". Maus er forderlich!. 
Jeweils ab 512 kB RAM 
V* 


Erhältlich im gut sortierten Fachhandel 
unverbindL Preisempfehlung GuE£E9 
Oder bei EXPERT- SOFT WARE. JWalkowiak. 
'Pestalozzistraße 6. 4350 Recklinghausen; 
zuzüglich DM 6.00 Versandkosten. 


kostenloser Katalog auf Anfrage **- Händleranfragen erwünscht 


TELEFON: 0 2361^3620? TELEFAX: 0 23 61 J 65 27 44 BTX 02361373214 MAILBOX 0 23 61 t 37 32 14 


Österreich: Verkaufe Amiga 2000 + Morn + 3 
Laufwerke (+280 Discs) + viel Zubehör {2 
Mäuse, JoysU Magazine, Originalprg.) Top 
Zustand + extrem günstig f ! ! Tel : 06434/4263 


Verk. Amiga 500 mit 2,3 MB, Zweitlaufwerk 
mit Trackanzeige, Monitor Philips 8833 CM 
(Stereo) + 5 Orig i nale, z . ß . Le m mings , Pi rates, 
VB 1200,-05373/6370, ab 17,00, Dirk. 


TOP-ANGEBOT!! Verkaufe CDTV-Amiga mit 
Fernsteuerung, CD-ROMs, Floppy, Sowie 
Games für nur 1600 DM abzugeben! {Auch 
T astatur in schwarz) Tel : 02 1 1 /7489350 . 

ST 


Verk. Atari ST 1040 + Farbmon* + 2. Floppy + 
36 Orig. + 1 Joystick + Maus + 2 Diskboxen + 
ca. 120 Leerdisks. VB 1050 DM. Oliver Refle* 
Tel: 0911/65792, 8500 Nürnberg 70, 

Ossietzkystr. 91 


Verk. Atari 1040 STfinkf. Monitor SM 124, exL 
Disklaufw,, Maus u, div, Zubehör) für 500 DM. 
T el; 0951 Z68564 {ruhig mehrmals versuchen !) 


Biete Atari 1040 STE + Colormomt. + Pea- 
cocdrucker + 520ST + Monochrommonitor + 
Floppy sowie div. Spiele, z,8. Indy 3, Baby Jo 
usw. Nur zusammen f. 2200 DM Festpreis. 
Hartmut Thoms, Grüner Wald 5, 0-1211 
Marxdorf 


C-64 


Verkaufe C 128 D + Monitor + viele 
Originalspiele z.B. Bards Tale 3, Ultima VI 
usw. + 200 Discs + Hard-Box + div. Literatur, 
nur gesamt, VB. Tef: 0911/794515, Sascha 
Changizian. Alte Reutstr. 182. 8510 Fürth. 


Verkaufe C64 + 1541 II Laufwerk + Original 
Games (Ultima V Pool of Radiance, Battle 
Chess, Golden Disk, Giga-Paint) + etliche 
andere Games, 1 00% ok und originalverpackt. 
Preis n. V. Tel: 089/6016496, 8000 München. 


C64, 1541-H + Par.-Kabe(, 1802, AR. 6.0. 
Simons Bas., Lightp,, W&T-lnterL viel Softw. 
(Orig.), ... NP. 2000 DM, VP. 1199 DM (VB) 
R. Goldberg, Finstere Gasse 9 a. 0-8122 
Radebeul 6 Dank. 


C-64 II, Floppy 1541, Datasette, Joystick, 
Disk-Box, 30 Disk, mit Spielen, 10 Kass. und 
25 ASM- Hefte für 450 DM. Tel: 06391/1778. 
Christian verlangen. 


Verk. Drucker: Präsident 6325 mit Interface 
für C-64, gut erhalten, da kaum genutzt 
(wegen Systemwechsel), orig. -verpackt, VB 
200, - DM. Steven Brandt, Tel: 039087/21 7, 


Verkaufe C 128 D + Monitor + viele 
Originalspiele z.B. Bards Tale 3, Ultima VI 
usw. + 300 Discs + Hard-Box + div. Literatur, 
nur gesamt. VB Tel: 0911/794515, Sascha 
Changizian, Alte Reutstr. 1 82, 851 0 Fürth. 


PC 


Verk. 286-AT, 12 Mhz, 2 MB RAM, 105 MB 
Festpl., VGA-Karte und Monitor. 2 Floppies 
(5,25/3,5 Zoll), VB: 1500 DM, Kai Wille, Tel: 
0208/752442. 


Escom 386SX (schwarz), Tower, 16 MHz, 2 

MB RAM, SVGA.Karte + Farbmonitor, 5 1/4 
und 3 1 /2 LW, 52 MB HD, Maus, MS-DOS 4,01 , 
Orig: Sofortware für DM 1500, Tel: 
069/852315. Ralph Führer, 


Verk» 386/40» 64 KB-Cache, 4 MB-RAM, 120 
MB-Quantum-HD, SVGAMon. (SSI), SVGA- 
Karte (1 MB. ET 4000), 2 LW, Mouse, MS- 
DOS. 2 Orig. Spiele, div. Extras. VB: 2500 DM, 
Tet: 07524/1 237, Christian, 


386-25 MHz, 105 MB HD. 4 MB RAM. VGA 

Karte 1 MB. 2 LW, Soundblaster, Tastatur, 
SVGA-Monitor, strahlungsarm, DR-DOS 6.0, 
versch. Bücher, Shareware. Fast neu. VB 
21 00 DM. 0621 721886 


386SX, 4 MB, 87 MB. FPIatten, 5 1/4, 3 1/2 
Gameport. Coprozessor, Adfib, Skanner, 
Multiskann, VGA. VB 2000 DM, Atari ST, 1 MB, 
250 DM, Richard Holz, Köln. Tel: 0221/583960 


Gut erhaltener Schneider-Euro-PC T 3 Jahre 
alt. mit 2 Laufwerken, MS-DOS 3.3, Mouse, 
Works und Monitor zu verkaufen. Preis nach 
Vereinbarung. Sofort meiden bei: 
05522/82967. Martin Hoefer 336 Osterode, 


Highscreen 286/16 MHz T 1 MB RAM» 32 MB 

Festplatte, SVGA-Monitor. 3 1/2 u. 5 1/4° 
Laufwerke, Maus, Joysticks, viele Spiele, DR* 
DOS 5.Q r nur 1.600,- DM. L.Faßmann, 
Chemnitztalstr. 2, 0-91 01 Garnsdorf, 


Escom 386 SX (schwarz), Tower» 16 MHz, 2 

MB RAM, SVGA.Karte + Farbmonitor, 5 1/4 
und 3 1 /2 LW. 52 MB HD. Maus. MS-DOS 4,01 , 
Orig: Sofortware für DM 1500. Tel: 
069/852315, Ralph Führer. 


KONSOLE 


Sega Master System mit 3D-Brllle 1 Light 
Phaser, 15 Spiele. z.B. Phantasy Star, sowie 
Game Boy mit Akku-Pack, Game Light. Alles 
1/2 Preis, Tel: 021 1/662428. 


Verkaufe: Game Gear + Columns + Castle of 
Illusion + Dragon Crystal für 250 DM. Alles im 
Top-Zustand ! Tel: 02 1 4/671 07 ab 1 8.00 Uhr, 


Verkaufe: Mega Drive Pal/RGB Kombi + 

Joystick + Joypad + 9 Spiele (F22 intercepter + 
Streets of Rage etc,) VB 700,- DM, 
051 1 /5479813 (Sven) ab 1 6 Uhr. 


Die Gelegenheit: Verk. Mega Drive (japj mit 
14 Spielen. Z.B. Sonic, Warsong, EA Hockey, 
Th. Force Eli, Musha Aleste u.a. Ruft an: 
05724/8006 (Matthias) 


Verk. Mega Drive + 6 Spiele + 2 Pads u. Kabel 
(jap,). 1 00% ok. VP. 08151/7198 (Niki). Auch 
einzeln. 


Verk.: Sega-Megadrive (Pal/dt.), 2 Joypads, 
Japan- Adapter und 6 Spielkass. (Tecmo 
Worldcup, Sonic, ltaly’90, EA-Hockey, 
Olympic Gold). VB DM 430,-. Tel: 
040/6010243 (Tobias) , Mo- Do ab 1 8 Uhr. 


Verkaufe Lynx mit 11 Top-Spielen, z.B. 
Shanghai, Süme World, Chip’s Challenge, 
Electrocop u.a. Komplett nur 450 DM VB, Tel: 
08631/2249 (Mike) oder 08634. 5699. 


Ver. GBl Jahr alt mit Akkset» Licht» Tasche 
und 8 Spielen (GB-Wars, Parodius, T2 r 
Turrican, R-Type .,*)■ NP: 700 DM, 
Gesamtpreis VHB: 400 DM Erik Heneka. 
07251/44887 ab 16 Uhr. 


Verkaufe: S.Mega-Drive + 7 Spiele (EA-H, S. 
Shinobi usw.) + Japan-Adapter f, 650 DM. 
Tausche Spiele auch gg, Super Nintendo- 
Spiele. Markus Maahs, Obere Dorfstr. 2 a* 
5000 Köln 30, 


Die Gelegenheit: Verk. Mega Drive (jap.) mit 
14 Spielen, Z.B, sonic, Warsong, EA Hockey, 
Th. Force lll T Musha Aleste u.a. Ruft an: 
05724/8006 (Matthias) 


Sega Mega Drive jap. mit Shining in the 
Darkness EA Hockey, Aleste. Starffight u. 
Vermillion zusammen DM 500,*. Tel: 
06221/484810 


Sega-Master System incl. 4 Spielen nach 
Wahl u, 2 Controipads originalverpackt: DM 
180, . RosendahlS., 081 51/781 94. 


ANDERE 


Chicony LAPTOP 5600, 386er» 2 MB. 20 

MHz, 85 MB FP1 , 1 ,44 MB inklusive sep. VGA- 
Farbmonitor und 1,2 MB Floppy, Preis DM 
3.100.00, Telefon022 1/395036 Mo, Di, Do ab 
18.00 


Mehrplatzanlage RMC/N0VELL. Ix 386 

File- Server m. 300 MB FR, Ix 286 Workst, 
master, 4x 286er Workst., ST-15ÖÜ TEAC- 
Streamer, SIEMENS LaserJet Up. NOVELL 
NetWare ELS-Ii, IBM -DOS 3.3, Bj. 4/91 inkL 
Kabelzub. für DM 8.950,00. 0221/395036 Mo. 
Di. DoablS.OO 


Biete US Robotics 16,800 HST Courier und 
Standard ab ca DM 1000»-. Für weitere 
Informationen schreibt an: Hot Soft, P O Box 
71 078, L7-4J8 Burlington, Ont,, Kanada, Fax 
416-639-6901 


Kai serst Uhler 

Soft & Hardwarevertrieb 

Industriegebiet, 7836 Baltlingen 

TITEL 

Al/Pg Amiga IBM 

186t) 

DD 

80,00 90.00 

Airbus 320 

DE 

94,00 94,00 

A.TAC. 

DE 

— 104,95 

ß- 17 Flying Fort. 

DE 

— 104,95 

Battle Isle 

DE 

73,00 79,00 

Bundesliga prof. 

I)D 

69,00 69,00 

Civilization 

DD 

80,00 99,00 

Darklan ds 

DE 

— 105,00 

Elvira 2 

DD 

77,00 86.00 

EveofBehold.2 

DD 

— 85,00 

MadTV 

DD 

77,00 85,00 

Might & Magic 4 

DD 

a.A. a.A. 

Monkey Island 2 

DD 

85,00 86,00 

Patrizier 

DD 

77,00 89,00 

Railroad Tycoon 

I)D 

77,00 84,00 

Red Baron 

DD 

85,00 90.00 

Rex.Nebular 

DE 

97,00 

Shuttle 

DD 

a.A. 1 14,00 

ShadowofBeast3 

DD 

79.95 

Silent Service 2 

DE 

77,00 80,00 

Ultima 7 

DD 

90,00 

Zool 

DE 

73,00 

Wing Command 1 

DD 

a.A. 80,00 

ext. Hoppy3,5" ... 


143,00 

Sound GalaxvBX , 


249.00 

Infrarotmaus 


125,00 

Joystick Mini Competition .,,.37,00 

Farbige Maus 


40,00 

andere Produkte auf Anfrage!!! 

Versand & Ladenverkauf 

Tel. & Fax 07663 -6744 

Post-NNDM9,- 

-VorkasseDMö - 
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HP-Paintjet 790 DM. 40 MB Atbus 1 9 ms 200 
DM, 80 MB Atbus 350 DM, SW-Scanner 90 
DM, VGA 1 MB 90 DM. MS-DOS 5.0 60 DM, 
Win, 3.1 60 DM, PC-Globe 50 DM. Super Print 
90 DM, Tel: 0711/640541 4 ab 1 9 b 


Verkaufe: Super Graf* + CD-ROM + Adapter 
+ 4 Spiele (R-Type. Form. Soccer. Battle Ace, 
Wonderboy III (CD)) für 750 DM VB ■ 
051 1/547981 3 (Sven) 


Verschiedenes 


4 Brief spiele * Fernspiele * Schweiz. Kosten- 
loses Infoheft über ein faszinierendes Hobby 
bei Reiner Leis, Postfach 118, CH-3920 
Zermatt, Schweiz, 


Ultima Unterworld: Suche dringend 
Spielestand 7, Level oder 6, Level Zahle für 
Porto u. Diskette DM 1 0.-. Tel: 09 1 1/47 1 1 36, 
Wochenende. Evelyn Marquart, Hainstr, 25- 
117,8500 Nürnberg 40, 


Top Nebenjob l! Ein bis zwei Stunden täglich 
(*100 DM), Info geg. frank. Rückumschlag & 
1,50 DM (Scheck) bei Carsten Körbl, Kamper 
Weg 1 0 d, W-2358 Kaltenkirchen. Schnell !! 


Ich bringe Eure Bilder, Dias und auch Dich 
selbst auf Diskette. Jegliches Format und 
Auflösung. Anfrage unter 0221/7088372. 
Animationspräsentation und Slide-Show von 
Bilderno.a, möglich. 


PO-Soft Club C64 sucht noch Mitglieder. 

Guenter Riedel, Im Winkel 4 a, 5431 
Oberelbert. 


Verk,: Lösungshefte zu allen Sierra und 
Lucasfilm Spielen. Die Lösungen enthalten 
Pläneu. Fotos. Der Preis beträgt 12 DM + 3 DM 
Porto. Tel: 05 11/626079. 


Verkaufe: Lösungshefte zu Larry 1-5, 

Space Quest 1-4, Klng's Quest 1-5, Police 
Quest 1-3, Monkey 1-2 t Indy 3-4 u.v.m. Der 
Preis beträgt 12 DM + 3 DM Porto. Tel: 
0511/626079. 


Habe ca. 300 Lösungen (+ Karten) + 

Anleitungen + Codes für alle Systeme! Schnell 
+ billig! Preise: 1-7 DM. Info gg. frank, 
Rückumschlag bet: R, Martini. Ostwal 1 3 ( 4600 
Dortmund, Germany, 


Biete komplette ASM Zeitungen von Heft 
3/86 - 10/92 im Tausch gegen Game Boy mit 
Games oder Game Gear. Tel: 030/491 1867 


Verk. einige Lösungen od.Tips L Monkey 1 

+ 2, Zack Mc Kracken, Indy 3 u, Codes f. 
Piratesl Preise gg. frank, Rückumschlag! 
Sandra Müller, Trierer Sir. 125, W-5400 
Koblenz. 


Suche Videos, MC*s, CD s und Platten von 
folgenden Gruppen: Böhse Onkelz. Störkraft 
und Kampftrinker. Zahle gut. tausche auch. 
Sven Bergmann, Ortsstr* 5 Nr. 5, 0-6821 
Zeutsch. 


Komplettlsg. zu diversen Spielen, Mit 

diesen Auflsg. kommt jeder durch alle Level. 
Liste gg. 2 DM in Briefm. bei Lars Gudat, 
Hauptstr, 43,0-7551 Butzen (Auflsg. ab 1 DM) 


SUCHE: GAME BOY + SPIELE o. ganze 
MODULSAMMLUNGEN Suche: Mega 
Drive + Sp, , Nes + Spiele, Famicom + Sp., Neo 
Geo + Sp., Game Gear + Sp., Sega Master + 
Sp . , Tel : 04521 J7 1 497 ab 1 7 Uhr. 


****** NEBENVERDIENST ****** Bis zu 7800 
DM in kurzer Zeitl Leichte Tätigkeit, völlig 
legal, v. zu Hause aus. Auch f. Jugend!, 
geeignet. Info gegen frankierten Umschlag 
bei: Claudius Schmidt, Granalweg 2. 4044 
Kaarst. (Keine telef. Info) Schreibt sofort, es 
lohnt sich! 


100 DM täglich ganz legal und für 
jedermann von zu Hause aus durchführbar. 

Infos gegen 1 DM RP bei Markus Schultheiß. 
Baumgartenweg 37, W-878G Gemünden. 


Achtung! Du kannst auf legale Weise Geld 
verdienen. Bei freier Zeiteinteilung. Info g. 
frank. Rückumschlag von Peter Schweins- 
berg, Kapuzinerweg 1 8, 3538 Marsberg 1 . 






Kleinanzeigen 


Schweiz Eine der besten deutschsprachigen 
Briefspielsim, hat noch freie Plätze. Rainer 
Leis. Postf, 1 18. CH-3920 Zermatt, Schweiz. 


Only the latest demos! 1 Disk 1 ,50 DM, Abo: 
25 Disks = 30 DM, 50 Disks -55 DM, Probleme 
mit Viren? No Problem! Ich finde und kille 
jeden Virus! Infos unter: 0931/24761 


KOMPLETTLÖS. zu ü. 200 Amlga, ST + PC* 
Spielen! Z.B alle Sierras, Lucasfilms, 
Infocoms, sonst. Adv., etc, Liste 1,60 DM 
Rückpl. M.Kohn, Siepmannstr 1, 4600 
Dortmund 70. Preis: 7 r 80 DM inkf. Porto je Lös. 


Fragen kostet nichts! Wenn Du auch 1 00 DM 
täglich Nebenverdienst durch leichte, legale 
Arbeit haben willst, hole Dir die kostenlosen 
Infos, Gordon Kfeen. Thurgauer Str. 28, 1000 
Berlin 51, 

Wenn Ihr viel Geld bei leichter und von zu 
Hause ausführb. Tätigkeit verdienen wollt, 

schreibt mit Rückp, an: Enrico Schneider, 
Hel msf edierst r. 16, 1 000 Berlin 31 . 


OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB für 

(VER)kauf. tausch-freudige FREAKS! 14täg, 
(!) Club-ANZEIGENHEFT! Nur DM 2 r pro 
Monat Beitrag!! A.Beck, Kilianstr, 51 a, 5400 
Koblenz. 


Verkaufe: NEO-GEO, 2 Joypads + Memory 
Card + Spiele, 3/4 Jahr alt. NP: 2200,- VB: 
1 500.- nur komplett. T el : 0931 Z285726 


EINMAAALIGÜ 100 DM täglich zu verdienen. 
Leichte von Zuhause ausführbare Tätigkeit, 
Info gg. frank. + adress. Umschlag. Matthias 
Grünewald, Liesgrundstr. 19, 8752 

Schölfkrippen. Einmalig!! 


Lösungen: Monkey Island 1 + 2, Operation 
Stealth, Maniac Mansion. Larry 5. Populous 2, 
Lotus 2 Je 5 f - DM, Geld bitte beilegen. Thomas 
Gotsche, Sudetenstr. 50 r 5030 Hürth (frank. 
Rückumschlag) 


Verk. Lösungen zu: Kyrandia, Lurte of the 
Temptress. Eternam. Plan 9, Darkseed je 15 
DM, PC-Prg.: SLure 0 . t. Temtress", “DSA" je 
40 DM, abends 02064/55837 


Verkaufe Sega Mega Drive + Extras + 30 
Spiele!! Verkaufe einige Spiele für Master, 
Famicon + Nintendo + PC Engingit! 0431 
641670 0431 -641670 0431-641670 0431* 
6416700431-641670 


Biete Lösungen zu diversen Adventures 
und Rollenspielen. Preise: 10 oder 15 DM. 
Liste gegen frankierten Rückumschlag von: 
Christian Lovis, Ölhafendamm 22, 2940 
Wilhelmshaven, 


Verk. ASM 10/80, 89 kpl., ab 4/90, 91 kpl. 

1/2/3/7/92, z.T. sehr gut erhalten, Power Üfay 
7/91 und 9/92. Playtime 6/8/91 u. 2/6/8/92 kpl, 
oder einzeln. Tal: 04544/1 689 


Verkaufe 28 ASM-Poster (groß + klein) + 52 

ASM-Postkarten (Gamemotive) + 60 ASM * 
Spiele * Bibliothek - Karten, Preis: 50 DM + 
Porto. T el: 02104/7691 ß (Anrufbeantworter) 


ASMAGOR! Ein Strat.-Wirtsch. Briefspiel! 
Nur 2,50 DM pro Rundei Gratisinfo per 
Postkarte anfordern bei: Lukas suchan, im 
Felde 1 9, 7300 Esslingen, 


Verkaufe AS M-Zeit sch ritten von 03.86 * 
12.-91. Dazu ASM-Sonderhefte Nr. 1-7 und 
Nr. 14 Abzugeben im Sammelordner, Preis: 
150 DM + Porto. Telefon: 02104/76910 
( A n ru f be a nt wo rte r ) 


Achtung!! Wiedereröffnung!! Die KIMBA- 

Bqx geht wieder ONLINE. Home of the white 
LION. 02166/59883 300*2400 Baud 8/N/1 
MNP V42V42 bis 24 Stunden ONLINE. 


Achtung! Du kannst auf legale Weise Geld 
verdienen. Alles von zu Hause aus. Info g. 
frank. Freium. von Peter Schweinsberg. 
Kapuzinerweg 18, 3538 Marsberg 1. 



Wenn auch Sie eine Filiale in Ihrer Stadt eröff- 
nen möchten, wählen Sie Tel. 089/5 22 787. 


W 

bsT* 

Oi f 


Munich Software Center 

2 x in München 


Goetheplatz 

Häberlstr. 26, Tel. 089 / 5 34 1 1 5 

Theresienstraße 

Theresienstr. 1 52, Tel. 089 / 5 22 787 



COMMANDER KEEN 

Der Klassiker - jetzt mit 
neuen Folgen 

DARK AGES 

Soundblaster / Adlib- 
Support 

DUKE NUKUM 

Ein JUMP&RUN-Spiel, 
wie es sein sollte. 

CRYSTAL CAVES 

Überlegung und Action 
mit Super-Grafik 


Offizieller deutscher 

APOGEE 

Distributor scfP£R / 

(\J^ ' 

SECRET AGENT 
COSMO 


gftiJ HQJ* 

59,- DM 

Share wa re -Version 
nur br DM 



CDV 

Eftlingerstr. 5 
7500 Karlsruhe 1 
Tel 0721-22295 
Fax 0721-21314 




PROFIS AUFGEPASST!!! BLUTIGER 
ANFÄNGER BRAUCHT HILFE. DAS 
PROBLEM HEIßT: FAIRLIGHT C 1985 
WER HILFT MIR DAS SPIEL ZU LÖSEN, 
BZW. AN TEIL 2 ZU KOMMEN? 
ANSCHEINEND BIN ICH DER EINZIGE 
DER DIESES SPIEL KENNT ?!? CHEESY 
0211/4184793 


Lösungen: Monkey Island 1 + 2, Oper. 
Steafth, Maniac Mansion, Loom, Elvira 1 + 2, 
Larry 5, Zak McKracken. Je Lösung 5,- DM. 
Geld bitte betlegen. Thomas Gatsche. 
Sudetenstr. 50, 5030 Hürth (frank. 

Rückumschlag) 


Verkaufe Liste mit über 170 Adressen 
von Zeitschriften, in denen man kostenlose 
inserieren kann. Schicke 5 DM (bar/Scheck) 
Töpperwein, Krockhausslraße 25, 4630 
Bochum 1. 


OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB für 

tausch/) ver) kauf-freudige FREAKS. 14täg. (!) 
Club-Kleinanzeigen-Heft! Beitrag nur DM 2 
pro Monat! INFOS Andre Becker, Kilianstr. 
51a, 5400 Koblenz. 


** Surprise! Productions/TRSI ** Neueste 
Demos! Einzeln + im Abo! (0 - 7 Tage) 2,- 
DM/Disk bei: Henning Schmidt, Rheiner Str. 
14, 4447 Hopstein. Keine Raubkopien I Only 
legat! Back to the rootsl ! SP/1 992 


Verkaufe kompletten Jahrgang ASM 1990 

für 40 DM und kompletten Jahrgang Power 
Ptay 1990 für 40 DM Telefon 06624/6535. 


BAKTERIUS - das “freie” Postspiel Infos 
bei: TP P, Meilumstr. 4, 2944 Wittmund Bitte 
Rückporto belEegen! 


ACHTUNG!!! Biete CheatdlskÜ! Über 500 
engl. CheatsH(Amiga) Die DiskgibtsfürDM 10 
bei : Thomas Scharfy , H ungerbe rgstr. 43 T 7057 
Winnenden, 


GOURMET, das Briefspiel für Fein- 
schmecker. Komplexe Wirtschaftssimula- 
tion. Kostenlose Infos bei: Martin Schmidt, 
Postf . 1 263 r 8192 Geräts ried 1 . 


Verkaufe ASM Jahrgang 91 komplett (12 
Ausgaben) für 30 T - DM / Interessenten 
melden bei: Frank Cornelius, Emseherstr. 15, 
3300 Braun schweig/En de. 


Neo Geo + Spiele gesucht *** Famicom + Sp. 
gesucht *** Mega Drive + Sp. ges. '** Game 
Boy + Sp. ges. *** Nes + Sp, ges, *** Suche 
auchModülsammlungen **“ Tel: 04521/71497 
...ab 17 Uhr* 


Verkaufe ASM: 4, 5 r 7, 9 f 10. 12/88, 1/89. 1.2 
Spezialausg. Powerplay 4 r 6. 10, 11/88, 
Happy Comp. 3. 4, 5 t 10 T 11/88. 50 DM + 
Versandkosten. H, Biere, Herderstr, 11, 4937 
Lage. 


8000 DM im Monat! Sofort durchführbare 
Tätigkeit von Zuhause aus! Auch für 
Jugendliche, fnfogeg. 1 DM RP bei, TASKIN 
Oguzhan. lohmühienstr. 20, 4650 

Gelsenkirchen. 


Junger, dynamischer Mann sucht Aus- 
bildungsstelle als Kaufmann Im Raum 
Stuttgart. Oliver Zander. Mercatorweg 11 c t 
7000 Stuttgart 40, Tel : 07 1 1 /826 1 542 . 


Top-Nebenverdienst für jeden von 
Zuhause aus! Legal! Leicht! 9000 DM und 
mehr mon. möglich! Info gegen 1 DM frank, 
Rückumschlag bei M.Krüger, Mittelstr, 31 , 
4019 Monheim. 


Verkaufe Lösungs hefte zu allen Sierra- und 
LucasfHm-Spielen. Die Hefte sind mehrmals 
getestet und bringen Sie garantiert zum Ziel, 
Sie enthalten den kompletten Lösungsweg 
und Pläne. Preis 12 DM + Porto. Tel: 
0511/626079. Daniel Plappert, 3000 
Hannover 1, 


Suche Game Boy +■ Sp,, NES + Sp., Famicom 
+ Sp-, Mega Drive + Sp., Neo Geo + Sp, T Sega 
Master + Sp,. Game Gear + Sp. Evtl, auch 
Tausch, z. B, 1 GB + 20 Sp. gegen 1 Famicom + 
1 Sp. Tel: 04521/71497. 


Habe ca. 3000 Lösungen (+ Karten) + 

An leitungen + Codes für alle Systeme ! Schnell 
+ billig! Preise: 1-7 DM. Info gg. frank. 
Rückumschlag bei: R. Martini, Ostwall % 4600 
Dortmund, Germany. 


*** Schweiz *** Eines der besten Briefspiele 
hat noch freie Plätze. Kostenloses 
Infomaterial anfordern bei: Rainer Leis. 
Postfach 1 18, CH-3920 Zermatt. 


Bis zu 100 DM täglich! Leichte, legale Arbeit 
von zu Hause aus. Info gg. frankierten 
Rückumschlag: Charly Pawlik, Schützenstf. 
43. 1000 Berlin 41 Es lohnt sich! 


Das ultimative Postspiel in Sachen 
Fußball: Bundesliga Manager. Wer mit- 
machen will, Infos gegen 2 t - DM bei Oliver 
Lersmacher, Auf dem Feidchen 16, 5143 
Wassenberg-Birgelen. 


LÖSUNGEN + TIPS zu fast allen Computer- 
Games. Einfach anrufen und fragen, ob 
gewünschtes vorh.! Tel: 0711/6498754 (FAX 
gleiche Nummer) 


ENDLICH, jetzt kommst auch Du bis zum 
letzten Level Deines schwierigsten Spiels, 

Mit einer Komplettlsg. v. Lars Gudat. Hauptstr, 
43,0-7551 Butzen. (Liste gg. 2 DM) 


OBERMOTZ, der VIDEOSPIELCLUB für 

tausch/( ver) kauf -freudige FREAKS. 14täg. (!) 
Club-Kleinanzeigen-Heft! Beitrag nur DM 2 
pro Monat! INFOS Andrä Becker, Kilianstr. 
51a, 5400 Koblenz, 


Suche NES + Spiele, Game Boy + Sp, T 

Famicom + Sp., Mega Drive + Sp„ Sega 
Master + Sp. t Neo Geo + Sp. Evtl. Tausch. z.B, 
Dein Game Boy + 20 Sp. gegen 1 Mega Drive + 
1 Sp. Tel: 04521/71 497 


Verkaufe Liste über 170 Adressen von 
Zeitschriften, in denen man kostenlos 
inserieren kann. Schicke 5 DM (bar / Scheck) 
Töpperwein, Krockhausslraße 25, 4630 
Bochum 1. 
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Kleinanzeigen 





ihre Zahlungen per Überweisung an das 
Postgiroamt Frankfurt zu leisten oder mit 
Euroscheck zu begleichen! 


Bankverbindung: 

Empfänger: Tronic-Verlag 
Institut: Postgiroamt Frankfurt 
BLZ: 500 100 60 
Kto.*Nr. 24435-603 


Gewerbliche Kleinanzeigen 

sind günstiger als Sie denken! 

Nutzen Siediesen Platz für Ihre Werbung! 

Und so wird’sgemacht: 


- Anzeige entwerfen 

{ Konzept oder reprofähige Vorlage ) 

- Anzeige zusammen mit 
V-Scheck in Umschlag 
stecken und einsenden an: 

TRONIC-VERLAG GMBH & C0. KG 
Anzeigenservice ASM 
Postfach 870, W-3440 Eschwege 


Der Anzeigenpreis 
errechnet sich wie folgt: 

‘Bei Einsendung eines 
Konzeptes (s. Kleinanzeigenkarte)] 
DM 1 0,-je angefangene 
Zeile + MwSt. 

(1 Zeile umfaßt32 Zeichen für 
Buchstaben inkl. Wortzwischenräume 
und Satzzeiche n) 


‘Bei Einsendung einer 
reprofähigen Vorlage: 

(Breitex Höhe) 

43x40 mm = 60,- DM + MwSt. 

43x50 mm = 70 - DM + MwSt. 

43x60 mm = 80- DM + MwSt. 

43x70 mm = 90- DM + MwSt. 

43x80 mm = 100,- DM + MwSt. 
(43x80 mm = Höchstformat) 

Übrigens: Auf Wunsch 
veröffentlichen wir Ihre 
Anzeige auch bis auf 
Widerruf! in diesem 
Fall bitten wirbei 
Auftragserteilung um 
Beifügung einer 
Einzugsermächtigung. 


Haben Sie noch Fragen? 
05651/929916 



Die ASM-Ausgabe 02/93 erscheint 

am 11. Januar 1993 


Anzeigenannahmeschluß 

für die Ausgabe 03/93 ist der 

23. Dezember 1992 


Gewerbliche Kleinanzeigen 




* T0PS0FT GbR * 

* IHR PARTNER * 

* fürfolgende Rechner * 

* undVideosysteme * 


* AMIGA— C64/1 28 —ATARI ST * 

* MS-DOS-SCHNEIDERCPC * 

* SEGA MASTER SYSTEM li-NES * 

* -SEGA MEGA DRIVE -ATARI * 

* LYNX-GAMEGEAR-CDTV- * 

* GAMEBOY-SUPER NINTENDO * 

* SUPER PUBLIC DOMAIN * 

* fürAMIGA -MS-D0S-C64/128 J 

* Leerdisketten 3,5” & 5,25” * 

* Lösungshilfen in deutsch * 

* “ GRATISLISTE SOFORT * 

ANFORDERN * 

+ Bitte Computertyp angeben! ^ 

* FirmaTO PS0FT GbR * 

* POST FACH 4 * 

* 8133 FELDAFING * 

* Telefon 0 81 57-34 28 -Fax 44 08 * 


AMIGA-GAMES 

Public DomainS Shareware: 

Revolution, Nebuta, WAR, 

Mutant Camels, Calippo-Fresser, 
Simpsons Game, Croak, Space Taxi, 
The Last Refuge, M icrobes, 

SEVEN TILES (SOCCER!). Cybernetix! ! 

Superplayable Demoware: 

Jaguar XJ 220, DojoDan, UGH!, 
Premiere, Beastmaster, Gobliiins, 
Tiny Skweeks, Captain Dynamo, 
Pinball Dreams, KGB, 
FIREF0REM (exclusiv Level) 

Gesamtfiste/Katalogdisk GRATIS! 
Jede Disk nur DM 4,50 ab 10 DM 3,90! 

+ Versandk. DM 4, -/Nachnahme DM 1 0,- 

ROLFMORLOCKSOFTWARELINE 
Bahnhofstr. 42, W-6729 JOCKGRIM 
Tel. 07271 — 51344/Fax 07271 -51683 


! Weihnachtsangebote! 

;< ,Y JY ,Y JY * ,Y „Y ■> '< Jr * 

> ,Y ,V 

Computers Konsolen 


AMIGA500PLUS 

729,- 

AMIGA600 

709- 

AMIGA2000 

1 1 58 - 

AMIGA 3000 

a.A. 

AMIGA 4000 INEU! 

a.A. 

CDTV 

1098,- 

NINTENDO GameBoy 

145- 

ATARILynx 

195,- 

SEGAMegaDrive 

269- 

Super NES + Spiel 

289,- 

Zubehör 


DISKETTEN NoName 3,5 HD 

12,50 

DISKETTEN NoName 5.25HD 

7,00 

DISKETTEN NoName 3,5 DD 

8,50 

DISKETTEN NoName 5.25DD 

5,00 

! GRATISLISTE SOFORT ANFORDERN ! 

HI-TEC Electronics Masur & Co. 

AllensteinerStr. 3 


4460 Nordhorn 


Tel. :05921/730 06 



Brandheiß 
in Marzahn 

Crazy-Games 

Computerspiele 

Verleih-Verkauf für 
IBM, Amiga, C64, NES, 
Sega Master, Sega 
Megadrive, Game-Boy 

Geschäftszeiten 
Mo.-Fr. 13.00-19.30, 
Sa. 10.00-19.30 

Pöhlbergstraßelö 
O-Berlin 1140 


Preisgünstige Programme für 

AMIGA PC C-64 CPC 


Computervertrieb Kurt Fischer 
KaufbeurerStr.28 
8948 Mindel heim 
Tei.:08261/9623 
Versand & Ladenverkauf 


Kaufe 

gebrauchte 

Videospiele 

Telefon: 
04931/158 74 



Nichts wie ran an die 


Kufta!* 


BUGS BUNNY 

55,- 

GHOSTBUSttRS 2 

69,' 

JEEP JAMBOREE 

69,' 

KLAX 

59,- 

LOOPZ 

49,- 

MAUBU BEACH 


VOLLEYBALi 

69 r 

MARBLE MADNESS 

69 r 

MOCEY MOUSE 

59,- 

MOTORCROSS MANIACS 

49*' 

PARODIUS 

79, 

PROBOTECTOR 

69 r 

QUARTH 

69, 

SPIRIT OF F-1 

69 r 

SUPER KICK OFE 

69,- 

TEENAGE MUTAN I HERO 


TURTLES 1 + II ] 

je 69,' 

THE SIMPSONS 

69 t ' 

TINY TOON 

69,- 

TURRICAN 

69 t ' 


' KUFTA ind äirpthete Bitten fUf kUittH Aße Ar ükrJ 
Betern wr hnerfui] von 4fl Sundrn Ab ÜO. DH DaielWim «4 der 
Veru/td kudenfref 

mlcro Robert, Kcroerstraße 5, W 6924 

{@(0 72 63) 6 45 52 0336 02 26 
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Kleinanzeigen 


Gewerbliche Kleinanzeigen 


Achtung ! Achtung ! 

Neu in Stuttgart ! 
Computerspiele- 



Für PC - Amlga - MEGADRIVE 


Software - Paradies 

Mario Caruso & Fei tos Tufano GbR 

Charlotten st r. 40 Tel.: 071 1/2369964 

7000 Stuttgart 1 Fax : 071 1/2621 Ö79 

Außerdem bieten wir an : 

- Verkauf von Hard und Software 

- Ausstellung unc Verkauf von gebrauchter Hard und Software 
Besorgung aller Arten von Hard und Software 

- Hepüraiumn und Umrüstungen von PCs. 



Nichts wie ran 
die Kufta!* 

an Lp-, 


TAZMANIA 

w. 

MEGA DRIVE 

TERMINATOR 

109, 

MAGNUM SET 

369.- 

INFKAÄED JOYPAD 

99,- GAME GEAR 

289,* 

AUENS 3 

109,- TV TUNER 

199, 

A. SENNA SUPER 

NETZGERÄT 

29/ 

MONACO GP 

109,- CRYSTAL 


AUSIA DRAGON 

109,- WARRIORS 

79,- 

BATMAN 

109,- DEVEUSH 

79/ 

CHUCK ROCK 

109,- DONALD DUCK. 


D. ROBINSON 

DIME CAPER 

79/ 

BASKETBALL 

109,- FROGGER 

59/ 

EUROPEAN CLUB 

SONIC THE 


SOCCER 

109,- HEDGEHOG 

79 f - 

QUAOC SHOT 

TIS,- SUPER KICK OEF 

89 h 

SIMPSONS 

109,- WONDERBOY 


SUPER OFF ROAD 79, DRAGON TR. 

89 

' KUFTA ind tuptbflv Jkfteltcfi | Huk t IcEKhtuJkFvn; Alk 
fieferri wir innerftftlb 48 Siundrn Ah ISO, DH aesteihtmi in der 

VcTEuidkoA «rfnl 



mlcro Robert. Kerners traBe 5. W-6924 NcckaHjudiofcheim 

<® (0 72 63) 6 45 52 0J]6 02 26 


Software Manager/Amiga 20,00 DM 
TechnotrackMusikdemo’s 12,00 DM 
Dreamdrive Democards 15,00 DM 

Infos + Bestellungen per Nachnahme an: 

CHRISTIAN JANSEN 
MÜHLENWEG 12 
2243 OSTERRADE, 
TEL.:048 02/282 


GOTCHA! 

Das Freizeitspiel mitden 
Farbmarkierungspistolen! 

Fordern auch Sie unseren 
Gratis-Versandkatalog an! 

SPLATKING 
Tel. :041 01/51 2582 
Fax041 01/51 2988 

P.S.: Unser Superangebot: 
GOTCHA Starterpack 299- DM 


PD/SHAREWARE 
für MS-DOS 

Super Preise 
je5,25" - 2,80DM 

| je 3,50" - 3,20DM 

Katalogdiskette GRATIS! 

EDV-Zubehör 

Disketten, Farbbänder, 
Programm Vollversion 
usw, 

Preisliste anfordern bei 

WSC-Computersysteme 

Wolfgang Sauer 
Wernerstraße 2 
W-4200 Oberhausen 1 
Tel. 0208/855430 
Fax. 0208/855813 


SOFTWARE HARDWARE 
ZUBEHÖR 

...immer etwas preiswerter! 
Schnell -Superauswahl-Topaktuell 

C64 AMIGA IBM/PC ATARI CDTV 
SEGA NINTENDO LYNX C64/128 PD 

Fordern Sie noch heute Ihrspezielles 
KUNDENMAGAZIN kostenlos und 
unverbindlich an! Wirliefern sofort! 

DATAH0USE 

Inh. Kai-Uwe Dittrich 
HusumerStr. 13 
3502 Vellmar 
HOTLINE 0561 /82 51 10 
oder 82 48 46 


! Fast geschenkt! 


> ,V 

>V * ,Y 

-V ,Y 

ComDuterspiele 

AMIGA 

PC 

Lotus III 

67- 

— 

MadTV 

79- 

89,- 

Monkey Island II 

89- 

89,- 

Civilization 

89,- 

99- 

Der Patrizier 

79- 

89,- 

Bundesltga Man. Prof. 

79,- 

79,- 

Airbus A320 

95,- 

95- 

Spielmodule 

Sonic (Sega Mega) 

109,- 


TinyToon(GameBoy) 

69- 


Klax(Atari Lynx) 

75- 


Batman(Nes) 

85,- 


Turricanj Sega Mega) 

99- 



! GRATISLISTE SOFORT ANF0R0ERN ! 


HI-TEC Electronics Masur & Co. 
AllensteinerStr.3 
4460 Nordhorn 
Tel.:05921 /73006 


C-64 

43-Spiele-Packfür10,- 

Wir bieten auf 6 Diskseiten 
43ausgesuchteC-64-PD-Spiele 
(aus allen Bereichen: Action, Arcade, 
Strategie, Wirtschaftssimulation) für 
nurtO,-DM (Vorkasse: keine Ver- 
sandkosten!: Nachnahme: +7,50) 

»Desweiteren bieten wirein 
Anwenderpacku.ein Lernpack 
fürje10,-DM ... 

Fodern Sie auch unseren kosten- 
losen PD-Gesamt-Katalog ’92 an. 
Er umfaßt 1 .1 50 Dlsknr. 
(>11.000Programme!)fürC-64und 
teilw. C-128-ein Muß für jeden 
Computerfan ! » Eine Disknr. kostet 
bei uns übrigens nurzw. 1,30 DM 
und 1,65 DM! 

*Stonysoft* 
Beethovenstr.1 
W-8943 Babenhausen 
-08333/1275- 



L r *x II Konsole mfcJ . Blue 
LigbiTüng Dem? Card 199 
Lfni fWr Pokale nfcL 
Gaue ferd j e 248, 


iyu Hwtr Pakete 

lyra, |l Karr U 4* (4un ewi Sfad [keiner Vft 


A.fcB, 

AWE5GME €Ot F 

79,- 

79,- 

p ■«»tfbG* und 

IltU* N ut sdun» vand 1 

rtifhr, fcme ba Ikstriuin rm< iwKu 

BAIMAK RETURNS 

79,- 

Lruitnfm^ Idh Im 1 

nidtf hnd*r liefert -ar um 

Dui FUd 

B1U l Ttöl EK, ADV. 

79,- 

nur 


BtoaouT 

79,- 

061244,- 

BLUE tIGHTNING 

M r - 

ÄÜAD BLASTERS 

79,“ 

CALIFORNIA GAMES 

79,“ 

R0 BO SQUASH 

69,- 

CASINO 

79,- 

ROBOTRON 7044 

69 r - 

CHEÜtfRfD FLAG 

69,- 

RYGAR 

79 r - 

CHIPS CH AUENGE 

69,— 

SOUPYARDDOG 

69,“ 

onrsiAi MINIS II 

79,- 

SHANGHAI 

79,“ 

EiKTMKQF 

69,- 

SliME WORLD 

69,- 

GAUS OF ZF NDOCON 

69,- 

S.I.LLN. «UMHER 

79,- 

gaunhh 

79,- 

SUPER 5KWEEK 

79,- 

HARD DAJVIfT 

79,- 

KHO 

79,- 

HOOtFf 

79,- 

TOUR NAME NT 


HYDRA 

79,- 

OBERBAU 

79,- 

IS4HID0 

79,- 

TURBO SUI 

69,- 

IUI 

79 r - 

VIK1NG CHILD 

79,- 

KUNG FOOD 

79,- 

WUtBIRDS 

69,- 

MS.PACMAN 

79,- 

KEN OftHO BF 

79,- 

NINJA 6AJDFN 

79,- 

IYB0I5 

79,“ | 

PAOAND 

79,- 

ZAR10R MERCENAJtY 

69,- 

PAPEftfiÜY 

79,- 

Zpbekkr 


m 

79,- 

3S, Q^i«a üt 49, 

ComEm* 

RAMPAH 

79,- 

*;.-U>CT IV. NrtrQwSI 25, knirf’r 

ob 2 5, Akru^ir Sprit Anhufi Ab 

RAMPAR1 

79,“ 

.VnirJ uk mwfxüb 

Sltittd«. 

vor 4i 


mkro Robert, Kerners traBc 5. W 6924 Neck a rbischofvbam 

<®(0 72 63) 6 45 52 0336 02 26 


NEWS 


Wir führen Spiele und Zubehör für 

• AMIGA 

• D/* 

• Atari ST 

• C64 

• Macintosh 

• CD-ROM 

lUews Software GmbH 

Telefon 0211/6790925 o. 0211/676201 
Telefax 0211/671544 

Bitte nur Händleranfragen ! 


ATARI ST: 

Public Domain Software! 
Riesenauswahl, Minipreise. 
Katalog gratis. 

Ollis PD-Versand 
Goethestr. 6 
6702 Bad Dürkheim 
- Schnell + preiswert - 


Software-Center-Kiel 
Traumpreise für 
Top-Spiele 

Immer die neuesten Programme 
aller namhaften Hersteller 

unbedingt Gratiskatalog 
anfordern! 

KSK, Mittels tr. 17 
2300 Kiel 1 
Tel. 04 31-55 56 03 
Fax 04 31 - 55 56 04 

auch führend in PD + Shareware 
Fordern Sie die Gratisdiskette an. 


** AMIGA** 

The best of PD 

InfodiskGRATIS! 

KaiLipphardt 
Goethestr. 13 
3507 Baunatal 1 


SUPER ANGEBOTE 

für MS-DOS 

2.8. A320 Airbus 85- !! 

GROSSE AUSWAHL 

an Spielen 
für Sega + Nintendo! 

Kostenlose Preisliste bei: 

Thomas Bohlein 
Software & Zubehör 
86 24 Ebersdorf 
Tel.:095 62/36 33 


ACHTUNG, 
WIR SIND 
UMGEZOGEN ! ! ! 

SOFTWARE VERTRIEB 

Software Hardware Zubehör 

Kaltenmoserstr. 14 
8120 Weilheim/Obb. 
Tel.:0881/62330 
24Std. Service 
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Computerspiele Telespiele 
Handheids ■ Zubehör* Joysticks 

MAGIC 

COMPUTERSPIELE 

Breitenfeldstr. 46 ■ 8540 Schwabach 7 
Tel.: 0911/64 0241 -Fax 0911/64 78 95 

Versandbestellung 24 Std. 

Versandauf Rechnung 
Erstlierung per Nachnahme, 
Lieferung portofrei. 

Lieferung meist innerhalb 

24 Stunden!!! 

Sofort kostenlose Preisliste 
anfordern. 

Bitte Computertyp angeben. 

P.S. Preisgünstige Spiele gibts bei 
uns immer!!! 


-► 02307 / 61532 *- 

DieTel. -Nummer 
füralleLYNXer. 

Lynx-Spiele 
schon ab25 DM. 

!NEU! 

Unser LYNX-MAGAZIN 
!NEU! 


Computerspiele- 

verleih 

für AMIGA, C64, IBM, 
ab2,50 DM 

CR AZY GAMES 

2xin 

2300 Kiel 14 
Kirchenweg 10a 
Tel.: 0431 /736723 

und 

Holtenauerstr. 237 
Tel.: 3373 63 
Telefax: 3357 17 

Auch Verkauf : Zu super Preisen! 


Ausgewählte 

Freesoftware 

für MS-DOS PC &AT: 
u.a. Spiele, Büro 

Katalog DM 2, -für Porto 

MIKRODATA 
Pestalozzistr.46 
8000 München 5 


AMIGA 
HIGH QUALITY 

Public Domain & Shareware 

MegaLine, Spielekiste, Franz 
Bavarian, Kickstart, AMOS! 

Farbige Katalogdisk gratis von: 

Rolf Morlock SoftwareLine 
Bahnhofstr. 42 
W- 672 9 Jockgrim 
Tel. 07271 -51344 
Fax07271 -51683 



Die Spiefßurß 

Große Auswahl für 
Amiga, Atari und IBM 

6520 Worms 
Friedrich-Ebert-Str. 1 
Tel.: 06241/593763 


SEC0ND-S0FT-LAND 

Gebrauchte 
Origmalprogramme für 

** AMIGA, PC und GAMEBOY** 

Immer aktuell und preiswert 

Fordern Siejetzt 
unsere kostenlose Preisliste 
fürihrSystem an 

SECOND-SOFT-LAND 

Softwarevertrieb 

Friedrichshofenerstr. 38 
8070 Ingolstadt 
Tel. = 0841/81171 


Public Domain 
ab DM 0,98 

AMIGA-C64-ATARI-PC-XT/AT 

Katalog gratis, 1,- DM Porto 

R.U.F. Computer 
Postfach 23 65 
W-8228 Freilassing 



"Ihre PC Profis" 


An- u. Verkauf von neuer u. gebrauchter 
Original Hard- u. Software 
Wir können (fast) alles besorgen 
Brandaktuell zu vernünftigen Preisen 
Wir freuen uns auf Ihren Anruf 

Katalog gratis (1DM Rückporto) 

Price Company 
Ganghoferstr. 21 
W-8071 Hepberg 
Tel.: 08466/ 1590 


Entdecken oder erobern 
Sie Ihr Imperium 
in den unendlichen Weiten 
unseres Weltalls! 

Das neue große 
SF-Postspiel mit jetzt schon 
Über200 Sternenreichen! 

Diesesund andere 
großartige Spielevon 

DECOS 

Postfach 100638 
6000 Frankfurt 1 
Tel. 069/ 29 2233 

FordemSie Ihre kostenlose Info an! 


«SECONDHAND-SOFT-WORLD* 


* * 

* "IHR AMIGA SPEZIALIST” * 

* * 

* Ca.800gebrauchteAmiga * 

* * 

* Originalprogramme * 


* WIR BESORGEN (FAST) ALLES * 
+ SuperSoftwarezuSuperPreisen + 

* Preisliste für 1 -DM Rückporto! * 

* Ankauf von Orig. Harri- und Software * 

* BTX: *SecondhandSoft-World# * 

* 4c 

* SECONDHAND-SOFT-WORLD * 

X Kraiberg 45 J 

* 8074 Gaimersheim * 

J Tel.: 0 84 58/27 33 * 


PUBLIC-DOMAIN 

- Über3000deutsche Programme 
fürden PC-XT/AT/80386 

- PD-ProgrammefürdenAmiga 
36-seitiger schriftlicher Katalog 
(PC) oder Katalog-Disk (Amiga) 
gegen DM 4 -in Briefmarken 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
KaufbeurerStr.28 
8948Mindelheim 
Tel. = 08261/9623 
Versand & Ladenverkauf 


TOP POGRAMMIERER 
GESUCHT !! 
(Freiberuflich) 

Sehr gute Kenntnisse 
und Erfahrungen in 
Assembler (PC) oder 
68000 Assembler(Amiga) 
Voraussetzung. Für die 
Entwicklung professio- 
neller und kommerziel- 
ler Computerspiele. 
Defcom Software, Ti roter 
str.64,4350 Recklinghausen. 


Public Domain & 
Sharewarefür MS-DOS 

Fordern Sie unsere 
kostenlose Katalogdisk 
schriftlich an: 

PD& SW Versand 
Stroot&Deniz 
Kirchdorferstr. 164 
21 02 Hamburg 93 
Tel./Fax 040/7 54 43 52 


SCHNELL-REPARATUR 

DIENST 

für Amiga, 064 und PC 

ANKAUF/VERKAUF von 

- gebrauchten Computern 

- Computerzubehör, Software 

Computervertrieb 
Kurt Fischer 
KaufbeurerStr.28 
8948 Mindelheim 
Tel.:08261/9623 
FAX:082 61/68 05 
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media control 


Die Ermittlung der monatlichen Computer-Spiele-Hitparade für das 
Bundesgebiet wird vom Haus MEDIA CONTROL übernommen. Über 
ein sogenanntes "Paner von 200 Computerspieleverkaufsstätten, 
ausgewählt übereine doppelte Schichtung, wird gewährlei- 
stet, daß ein repräsentativer Wert gefunden wird. 

(Erhebungszeit raum für ASM 1/93: 1 1 ■ 10.-10. 1 1 .92. Nach- 
druck mit Genehmigung von media control, Baden-Baden) 


TOP 10 AMIGA 


TOP 10 MS-DOS 



Name 

Hersteller 

n 


Der Patrizier 

Ascon 

2. 

(-) 

Lotus 

III -The Final Challenge 

Gremlin 

3. 

(2) 

1869 

Max Design 

4. 

(5) 

Bundesliga Manager Professional 

Software 2000 

5. 

(6) 

Sensible Soccer 

Mindscape 

6. 

(3) 

Civilization 



Platz (zuletzt) 

Name 

Hersteller 

1. 

(2) 

Indiana Jones IV 

LucasArts 


Monkey Island 


8. 

, 

W 

Pinball Fantasies 

21 st Century 

9. 

H 

The Humans 

Mirage 

10. 

(7) 

Airbus A320 

Thalion 


[± 

W 

W 

H 


9. {-) 


Monkey Island II 

1869 

Der Patrizier 
Links 386 Pro 
Falcon 3.0 
Civilization 
Gunship 


Wizardry VII 


LucasArts 


Max Design 
Ascon 
U.S. Gold 
Spectrum Holobyte 
Microprose 
Microprose 


SirTech 


10. (-) Bundesliga Manager Professional Software 2000 


v ^ 

■ . • *4 -*ÄJ 




TOP 10 C-64 


Platz (zuletzt) Name 


Bundesliga Manager 
Pirates 

Familien-Duell 
WWF Wrestling 
Beau Jolly’s Big Box 
Teenage Mutant Hero Turtles II 
The Simpsons 


Hersteller 
Software 2000 
Microprose 
PCSL 
Ocean 
Beau Jolly 
Image Works 
Ocean 





D 

(3) 

Elvira - Mistress of the Dark 

Flair 


(8) ! 

U.S.S. John Young Special 

Magic Bytes 

rm 

(10) 

Conquestador 

German Design Group 


Platz (zuletzt) Name 


2) Lemmings 
4) Silent Service 


3. (8) Ultima VI: The False Prophet 

4. (3) Airbus A320 

5. (10) The Secret of Monkey Island 

6. (6) Special Forces 

7. (5) Amberstar 

8. (1) Formula 1 Grand Prix 

9. (-) Der Patrizier 

10. (-) Sensible Soccer 


9- H 

10. H 


Hersteller 


Psygnosis 


Microprose 


Origin 

Thalion 

LucasArts 

Microprose 

Thalion 

Microprose 

Ascon 

Mindscape 
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Die Leser-Charts setzen sich aus Euren Zuschriften zusammen! 

Turrican II hat seine Sound-Krone 
verloren, weil gewisse kleine, 
grüne Männeken mehr Stim- 
men bekommen haben, 
und ein Mister Jones 
kommt anaetrabt. 

Daran seid Ihr schuld, 
denn Ihr bestimmt jede 
Monat neu die Leser-, 

Grafik- und Sound- 
Charts. Schreibt uns auch 
weiterhin, es lohnt sich, 
denn jedesmal wird eink 
ASM- Jahresabonnement 
verlost. Diesmal geht es an Tammo 
Sprenger in 2955 Bunde. 



f 

**»» 

3*A° 


l Insere Hausmieze bat es 
gut: Sie schläft den Schlaf der 
Gerechten . uir dürfen knechten. 
Thatslife! 


Platz 

1 . 


(zuletzt) 

TeT 




Lemmings 

The Secret of Mo nkey Island 
Der Patrizier 


Bundesliga Manager Professional 






Name 

Hersteller 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

Monkey Island II 

LucasArts 

Civilization 

Microprose 


Psygnosis 

LucasArts 

Ascon 


Software 2 


GRAFIK-CHARTS 


(zuletzt) 


(4) 


( 2 ) 






Name 

Hersteller 

Indiana Jones IV 

LucasArts 

Monkey Island II 

LucasArts 

Turrican II 

Rainbow Arts 

Ultima VII: The Black Gate 

Origin 

The Secret of Monkey Island 

LucasArts 

Battle Isle 

Blue Byte 

Pinball Dreams 

21 st Century 


SOUND-CHARTS 


Platz 



(zuletzt) 


< 2 ) 


( 1 ) 


(-) 


(5) 


( 6 ) 


(3) 


(4) 


II 


Name 


Lemmings 


Turrican II 


Indiana Jones IV 


Monkey Island II 


Pinball Dreams 


The Secret of Monkey Island 
Apidya 


TOP 7 


Hersteller 


Psygnosis 


Rainbow Arts 


LucasArts 


LucasArts 


21 st Century 


LucasArts 

Kaiko 
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Besitzer mehrerer Konsolen kennen 
das Problem: Überall fliegen Joysticks, 
-boards und -pads herum, und jedes Teil 
ist zum anderen Gerät inkompatibel. 
Schluß damit! Der Apollo Pro Joystick 
schafft Abhilfe, denn er ‘verträgt’ sich mit 
vier verschiedenen Konsolen: dem Super 
Famicom/SuperNES (auch deutsche 
Version), der PC-Engine, dem Mega 
Drive und dem Neo Geo. Des weiteren 
kann er als Steuereinheit für Spielhai- 


1. Sonic * The Hedgehog 
Mega Drive, Sega) 


2. Thunderforce IV 
(Mega Drive, Techno* 
soft) 

3. Super Contra (SuperNES, 
Konami Japan) 

- 4 . NIILPA Hockey ‘93 ( Mega Dri- 
ve, Electronic Arts) 

5. Super Mario Kart (SuperNES, 
Nintendo) 

6. Parodius (SuperNES, Konami 
Japan) 

7. Street Fighter 2 (SuperNES, 
Capcom) 

8. Donald Duck ’s Quackshot 
(Mega Drive, Sega) 

9. Tim Toons Adventures (Game 
Boy, Konami ) 

10. Super Aleste (SuperNES, Toho) 


Der Topfighter 
fast genauso i 
der Apollo Pro 

In Grenzen hielt sich der dies- 
monatige Software-Eingang, 
rii 


die 


freuen können sich ei- 
nur alle Mega Driveler, 
Mouse und Donald 


Duck lieben oder sich vom Ameri- 
can Football begeistern lassen. 
Mit NFL SPORTS TALK FOOTBALL 
macht dieser Sport auf der Kon- 
sole nämlich gleich doppelt soviel 
Spaß. Warum, das lest Ihr auf 
Seite 1 28. Ein absolutes Muß ist 
MICKEY AND DONALD, das uns 
buchstäblich in letzter Sekunde 
erreichte. Mystisch geht's beim 
tollen MYSTICQUEST fürs Super- 
NES zu, welches zur berühmten 
'Final Fantasy Reihe' gehört. Im 
nächsten Heft gibt's dann wieder 
'nen großen Konsolenteil mit su- 
per Programmen, denn wir er- 
warten viel heißen Stoff. Frohes 
Fest, 'nen guten Rutsch, Ski heil, 
gut Pad oder was auch immer, 
wünscht Euch Euer A-MAN 


lenplatinen - Super Gun - verwendet 
werden. Das leider etwas unhandliche 
und schwergängige Teil verfügt neben 
Slow-Motion auch über Dauerfeuer. 
Natürlich mit Mikroschaltern. Kosten- 
punkt: 199 DM. ( Testmuster : Fan- 
dango, 8950Kaußeurm ) 

Nur fürs SuperNES kommt aus dem 
Hause Spectravideo der Topfighter , ein 
Stick, der fünfstufige Slow-Motion, ein- 
stellbares Dauerfeuer und drei program- 
mierbare Action Buttons zu bieten hat. 
Letzteres ermöglicht das Speichern meh- 
rerer Knöpfe auf einen, womit dann eini- 
ge Bewegungen (Schläge, Tritte etc.) 
gleichzeitig getätigt werden können. 
Dies erweist sich vor altem bei 'Street 
Fighter 2’ als hilfreich. Der Preis soll bei 
ca. 150 Mark liegen, inklusive Mi- 
kroschalter. 



▲ Der rasende Sonic kommt nun 
auch für' 's Master System und 
wird tm folgenden Heft getestet 

Absolute ‘Mega Power’ verspricht5e^ 
den Käufern der gleichnamigen Alkali - 
ne-Batterien, welche exklusiv von Sony 
für Sega produziert werden. Im 6er-Pack 
kosten die quecksilberfreien Dinger ca. 
12 DM und bringen fünf anstatt mit an- 
deren Batterien drei Stunden Spielspaß 
für alle Game Gearer. Natürlich sind sie 
auch für Walkmen etc. verwendbar und 
halten dort ebenfalls länger als andere 
Batterien. 



Neben den bereits in der Dezember- 
Ausgabe erwähnten und nicht rechtzeitig 
gekommenen Programmen, erwarten 
wir DEN Hammer des Jahres für den 
Game Boy: Super Mario Land ist end- 
lich fertig und kommt auf unseren Prüf- 
stand! Kennt Ihr eigentlich den Super 
Mario Land-Song? Nein? Dann holt Euch 
mal das folgende Heft, denn darin wer- 
den wir einige der brandheißen CDs ver- 
losen. Speedball 2, Miner 2049 undV«- 
per Off Road sollen ebenfalls bald er- 
scheinen. 

Einem ‘Galaga’ -Verschnitt sehen die 
SuperNESler mit Comic Gang entge- 
gen. Ob das Programm jedoch an den 
Klassiker heran reicht, ist fraglich. Der 
bierbäuch i ge Chuck Rock treibt neben 
dem klebrigen Spiderman demnächst 
sein Unwesen auf dieser Konsole. Serve 
and Volley heißt’s bei Amazing Tennis , 
das auch fürs Mega Drive erscheint. 
Ebenfalls für beide Systeme kommt John 
Madden 93. 

Zwei bekannte Comic-Helden stehen 
vor der unmittelbaren Veröffentlichung 
auf dem Mega Drive: Superman und 
Batman nämlich. Letzterer bestreitet 
gleich zwei Abenteuer, eins in Batman 
Returns und ein anderes in Batman - 
Return of the Joker. Kriegerisches 
kommt uns mit den Konvertierungen 
von Steel Talons und Super Battle Tank 
in den Modulschacht. Alles weitere ergibt 
sich. ■ 

A-MAN 
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mystisch 


FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 

System: SuperNES geplant für: empf. VK-Preis: 
ca. 1 00 DM, Hersteller: Square Soft, USA, Muster 
von: Flashpoint, 2061 Oering, Bemerkung: Batterie 
zum Speichern dreier Spielstände, US-lmport. 


ollenspiel-Einsteiger aufgepaßt: in der äußerst erfolg- 
Ojfl reichen ‘Final Fantasy’ -Reihe erscheint mit MYSTIC 
I QUEST ein Programm, das gerade Anfängern einen tol- 

len und schnellen Einstieg in die Materie bietet. Das Bö- 
se hat einmal mehr zugeschlagen! Dark King hat die Welt in einen fin- 
steren Planeten verwandelt, auf dem nur noch kalte Winde wehen, Bäu- 
me verdorren und den Bewohnern jegliche Lebensfreude genommen 
wurde. Kein angenehmer Zustand. Also zieht der geneigte SuperNESler 
in die weite Welt hinaus, um der bösen Seite Einhaltzu gewähren. Selbst 
wenn keinerlei Rollenspiel-Kenntnisse vorhanden sind, der heldenhafte 
Retter mit dem Joyp ad wird sich rasch mit Steuerung und den Kniffen ei- 
nes solchen Games vertraut machen. Auch die ersten Erfolge lassen nicht 
lange auf sich warten. Allerdings steigt der Schwierigkeitsgrad stetig an, 
die Puzzles werden komplizierter, die Gegner widerstandsfähiger. Mit et- 
was Überlegung und Geschick kommt man jedoch immerein Stück wei- 
ter, Frust kommt garantiert nicht auf. Verpackt wurde dieses actionhalti- 
ge Rollenspiel mit netter Grafik und tollem Sound, der nicht selten ideal 
zum äußeren Rahmen der Handlungpaßt. Summasummarum: Anfän- 
gerfinden mitMystic Questeinen hervorragenden Einstieg in die Mate- 
rie. doch selbst für Fortgeschrittene ist das Programm dank des anstei- 
genden Schwierigkeitsgrads eine lohnende Anschaffung, an der man 
viele Stunden zu knabbern hat. ■ 
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▲ Kämpfe gibt' $ bei Mystic Quest satt 



Für Euren GAME BOY 

Für Euer (Nintendo) Entertainment System 



gehören zum guten To(o)n 

im witzigen Jump 'n' Run mit 
Comic-Berühmtheiten aus der Pro 7 
Fern seh Serie. Buster Bunny™, 

Babs Bunny™, Schweinchen Hamton T 
und Ente Plucky Duck™ treiben super 
starke Späße in Deinem GAME BOY 
k oder in Deiner NES-Konsole. 


Experten sagen dazu: 

"Gratulation an Konami..." 

I POWER PLAY 5/92: 80% Spielspaß 

* 4 Level ■ 1 Spieler ■ System: GAME BOY 


Tiny Toon..."die Creme de la Creme..." 
VIDEO GAMES 7/92: 80% Spielspaß 

1 Spieler ■ 6 Level • System: NES 


Weitere Informationen: KONAMI (Europel GmbH 
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50 
Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77 

TfNY TQQft ADVENTURtS neme* and eil rotated vidKtaar# trademerk« 
ol WStffwr Bus* int T9S2 

iN^ntendo' , Gamu 8oy™. the fskmcmda Product Seals and aihflr msrks 
dusigrufeti «4 'TM" fl re iNidonwki üH Nihtnndu 


F&P 92/353 PI 






% 


iJI/i 


NFL SPORTS TALK 
FOOTBALL '93 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 20 
DM, Hersteller: Sega, USA, 
Muster von: Flashpoint, 
2061 Oering, Bemerkung: 
1 2MBit-Modul, US-lmport. 


Football-Liebhaber unter Euch 
werden sich mit Sicherheit an 
'SportsTalk Football' erinnern. 
Gute Spielbarkeit und stetige 
'Live-Kommentare' waren 
herausragende Merkmale des 
Games, doch der Nachfolger 
bietet noch mehr. 

B lle 28 Teams der Natio- 
nal Football Leugne mit 
ihren spezifischen Stär- 
ken und Schwächen ste- 
hen bei NFL Sportstalk Football zur 


1a Touihdouin 


Auswahl. Im Gegensatz zum Vorgänger können nun verschiedene 
Spiel -Perspektiven gewählt werden. Da gibt es die horizontale und 
vertikale Draufsicht, bei der man jeweils einen Teil des Spielfelds 
überblicken kann. Eine Gesamtübersicht ist ebenfalls vorhanden. 
Nach wie vor wird eine Szene angezoomt, sobald sich etwas interes- 
santes auf dem Platz tut. Schöner Effekt! 

Unser Live-Reporter, der zu jeder Zeit seinen ‘Senf' zum aktuellen 
Spielgeschehen abgibt ( Funihle ! San Francisco recovers. Ican 7 


III I 






I I I I 


▲ Die Zoom funktion erlaubt die Betrachtung aus 
'nächster Nähe' 


believe itl), hat seinen Sprachschatz er- 
weitert und weiß nun noch mehr zu er- 
zählen. Klar, daß dadurch 'echte' Stadi- 
on-Atmosphäre auf eindrucksvolle Art 
und Weise rüberkommt. 

In Sachen Animation und Spielbarkeit 
wurde ebenfalls noch eins obendrauf ge- 
setzt. Sieht richtig gut aus, wenn die ball- 
besitzenden Spieler Kontrahenten mit 
dem Arm zur Seite stoßen ober eine 360- 
Grad-Drehung vollziehen. Die Steue- 
rung ist tadellos und zahlreiche Forma- 
tionen lassen großen Spielraum zum 
Kombinieren der Spielzüge. Eine Beson- 
derheit zum Schluß: 

Es darf zu zweit, gegen- und miteinan- 
der gespielt werden, und wenn man die 
Trainer- Funktion übernimmt, braucht 
man nichtselberspielen. ■ 
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High Haan im VIII 


PHALANX 

System: SuperNES, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 120 

DM, Hersteller: Kemco, Muster 
von: Flashpoint, 2061 Oe- 
ringen. 


Sternenkämpfer aufgepaßt: 
Du bist aufgefordert, die bö- 
sen Feinde in die Flucht zu 
schlagen. Ganz allein auf Dich 
gestellt, ohne Unterstützung 
vom großen Planetenrat. 


® er glaubt, schon alle 
Weltraum -Bai lerspiele 
durch sein SuperNES 
genudelt zu haben, der 
kann sich jetzt mit Phalanx eine weitere 
Schlacht mit toller Grafik reinziehen. 
Klar, wie immer sind die Aliens ordent- 


Auch die 
Zwischengegner 
können einiges 
einstecken 


lieh mit fiesen Waffen bestückt, und 
wenn die Zwischengegner eher harmlos 
daher kommen, mag das wohl daran lie- 
gen, daß die Endgegner einiges mehr 
wegstecken können. 

Klar, ein paar Extrawaffen sind schon 
Standard, selbst wenn sie sich im Spiel- 
verlauf rar machen. Zwar hat man am 
Anfang in den Glückstopf gegriffen und 
alle möglichen Extras schwirren hier 
und dort herum, aber hat man seinen er- 
sten Flieger verloren, ist es schwer ihn 


wieder aufzupeppen. Technisch zeichnet 
sich Phalanx von Kemco zwar nicht 
durch hervoragnede neue Ideen aus, 
aber es ist ein solides Machwerk in Sa- 
chen Ballerspiel. Nur wenn einmal 
außerordentlich viel Bewegung auf dem 
Screen ist, kommt es zum klassischen 
Zuckeln im Stile der 8-Bitter. 

Phalanx ist kein Spiel, für das man 
gerne die eigene Kohle raushaut. Die Ge- 
schichte bei Mutti oder Bruder als Ge- 
schenk in Auftrag zu geben, geht jedoch 
völlig in Ordnung. 

Anfänger werden zwar ihre liebe Mühe 
haben, aber dank vier Schwierigkeitsgra- 
den kann jeder das Spiel auf sein Level 
einstellen. Wobei die schwerste Stufe 
’Funny’ eherein Witz der Programmierer 
sein muß, denn die Chance zu überleben 
sinkt rapide ab. ■ 
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GAME GENIE ist echt genial: 
Einfach auf die Spielcassette 
stecken und zusammen in 
das Gerät schieben, und 
schon kannst Du - je nach 
vorhandenem Video-Spiel - : 

in jeden Level einsteigen 
ewig leben 

höher und weiter springen 
schneller laufen 
und vieles mehr. 

GAME GENIE ist NES- 
kompatibel und unterstützt 
über 80 der bekanntesten 
Video-Spiele. 

Und im Begleitbuch findest Du 
etwa 1.000 Tricks und Level 
Codes, die Dich in null- 
komma-nix zum Meister der 
Video-Spiele machen I 

GAME GENIE ist kein Nintendo-Produkt 


INVENTEDBY 

Jm CODEMASTERS 




EXTRA POWER FÜR VIELE VIDEO-S 

Importeur: Otto Simon D-5000 Köln-90. Max Bersinger A,G. CH-9015 St. Gallen. Spiegro GmbH A 2355 W 
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DEATH DUEL 

System: Mega Drive, geplant 
für: empf. VK-Preis: ca. 1 00 
DM, Hersteller: Razor Soft, 
USA, Muster von: Flash- 
point, 2061 Oering, Bemer- 
kung: US-lmport. 


Ein nicht gerade friedliches 
Spielchen erreicht uns mit 
DEATH DUEL von RAZOR- 
SOFT. Der Hersteller selbst 
rät Kindern unter 13 Jah- 
ren, sich dieses Programm 
nicht zuzulegen, und dies 
nicht unbegründet. 

egen neun der härtesten 
j und gemeinsten Krea- 
v ; turen aus ( nicht mensch- 
liebem) Fleisch und Blut 
oder Metall heißt es bei Death Duel die 
Oberhand zu bewahren. Daß dies mit lee- 


NCAA BASKETBALL 

System: SuperNES, geplant 
für: em pf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: HAL, USA, Mu- 
ster von: Fandango, 8950 
Kaufbeuren, Fiashpoint, 2061 
Oering, Bemerkung: US-lmport. 


So ziemlich jedes Sportspiel 
hat einen klangvollen Na- 
men, für den ein echter Pro- 
fi oder eine Bomben-Mann- 
schaft Pate stand, den/die 
man in der Regel auch im 
Spiel übernimmt. Nicht so 
bei NCAA BASKETBALL, 
denn hier dreht sich alles 
um College-Jungs! 

inmal im Jahr finden 
sich 64 US-College-Bas- 
ketball-Teams zusam- 
men, um die NCAA Divisi- 


ren Händen nicht geht, scheint einzu- 
leuchten, und darum stehen unserem Cy- 
borg Waffensysteme von der einfachen 
Maschine n-Pistole über atomaren Abfall 
bis hin zur megastarken Zielsuchrakete 
zur Verfügung. Leider haben diese Geräte 
ihren Preis, und je feiner die Waffe, desto 
‘umwerfender’ die Kosten. Hart ist das Ge- 
fecht auf dem Schlachtfeld. So müssen 
den schießenden Drachen bzw. Robotern 
Beine, Arme und Köpfe abgeschossen wer- 
den, was - je nach Bauart des Kontrahen- 
ten - mit einer Portion um he rsp ritzenden 
Ketchups untermalt wird. Wird gesiegt, 








siTftStS* 


▲ Lieber arm dran als Bein ab 


(ollege-Jungs 

on I -Meiste rsch af t zu gewinnen. Nur die besten Spieler werden später 
die Chance erhalten, bei Weltklasse-Mannschaften wie den Lakers, 
Bnlls oder Knicks Mitgliedzu werden. Letzteres bleibt dem Käufer von 
NCAA Basketball zwar verwehrt, doch kann er mit einem von 44 
Teams um die oben genannte Meisterschaft spielen. Dabei greift er 
auf einen Kader von 12 Mannen zurück, die während eines Matches 



Leg ' ihn mir ins Körbchen, Großer 


gelangt man in eine Qualifikationsrunde 
für den nächsten Gegner. 

Endzeitmäßig fieß fiel der Sound von 
Death Duel aus und paßt somit natürlich 
gut zum Spielgeschehen, welches ziem- 
lich brutal und nicht jedermanns Sache 
ist. Da das Hauptaugenmerk der Pro- 
grammierer wohl auf Brutalität gelegt 
wurde, läßt das Spielprinzip erwartungs- 
gemäß zu wünschen übrig. Stetiges 
Schießen und ein paar Schritte nach 
rechts und links sorgen nicht gerade für 
reichlich Abwechslung. So sinkt die - 
nach Beiseiteschieben etwaiger morali- 
scher Bedenken - anfangs relativ hohe 
Motivation recht rasch. Dank des Sounds 
rutscht DD darum gerade noch so an ei- 
nem ‘Mangelhaft’ vorbei. Freunde des 
Genres werden aber sicherlich Gefallen 
am Spiel finden. M 
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ausgewechselt werden können. Des wei- 
teren stehen insgesamt 14 Angriffs- bzw. 
Verteidigungs-Taktiken zur Auswahl, 
und bis zu vier Spielstände können dank 
Batterie gespeichertwerden. 

Das Besondere an NCAA ist die Per- 
spektive: Eine Kamera verfolgt ständig 
den ballbesitzenden bzw. steuerbaren 
Spieler wie bei Formation Soccer. Dabei 
wird das gesamte Spielfeld gezoomt und 
sogar gedreht. Leider mußte deshalb eine 
detaillierte und reichhaltige Animation 
der Sprites weichen. Lediglich fünf ver- 
schiedene Korbwürfe sind vorhanden, 
Schmankerl wie bei D.R. Supreme 
Court auf dem Mega Drive gibt’s nicht; 
Sound (und Effekte) sind mittelmäßig. 
Insgesamt gesehen ist NCAA Basketball 
ein durchschnittliches und passabel 
spielbares Programm, aus dem mehr 
hätte werden können . ■ 
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WORLD OF ILLUSION - 
STARRING 
MICKEY & DONALD 

System: Mega Drive, empf. 
VK-Preis: ca. 1 00 DM, Herstel- 
ler: Sega, Muster von: Sega, 
Deutschland, Bemerkung: 
dank Paßwort kann in den einzel- 
nen Leveiseingestiegen werden. 


Wer Mickey und Donald glei- 
chermaßen liebt und sich bis- 
her der Solo-Abenteuer der 
beiden erfreute, darf nun 
Purzelbäume schlagen: SE- 
GA packte die beiden in ein 
Jump&Run! 

® iese Stimmung ist bei den 
Disneys wieder einmal 
angesagt, dabei fing alles 
so schön an: Der weltweit 
geliebte Mäuserich und sein nicht weni- 
ger populärer Kumpan Donald üben 
fleißig an ihren großen Zaubertricks, die 
sie demnächst zum Besten geben wollen. 
Doch irgendwas geht schief, und die zwei 
geraten in eine ihnen unbekannte Welt, 
die von einem bösen Zauberer beherrscht 
wird. Wer aus den Disney-Reigen paßt da 
wohl besser in diese Rolle als der hinterli- 
stige Kater Karlo? Und genau dieser ist es, 
der die beiden aus seiner Welt nicht mehr 
hinausläßt, ihnen seine Helfer auf den 
Hals hetzt und überall Fallen legt. 

Wahlweise können sich Mickey und 
Donald im Team oder allein in ihr großes 
Abenteuer begeben. Dabei ist in jedem 
Spiel-Modus der Levei-Aufbau etwas an- 
ders. Somit können, je nachdem, wen der 
Spieler steuert, neue Teillevel gefunden 
werden. Im Team sind beide Tierchen auf 
die Hilfe des anderen angewiesen, so bei- 
spielsweise, wenn eine ‘Baumleiter’ 
vonnöten ist oder einer den anderen ir- 
gendwo hoch ziehen muß. Gerade Mr. 
Duck ist wieder einmal zum Pechvogel 
der Nation erkoren, kommt er doch mit 
seinem Hinterteil durch manche Passa- 
gen überhaupt nicht durch. Solche Pro- 
bleme nimmt das Mäuschen dann in An- 
griff und zieht seinen Freund kurzer- 
hand durch die Engstelle durch. Dies ist 
so herrlich animiert, daß man um ein 
Schmunzeln nicht herumkommt. Über- 
haupt können die Hauptakteure auf ihre 
Zeichner stolz sein, haben sie doch die- 


Tiere 


Bestform 


Christkindliche 
Freuden im 
bunten und toll 
gezeichneten 
Weihnach tslevel 


World of 
Illusion ist ein 
Feuerwerk an 
spritzigen 
Ideen mit 
phantasti- 
scher Grnfik 


selben Grimassen und Angewohnheiten 
wie in den Comics, Die Animationen sind 
wirklich hervorragend und passen sich 
jeweils dem momentanen Spielgesche- 
hen an. Auch die zahlreichen Gegner - sei 
es in Fisch-, Hexen-, Clown- oder sonsti- 
ger Form - können gefallen. 

Nicht anders die Grafik der Level. Man 
kommt aus dem Staunen gar n icht mehr 
heraus, ist eine Stage doch schöner und 
farbenfroher als die andere. Vor allem der 
Schlaraffenland-Abschnitt ist hervorra- 
gend gelungen. 

Nach jedem Le- 
vel erfolgt übri- 
gens die Kon- 
frontation mit 
einem Ober- 
motz Kater Kar- 
los. 

Neben den 
optischen 
Genüssen weiß 
World oflllusi- 
Starring 


on 


▲ Noch kann Mickey Lachen, doch 
Kater Karlo schlägt gleich zu 

Mickey Mouse and Donald Duck in 
spielerischer Hinsicht voll zu überzeu- 
gen. Neben den bekannten Elementen 
wie versteckten Bonus-Leveln und -Le- 
ben, Extra-Energie und Unverwundbar- 
keit, gibt es nach jedem verzauberten 
Endgegner (getötet wird niemand) ei- 
nen für den nächsten Level benötigten 
Zauberspruch. Mit dessen Hilfe kann bei- 
spielsweise ein Teppich zum Fliegen ge- 
bracht werden, oder aber umherwan- 


delnde Spielkarten werden als Brücken 
eingesetzt. 

Es gibt noch viele witzige neue Dinge, 
die Segas Programm zu bieten hat, doch 
mag ich diese nicht alle aufzählen, da- 
mit Euch nicht ein Teil des riesigen 
Spaßes genommen wird. Blieben noch 
Worte zum Sound und Abschluß: Typisch 
Disney- like paßt (Re musikalische Unter- 
malung sehr gut zum Spiel; technisch 
sollte aber nicht zuviel erwartet werden. 
World of Illusion ist ein geniales Spiel für 

jede Altersstufe, 
das den oder die 
Spieler aus dem 
Staunen nicht 
mehr heraüs- 
kommen läßt. 
Die zahlreichen 
spritzigen Ideen 
und die tollen 
Spielmodi sor- 
gen nicht zu- 
letzt für eine 
Motivation, die 


in ganz hohen Gefilden angesiedelt ist.H 
Hans- Joachim A mann 
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GAME -BOY 
CORNER 


DR. FRANKEN 

System: Game Boy, geplant 
für: - empf. VK-Preis: ca. 80 
DM, Hersteller: Elite, USA, Mu- 
ster von: Yeno Elektronik, 

61 08 Weiterstadt/Darmstadt. 


rankie wacht auf und hat 
ein Problem: Nicht nur, 
daß von seinen zwei Me- 
tern Körperlänge kaum 
die Hälfte geblieben ist, nein, auch seine 
Freundin Bitsy sah irgendwie schon mal 
besser aus, liegt sie doch zerstückelt und 
kleingehackt in den düsteren Ge- 
mächern der heimatlichen Burg. Es ist 
wohl nichtsein Tag. 

Doch noch ist nicht alles verloren, 
denn seine Auserwählte ist wie er selbst 
ein Produkt der Ersatzteilchirurgie. In- 
des gestaltet sich die Suche nach Bitsys 
Überbleibseln schwieriger als erwartet, 
da die gesamte Festung nur so von Besti- 
en und Zombies wimmelt. Diese sind, um 
Frankies Unglück komplett zu machen, 
teilweise auch noch unempfindlich ge- 
gen seine Wurfblitze. Mit ein wenig 
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„Dr. Franken - 
mehr als lump 

LL 

& Run 


ÜbungkÖnntlhrallerdingsjeden Gegner 
ausmanövrieren. Obwohl Dr.Franken 
von Elite auf den ersten Blick wie ein nor- 
males Jump&Run-Game aussieht, war- 
ten im späteren Verlauf des Spiel noch et- 
liche Rätsel auf Euch und Euren Schütz- 
ling. Allerdings beschränken sich die 
meisten Aufgaben darauf, daß Ihr einen 
bestimmten Gegenstand an einen festge- 
legten Ort bringen müßt, um dort wieder 
tein anderes Objekt zu erhalten. Dennoch 
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ist alles logisch aufgebaut, und werplan- 
los durch die Katakomben irrt, wird 
Frankies Power schnell verpulvert haben. 
Trotz Automapping ist also Kartenzeich- 
nen angesagt ( und das nicht zu knapp). 

Für ein Game-Bov-Spiei ist Dr, Fran- 
ken auch grafisch erstaunlich umfang- 
reich. Elite hat das Kunststück voll- 
bracht, 230 unterschiedliche Räume in 
sieben Etagen auf das Modul zu quet- 
schen. ohne daß alles gleich aussieht. 
Zudem könnt Ihr das komplette Game 
auch in Deutsch spielen. Abgesehen von 
der nervenden Hintergrundmusi (stun- 
denlang Beethovens Mondscheinsona- 
te) ein rundweg gelungenes Spiel. 

mkl 
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Frankie-Boy sucht sein Bitsy 



Wer kennt sie nisht, Road Runner, Duffy Duck oder 
Speedy Gonzales? Schon seit mehr als fünfzig Jah- 
ren begeistern die Cartoon-Helden der Warner 
Brothers ihr vornehmlich junges Publikum. Es war 
also nur eine Frage der Zeit, bis auch der Game Boy 
zum Zeichentrick-Schlachtfeld wird. 



▲ Auch Pech-Enten können schwimmen 


LOONEYTUNES 

System: Game Boy, empf. 
VK-Preis: ca. 80 DM, geplant 
für: Hersteller: SunSoft, 

USA, Muster von: Flash- 
poinf, 2061 Oering. 



ooney Ihnes von Sun- 
Soft entführt Euch in sie- 
I In i f ben Level, in denen Ihr je- 

weils einen dieser Publi- 
kumslieblinge vor zahllosen Feindsprites 
schützen müßt, die ebenfalls frisch der 
Leinwand entsprungen zu sein scheinen. 

jede Sektion besitzt ihr eigenes Game- 
play und ist somit fast ein Spiel für sich. Be- 
reits die erste ist nicht von schlechten El- 
tern. Duffy Duck wird zum Mario-Lücken- 
büßer und geht in einer Plattform-Welt auf 
eine gefährliche Jump&Run-Schatzsuche. 
Ehrensache, daß ganze Monster-Legionen 
unserer Ente an die Flaum-Federn wollen. 

Da hat es Porky Pig nicht viel besser, 
muß er sich doch als Pilot gegen Kami- 
kaze-Angreifer durchsetzen, die sich in 
diesem Shoot'em- Up-Level todesverach- 
tend auf das Ferkel stürzen. 


Am ärgsten trift es natürlich TVveetv, 
der sich auf der Flucht vor Nimmersatt 
Sylvester nur auf seine bescheidenen 
Fi u gkünste verl assen kann . 

Selbstverständlich wartet am Ende je- 
des dieser Absch n i tte dann noch der böser 
Obermotz, der erst mit einer ausgiebigen 
Bleivergiftung den Löffel abgeben will , 

Looney Times holt technisch einiges 
aus dem Gante Boy heraus: Das Scrolling 
ist besonders in den Ballersektionen so 
schnell, daß der träge LCD-Bildschirm 
fast nicht mehr mitkommt. Leider wer- 
den aber nur Profi-Zocker in den Genuß 
dieser späteren Level kommen, da Ihr sie 
nicht separat anwählen könnt und der 
Schwierigkeitsgrad bisweilen mehr als 
nur happig ist. Schade eigentlich, denn 
sonst wäre ein Hitstern fällig. 
mkl 
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So klein und schon ein Genie, das ist das GAME 



GENIE! Das heiße Gerät für Mega Drive und NES, 
das ein Programm nicht nur einfacher, sondern 
auch interessanter gestalten kann. Nun habt 
Ihr die Chance, ein Game Genie zu gewinnen. 
Als Hauptpreis gibt es übrigens ein starkes 
Mountain-Bike. 

Die Teilnahmebedingungen sind einfach: 
Schreibt den EINEN richtigen Antwort- 
buchstaben der folgenden Frage und ge- 
wünschtes System auf ‘ne Postkarte! 


1. Preis: 

ein Mountain-Bike 

2.-11. Preis: 

je eines von fünf Game Genies für 
Mega Drive und NES 

Preisfrage: Was kann das Game Genie alles? 
Es bietet folgende Möglichkeit (en) : 
a) für unendliche viele Leben zu sor- 
gen, b) Zeitlimits und Anzahl der Le- 
ben zu manipulieren ödere) neben 
der Beschaffung unendlich vieler 
Leben/Energie auch Zeitlimits zu 
beschleunigen und verlangsa- 
men, Extra- Waffen ohne Einsam- 
meln zu be- 
sitzen, 

Level- ^ 


Karte an: ASM, Genie, Postfach 870, 3440 Eschwege. P.S.: Bald gibt’s das Game Genie auch für 

Einsendeschluß: 31. Januar 1993. Rechtsweg: ausgeschlossen! Game Boy undSuperNES! 



Konvertierungen 


BOR1B JOCH (Game Boy) 


Test in: ASM 6/92, 
empf. VK-Preis: ca. 70 
DM, Hersteller: Infogra- 
mes, Muster von: Yeno 
Elektronix, 6108 Wei- 
terstadt. 


Schon fast neun Jahre alt 
ist uns Bomb Jack. Heißge- 
liebt heute u ie gestern. Mit 
seinem Super man -ähnlichen Gewand düst er nun auch auf dem Ga- 
me Boy durch die Lüfte, um Bomben zu entschärfen. Dabei muß er 
jedoch sehr vorsichtig sein, tauchen doch einige Gegner auf die ihm 
an seinen schicken Mantel wolle) i. Ausweichen beißt die Devise, denn 
schießen kann BJ nicht. Dafür helfen ihm jedoch dann und wann 
auftauchende Extras, dank deren Hilfe er sich der Feinde entledigen 
kann. Den Zahn der Zeit hat Bomb Jack gut überstanden. Zwar ist er 
ein wenig blaß geworden - auf dem Game Boy ja kein Wunder - aber 

er ist noch genau so flink 



A Jack steht auf Bomben 
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wie in den guten alten Ta- 
gen. Geschicklichkeits-Fans 
werden satte 60 Level voller 
Math ation finden. Lobens- 
wert am Rande: Der flotte 
Sound und die drei Schwie- 
rigkeitsgrade. ■ 
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KEnonil (Game Boy) 


Test in: ASM 10/89, 
empf. VK-Preis: ca. 60 
DM, Hersteller: Bitmap 
Brothers, Mindscape, 
Muster von: Flashpoint, 
2061 Oeringen. 
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▲ Leibwächter inklusive 


Als Xenon II weiland auf 
dem Atari ST erschien, gab 's 
viel Jubel in den Reihen der 
Ballerspiel-Freunde. Zu Recht, so viele neue Ideen, und obendrein 
noch so spiel bar, das war selten. Nun gibt es das extrawajfen lästige 
Weltraum-Spektakel auch für den GameBoy. Tatsächlich haben die 
Programmierer es geschafft, auf dem GameBoy vieles zu realisieren , 
was die Atari-Version auszeichnete : softes vertikales Scrolling, Shops 
i >oller Extra waffen , haufenw eise Gegner. Sie haben es sogar i vll bracht 
den fetzigen Orginal-Sound und die phantastische Grafik echt gut rü- 
ber zu bringe n. Die Level Wächter sind auch auf dem kleinen Screen 

furios, fies , beweglich und 
ziemlich gefährlich. Ihr 
könnt euer Schiff abbrem- 
sen, und an bestimmten 
Stellen muß sogar rück- 
wärts geflogen werden. 
Fazit: GameBoy-Geballere 
von Format! ■ 

bs 
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Test in: ASM 6/92, 
empf. VK-Preis: ca. 100 
DM, Hersteller: Konami, 
Frankfurt, Muster von: 
Die Cassette, 4950 
Minden. 


Bugs Bunny - The next 
Generation. So könnte der 
Titel der überaus po- 
pulären Zeichmtrickserie lauten, die derzeit in den USA für Furore 
sorgt. Die Helden sind nämlich die Kinder unserer Lieblinge Bugs 
und Dujfy- liebet vH animiert und durch viele Gags pointiert. Als Spie- 
ler steuert man drei der Fabel- Kids durch sechs Level mit diversen 
Substages. Hüpfen und springen heißt dabei die Devise. während 
man Karotten für ein paar Extraleben sammelt. Hersteller Konami 
hat ein richtig schnuckelsüßes. abwechslungsreiches und überaus 
spielbares Jump&Run geschaffen. Grafik, und Sound erhöhen dabei 

noch den Liebreiz-Faktor. 


A Die Game Boy-Fassung ist besser 
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Doch sonderbarerweise ist 
der Spielwitz nicht ganz so 
ausgeprägt wie bei der Ga- 
me- Boy -Fassung. Die To - 
ans sind in Farbe zwar an- 
sehnlicher. aber in Mono- 
chrom die bessere Wahl! ■ 

msu 


BESEHT 5TRIKE (SuperRES) 


Test in: ASM 6/92, 
empf. VK-Preis: ca. 120 
DM, Hersteller: Electro- 
nic Arts, Muster von: 
Flashpoint, 2360 Bad 
Segeberg, Bemerkung: 
8Meg-Cartridge, US- 
Import. 



▲ Golf krieg auf dem SuperNES 


Das moralisch höchst bedenkliche Action -Spektakel namens Desert 
Strike- Return to theGulf nimmt nun auch auf dem SuperNES seinen 
Lauf. Weder am Spielgeschehen noch an der Grafik hat sich gegen- 
über der Mega-Drive- Version etwas geändert. Lediglich das Scrolling 
ist nun sauberer, wenngleich es zuweilen immer noch etwas ruckt. 
Atmosphärischer ' sind die Sounds und Effekte ausgefallen, welche 
insgesamt kerniger rüberkommen. Auch für Nintendos 16-Bitter 
wird das beiße Teil nicht offiziell in Deutschland erscheinen, ist also 

nur als US-Import zu er- 
werben. Wer ein gutes Ac- 
tion -Programm mit einer 
Portion Taktik sucht, der 
liegt mit Desert Strike 
goldrichtig - sofern er etwai- 
ge moralische Bedenken 
zur Seite schieben kan n . ■ 
hja 


ASM-WERTUNG von 

0 bis 1 2 

Grafik 

10 

Sound 

9 

Spielablauf 

10 

Motivation 

1 1 

Gesamtnote 

10 

»GUT« 


134 














Hla L H ;l 




f Original^ 


DR. FRANKEN 


Das Wahnsinnsabenteuer! - Körperlose 
Geister und mißlungene Kreaturen 
treiben im Labor Unsinn. Sie zerlegten 
Bitsy in ihre Einzelteile und verstreuten 
diese in den unzähligen Gemächern der 
Burg. Frankie selbst, der über Nacht vom 
Riesen zum Zwerg geschrumpft war, 
muß nun die Teile seiner geliebten Bitsy 
wieder auffinden, um sie zusammen- 
zubauen. 


DRAGON'S LAIR 


(NES + Game Boy Version) 

Aus der Tiefe von Mordroc Castle stei- 
gen übelriechende, schweflige Dämpfe 
empor. Der gräßliche, feuerspeiende 
Drachen hält Prinzessin Daphne gefan- 
gen. Wer würde es je wagen, den 
Drachen zu überlisten, um Daphne zu 
befreien. - Natürlich Ritter Dirk! Er macht 
sich auf die Reise in die Weit der 
Märchen - mit allem was dazu gehört. 


MANIAC MANSION 


(Deutsche NES-Version/ mit "Back-up"- 
Batterie) 

Was macht eine Kettensäge ausgerech- 
net in der Küche? - Seit vielen Jahren 
passieren in Dr. Freds alter Villa merk- 
würdige Dinge. Dave's Freundin Sandy 
ist verschwunden. Die Spuren führen zu 
der Villa, Dave und sein Rettungsteam 
erleben die kühnsten Abenteuer auf der 
Suche nach Sandy. Wie die spannende 
aber auch lustige Geschichte ausgeht, 
hängt ganz allein von Dir ab. 


YENO ELEKTRONIK GmbH • Robert-Koch-Straße 12 * D-6108 Weiterstadt • Telefon 0 61 51- 8 41 14 








▲ Wir riskieren einen Blick 



A Echt oder nicht? 

tel Vision gerade für den PC fertiggestellt 
wurde. Neben Adventures wie The My- 
stery of Kether oder Escape from Cv- 
berCity, die mit viel Action und guter 
Grafik glänzten, waren auch Sportspiele 
- wie eine super Golfsimulation - oder 
Lernsoftware für die Kleinsten zu bewun- 
dern. Ein System mit Zukunft, so sah es 
zumindest auf dieser Show aus. 

Auf dem total überlaufenen Stand von 
Coktel Vision scharte sich alles um die 
Knuddeljungs von Gobliins 2 , das gera- 
de einen Tag vor Eröffnung der Messe fer- 
tiggestellt wurde, (Test in diesem Heft) 
und - natürlich - um Inca (Preview in 
ASM 8/92). Das Fantasv-Adventure mit 
dem historischen Touch sah einfach ge- 
nial aus und war auf jeden Fall eines der 
Highlights dieser Show. Bei Delphine 
flimmerte die die beinahe fertige Amiga- 



Ah, la France! Ah, Paris! Ah, 
i'amour! Ja, ja, wie schön 
war' ein romantischer Trip 
nach Paris gewesen! Aber 
nein, ein ASMler läßt sich 
durch nichts von der Arbeit 
abhalten, und so diente 
auch dieser Abstecher nach 
Frankreich lediglich dazu, 
Euch mit den neuesten und 
heißesten News auf diesem 
Planeten zu versorgen! 


iele Erwartungen wurden 
an diese Computerspiele- 
Show eigentlich nicht ge- 
knüpft, waren die vorhe- 
rigen Ausstellungen in Frankreich doch 
eigentlich immer ziemliche Flops. Umso 
angenehmer überraschte die diesjährige 
Super Games Show. Alle größeren fran- 
zösischen Softwarehäuser waren mit 
Ständen vertreten, an denen jede Menge 
Action ablief. Die Stände selbst unter- 
schieden sich wohltuend von dem Einer- 
lei, das man von deutschen Messen 
kennt. Jede Firma hatte sich was beson- 
deres einfallen lassen, und so ging es 
bunt, laut und vor allen Dingen unter- 
haltsam zur Sache. 

Den Vogel schoß dabei der Aufbau von 
Phüips ab, wo das CD-I seinen Einstand 
gab. Ein riesiger Inca-Kopf thronte un- 
übersehbar an einer Ecke, wo die CD-I- 
Version des Abenteuers lief, das von Cok- 



Version von Flashback über die Bild- 
schinne. Kaum zu glauben, aber wahr: 
Eine Fassung für das Mega Drive ist eben- 
falls in Arbeit und sah NOCH besser aus. 
Animationen wie mit Butter geschmiert, 
so wünscht man sich das nächste Lieb- 
lingsspiel ... 

Eine Eklat provozierte Infogrames. 
Die Finna war mit der Organisation des 
Standes durch die Messeleitung der- 
maßen unzufrieden, daß sie aus Protest 
alles stehen und liegen ließ und ihre Pro- 
dukte in der Cafeteria vorführte - was 
auch sehr gemütlich war. Shadovv of the 
Comet für PC und CD-ROM wartet mit 
tollen Grafiken und einer Lovecraft-Story 
auf. Zu Weihnachten werden PCs und 
Amigas mit einer Sim City deLuxe-Editi- 
on beglückt und auch die CD-I-Produk- 
tionen wie International Tennis Open 
oder Kether sahen schon sehr vielver- 
sprechend aus. Und schließlich wurde 
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Mit Spannung erwartet wurde die Verleihung des diesjährigen Tiltd'Or. dm die französische Computerzeit- 
schrift Tilt ausrichtete. Die etwas chaotisch ablaufende Veranstaltung (offizieller Beginn um 20 Uhr. kurzfristig 
verlängerte Öffnungszeit der Messe bis 21 Uhr. daher Preisverleihung verschoben auf 21 Uhr 30. tatsächlicher 
Beginn der Balgerei von ca. 400 Zuschauern umdieca. 40 Sitzplätze rund um den im Tüt-Stand aufgebauten 
Boxring gegen 2 1 Uhr 45. Beginn schließlich gegen 22 Uhr ) sorgte denn auch für einige Überraschungen. 

Konsolen: 

Bestes Prügelspiel: 

Streetfighter 2 (SNES- Capcom ) 

BestesSboot em-up: 

Gate of Thunder (PC Engine - Hudson Soft) 

Bestes Plattform-Game: 

Sonic 2 ( Mega Drit -e - Sega) 

BeSi tes Action-Game: 

Super Castlevania IV (SNES - Nintendo ) 

Bestes Adventure: 

Zelda 3 (SNES -Nintendo) 

BestesA utorennspiel: 

Super Monaco Grand Prix 2 (Mega Drive - Sega) 

Beste Sportsim ulation: 

Beslof the Best (SNES -Loriciel) 

Bestes Denk- und Action-Game: 

Krusty 's Fun House (Mega Drive -Acclaim ) 

Bestes Strategie-Game: 

Warsong (Mega Drive -NCS) 

Spiel des jahres '92: 

Super Mario World (SNES - Nintmdo ) 

Sonderpreise gingen an : 

Elite (NES) und Super Mario Kart (SNES) 

Computer: 

Bestes Adventure: 

Rex Nebular ( PC - MicroProse) 

Bestes Rollenspiel: 

UUima Underworld ( PC- Origin ) 

Bester Flugsimulator: 

Aces ofthe Pacific (PC- Sierra) 

Beste Grafik: 

fnca (PC- Coktel Vision) 

Beste Animation: 

Ahne in the Dark ( PC- Infogrames) 

Bester Sound: 

Dune (PC- Virgin) 

Bestes Action-Gan ne: 

Princeof Perski (Mac - Electronic Arts) 

Beste Sportsimulation: 

Sensible Soccer (Amiga - Sensible Software) 

Bestes Denkspiel: 

Pushover (Amiga - Ocean) 

Bestes Utility: 

Redakteur 4 (Atari ST) 

Spiel des jahres 92: 

Epic (Atari ST- Ocean) wurde von den Zuschauern der 


Fernsehsendung MicroKids gewählt 

Und einen letzten Tilt d’Or schließlich erhielt das Lieblingsspiel der Super-Games-Shou -Besucher, die 

beim Verlassen der Messe ihre Stimme abgeben durften. Hier machte Streetfighter 2 das Rennen. Eine 

Meinungzum Ergebnis dieser Preisverleihungsolltet Ihr Euch selber bilden . . . 



uns verraten, daß auch auf Game Boy, NES 
und SNES noch einiges zu erwarten sei. 

Ebenfalls zu Fuß war Lankhor unter- 
wegs. Für Weihnachten wurde uns die 
Compilation Metall ic Power verspro- 
chen, für Frühling das Adventure Black 
Sect. Die neue Pressesprecherin Katie 
Hollins lüftete außerdem den Mantel ei- 
nes Geheimnisses, das bisher streng 
gehütet wurden war: Lankhor wird in Zu- 
kunft auch für den Atari Falcon produ- 
zieren... 

Loriciel stellte die Karate-Simulation 
Best of the Best für Amiga vor. Außer hei 
heißen Probespielen an den ständig um- 
lagerten Monitoren ging auf dem Stand 



Entity: Heldin auf 
Hexenjagd, 
Getümmel wie 
auf der Messe 
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A Nach der Show waren alle k.o. 

die Action auch live ah: In einem echten 
Ring prügelten sich zwei Nachwuchs- 
kickboxer, daß es nur so knallte. D-Day 
(Test auf Seite 100) lief auch auf dem 
speziell für Simulationen reservierten 
Stand, wo Programme der unterschied- 
lichsten Finnen bis zum Abwinken gete- 
stetwerden konnten. Eine prima Idee, die 
beim Publikum gigantischen Anklang 
fand. Genausoviel Enthusiasmus von 
seiten der Kids rief auch Entity hervor, de- 
ren drei spielbare Levels die Joysticks zum 
Glühen brachten. 

Sportlich gab sich Microi'ds bei einer 
Tasse Kaffee. Bei Super Sport Challenge 
könnt Ihr Euch zehn verschiedene Som- 
mer-Disziplinen reinziehen, außerdem 
ist eine Sport-Compilation geplant, 
ebenfalls für Amiga und PC. Unter dem 
■Arbeitstitel War in the Land steht Euch 
ab März eine Wargame/Adven tu re-Mi- 
schung i m Popu lous-Sl i 1 i ns Haus. 


Das Messegelände in Paris 


Am Stand von MicroProse liefen lei- 
der etliche Rechner nicht so, wie die fran- 
zösische Abteilung des Simulator-Spe- 
zialisten sich das gedacht hatte, und so 
war die Stimmung dementsprechend ge- 
drückt. Hoffentlich hätten Mats und Uli 
in dieser Hinsicht mehr Glück auf der zur 
gleichen Zeit ablaufenden Future Show 
in London! 

Bei Nintendo wie bei Sega gab es jede 
Menge Maschinen zum Spielen, aber we- 
nig, was absolut neu gewesen wäre. Das 
Publikum ließ sich davon nicht ab- 
schrecken und belagerte die Stände ohne 
Pause. 

Ähnliche Zustände hei UBI Soft, einer 
Firma, die wenig selbst entwickelt und 
statt dessen alles, was Rang und Namen 
hat. vertreibt. Auch Ubi wartete mit einem 
riesigen Stand auf, an dem sich vor 80 - in 
Worten Achtzig - Monitoren Trauben von 
Spiel verrückten drängelten, die darauf 
warteten, auch mal das SNES- oder NES- 
Joypad in die Hand zu bekommen. Auf der 
Computerseite flimmerte über einen 
Großbildschirm mit ohrenbetäubendem 
Getöse der Comanche-Hubi, genau ge- 
genüber machte ihm Luke Skywalker mit 
nicht minder viel Krach Konkurrenz. Et- 
was ruhiger ging es heim umfangreichen 
Rest der unter Ubis Dach versammelten 
Firmen zu, deren Produkte in Frankreich 
zwar noch neu, in Deutschland jedoch be- 
rei Ls auf dem M arkt sind. 

Ob Blue Byte, Grandslam, Luca&Arts 
oder Hudson Soft: Überall konnte alles 
probiert werden. Und genau deshalb 
machte die Super Games Show ihrem 
Namen alle Ehre und den Besuchern jede 
Menge Spaß. Vielleicht treffen wir uns 
dort im nächstenjahrwieder! ■ 

Antje Hink 
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Ihre Ansprechpartner: Mail-Order: Mailbox: 

Ute Friedrich (05244)408-65 United Software GmbH Telefon:(05244) 40851 

Andrea Kemmerling (05244)408-37 Hauptstraße 70 Ansprechzeiten: 

Sabine Redeker (0 5244) 408-39 4835 Rietberg 2 Mo-Do: 8.30-16.00 Uhr 

Dörte Freitäger (05244) 408-25 Fax: (05244) 408-19 Fr: 8.30-15.00 Utu^^ 


E!vira-M. of the Dark 

39,80 

Elvira 2 Jaws of C. 

35,50 

Fort Apache 

29,80 

Gazza 2 

19,90 

Godfather 

19,90 

Hot Rubber 

16,30 

Kathedrale 

36,50 

Megatraveller 2 

29,90 

Midwinter 2: Fl. of F. 

54,50 

Les Manley- (Englisch) 

29,80 

Obitus 

21,50 

Rules of Engement 

44,90 

Soccer Stars 

25,20 

Space 1889 

16,50 

Space Ace 2 Borf s R. 

29,50 

Super Sim Pack 

29,80 

Timequest 

32,50 

Titus The Fox 

27,50 

Volfied 

17,80 

Weaver 2,0 

38,40 

Wildwest World 

32,60 

Winter Challenge 

34,50 

Winter Super Sports 

19,80 



MS-DOS 3,5" 

DM 

Accolade in Action 

32,00 

Bards Tale 3 

33,00 

Battle Chess 2-Chines 

38,30 

Blues Brothers 

36,00 

C. Yeager Deutsch 

45,10 

Dragon Flight 

24,50 

Elvira-2 Jaws of Cerb. 

35,50 

Fort Apache 

23,50 

Gazza 2 

19,90 

Kathedrale 

36,50 

Magic Candle 2 

45,10 

Midwinter 2: F. of F. 

54,50 

Obitus 

21,50 

Rules of Engagement 

44,90 

Space Ace 2 Borf s Re. 

23,50 

USS John Young 

19,90 

Volfied 

17,80 

Weaver 2,0 

38,70 

Wild West World 

32,60 




S. Monaco Grand Prix 

20,80 

Swap 

16,30 

T. Mutant HeroTurtles 

15,60 

Titus the Fox 

22,30 

Top Banana 

16,50 

Trex Warrior 

12,90 

USS John Young 2 

19,50 

Volfied 

14,90 

Wild West World 

32,60 

Zack! 

6,90 

Zone Warrior 

14,90 



Atari ST 

DM 

Blues Brothers 

32,00 

Cruise for a Corpse 

14,60 

Deathbringer 

16,20 

Elvira Arcade Game 

11,20 

Ghostbattle 

11,30 

Godfather 

30,50 

Hard Nova 

33,40 

James Pond II. Robocod 

16,80 

Lemmings-No Mo. Data Disk 

19,50 

Lethal Excess 

21,50 

Moonfall 

11,20 

Moonshine Racers 

19,80 

Obitus 

15,20 

Outrun Europa 

19,80 

Populous 

34, 2Ö 

Powermonger 

39,50 

Robin Hood 

19,80 

Rubicon 

19,50 

Space 1889 

22,50 

Swap 

18,20 

Swiv 

12,80 

Trex Warrior 

21,50 

Volfied 

22,50 

Zone Warrior 

22,50 



MS-DOS 5,25" 

DM 

Airline 

29,80 

Bards Tale 3 

32,90 

Battle Chess 2-Chines 

39,00 

Blues Brothers 

23,50 

Deutsch '92 

13,50 

Dragon Flight 

24,50 


Back to the Future 3 

9,90 

Big Business 

19,80 

Big Run 

19,50 

Bill & Teds Excellent 

19,80 

Blues Brothers 

31,10 

Boston Bomb Club 

18,50 

Capcom Collection 

20,50 

Cardinal of the Kremlin 

26,30 

Carver 

8,50 

Cash 

21,20 

Champion of the Raj 

14,20 

Crime City 

20,80 

Crystals of Arborea 

19,80 

Cubulus 

17,90 

Cybercon 3 

19,80 

Double Dragon 3 

17,20 

Enchanted Land 

16,50 

Fantastic Voyage 

17,50 

Final Blow 

16,20 

G-Loc 

28,40 

Gauntlet 3 

18,20 

Ghost Battle 

11,80 

Hard Nova 

15,50 

Indy Heat 

19,90 

James Pond li. Robocod 

18,50 

Kathedrale 

26,80 

Killing Cloud 

9,90 

Kind of Magic 3 

16,50 

Leander 

20,30 

Lemmings-No Mo Data Disk 

16,50 

Lethal Excess 

22,50 

Mega Twins 

9,50 

Moonshine Racers 

22,30 

Nebulus 2 Pogo a Gogo 

16,80 

Neuronics 

8,50 

Ork 

17,90 

Outrun Europa 

18,20 

Robin Hood 

11.80 

Rubicon 

18,90 

Rules of Engagement 

18,70 

Shiftrix 

11,80 

Sliders 

fl, 80 

Space 1889 

16,20 

Space Ace 2 Borf s Rev. 

29,50 

Stormball 

16,30 


C64/Cassette 

DM 

Back to the Future 3 

4,20 

Blues Brothers 

16,00 

Capcom Collection 

14,20 

Chips Challenge 

8,20 

Final Blow 

8,30 

G-Loc 

14,00 

Goofys-Schnellzug 

5,90 

Mickeys Verrückter Zoo 

5,90 

Moonfall 

4,80 

Neuronics 

4,80 

Star Control 

3,00 

Stratego 

4,00 

Swap 

6,90 

T. Mutant Hero Turtle 

6,90 

Volfied 

4,80 

Winter Super Sports 

7,30 



C64/ Diskette 

DM 

Back to the Future 3 

16,80 

Blues Brothers 

18,30 

Build It! Das Bauhaus 

16,80 

Capcom Collection 

16,80 

Chips Challenge 

16,80 

Cubulus 

16,80 

Double Dragon 3 

16,80 

Final Blow 

16,80 

Kind of Magic 2 

16,80 

Magic Serpent 

16,80 

Neuronics 

16,80 

Outrun Europa 

16,80 

Platinum 

16,80 

Ralf-Glau-Edition 

16,80 

Rubicon 

16,80 

Shiftrix 

16,80 

Swap 

16,80 

Zack! 

16,80 



1 Amiga 

DM 

Accolade in Action 

30,50 

Action Pack 16 

17,90 

Agony 

14,20 

Alien Storm 

14,50 

Altered Destiny 

14,70 

Amnios 

19,80 


Versand per Nachnahme (nur Inland): Versandkosten DM 7,00, Nachnahme DM 3,00 * Vorkasse (Scheck): DM 6,0C 

Aiichnrl /nur V/nrlmcco QrhorlrV DM Oft Hfl 









MS-DOS Dual” 


DM 


Lemmings-No More D. 

19,90 

Super Car Pack 

29,80 

Taking of Bev. Hills 

21,50 

USS John Young 

19,50 


Top Titel Media Control Charts | 

Amiga 

DM 

1869 

89,90 

Black Crypt 

74,90 

Bundesliga Man. Prof. 

89,90 

Civilisation 

104,90 

Dynablaster 

79,90 

Formula 1 Grand Prix 

104,90 

Special Forces 

104,90 



| Atari ST 

DM 

Formula 1 Grand Prix 

104,95 

Lemmings - 0h! No More 

74,95 

Silent Service II 

104,95 

Special Forces 

104,95 


MS-DOS 3,5 + 5,25" 

DM 

1869 

109,90 

B-17 Flying Fortress 

129,90 

Bundesliga Mana. Prof 

89,90 

Civilisation 

129,90 

F-1 17 A Nighthawk 2,0 

129,90 

Faicon 3,0 

129,90 

Gunship 2000 

129,90 

Schicksalsklinge 

109,90 

Star Trek 

104,90 



CDTV 

DM 

Holiday-Maker 

89,90 

Rätsel Englisch 1 

39,90 

Rätsel Englisch 2 

39,90 

Rätsel Englisch/Englisch 

39,90 

Rätsel Spanisch 

44,90 

Rätsel Latein 

39,90 

Rätsel Italienisch 

44,90 

Rätsef-Französisch 

44,90 

Spielesammlung 1 


(Shiftrix/Lettrix) 

69,90 

Spielesammlung 2 


(Cubulus/Magic Serpent) 

69,90 

Stadt der Löwen 

89,90 


k 


aBitte diesen Ausschnitt auf eine 
Postkarte kleben und einschicken! 


f 

Informieren 
Sie sich über 
weitere 
Produkte aus 
unserem 
Haus! 


\ 


Oev 


V\la 


hnsi nn 9 e 


M 


! 


neu 


I 


Jetzt 

bei United Software: 


VHS-Videokassetten 



Unterhaltung 

DM 

(Alle Spielfilme in deutscher Fassung) 

Pretty Woman, 1 1 5 min 

39,90 

Robin Hood, 137 min 

39,90 

JFK, John F. Kennedy 

180 min 

39,90 

Kindervideo 

DM 

Arielle, 

die Meerjungfrau 

39,90 

Musikvideo 

DM 

ABBA-Gold (Best of) 

75 min 

39,90 

Queen (Live at Wembley '86) 

67 min 

39,90 


Original Power-Monger 
Strategie- und Taktikführer 
für Amiga 
und Atari ST. 




Ja, ich will sie haben und bestelle folgende Titel: 

Abgabe in Haushaltsüblichen Mengen. Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten. Nur solange der Vorrat reicht. 




Ersatztitel 

angeben, Falls ein Titel nicht lieferbar sein sollte. 




C 

c 


Meine Adresse: 


Name: 




Vorname: 


Straße: 


PLZ/O rt: 




Telefonnummer: 


Mein 

Computersystem: 


Versand per Nachnahme (nur Inland): Versandkosten DM 7,00, Nachnahme DM 3,00 • Vorkasse (Scheck): DM 6,00 

Ausland (nur Vorkasse Scheck): DM 26,00 















flSM-UJertung 




Ey Leute! Hallo! Ja, Ihr seid gemeint! Ihr, die Ihr 
gerade Eure Nase in die Seite 1 40 drückt! Unse- 
ren Glückwunsch, denn Ihr schlagt gerade zwei 
Fliegen - mit nur einer Klappe! Ja, Ihr macht das 
schon gut, denn Ihr lest ASM. Und das ist Info & 
Test, und dazu 'ne geballte Ladung Spaß & Ent- 
ertainment. Nummerfür Nummer... 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

Sound 

Spielablauf 

Motivation 

Gesamtnote 



»ACTION« 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


1 Grafik 

► 

1 Steuerung 

■ ■ 1 ■ ■ 

1 Handlung 

■ W 

1 Atmosphäre 

U 

1 Gesamtnote 



»ADVENTURE« 


Unter 'Grafik* verstehen wir Darstel- 
lung, Scrolling, Animation. Ausnut- 
zung des Rechners, bei Vektnrgraf ik 
Geschwindigkeit. 

‘Sound sind Musiken FX, Rechner- 
aasnutzung. 

Zum ’Spielablauf gehören: Ab- 
wechslung, Originalität, Spielbar- 
keit, Schwierigkeitsgrad (einstell- 
bar?), Steuerung, Fairneß, Pausen- 
Option, logischer Aufbau High-Sco- 
re-Liste, Komplexität. 

'Motivation' muß nicht näher defi- 
niert werden, 

'Grafik* (siehe oben!). 

'Steuerung': ausreichende Menus. 
Bedieun gsfreundlich ke i t, Hand- 
läng. 

'Handlung': Idee und Inhalte des 
G ames, 0 ri gtaal t ät Sto ry , 
'Atmosphäre*: Feeling, Anreiz, 
Stimmung, 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik/Animation 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 



»SPORT« 


Anmerkung: Bei Bedarf wird ‘Rea- 
litätsnähe* durch ’Sjrielablauf 
(siehe oben!) ersetzt. 

Unter 'Graflk/MmatiorT verste- 
hen wir die grafische Darstellung 
die Animation und das Scrollen in 
Anbetracht des jeweiligen Rech- 
ners, wobei bei Sportspielen die 
.Animation i m [ftsJergrund stehen 
sollte. 



'Grafik 1 (siehe oben!), 

Anleitung 1 : kein Fachchinesisch 
(in Deutsch?), leicht verständlich, 
übersichtlich, Informationsge- 
halt 

Spielaufbau’: logischer Ablauf, 
Benutzeroberiläche, Steuerung, 
Originalität, Komplexität. 


ASM-WERTUNG von 0 bis 1 2 


Grafik 

Sound 

Realitätsnähe 

Motivation 

Gesamtnote 



»SIMULATION« 


Grafik 1 und * Sound 1 (siehe 

oben!). 

Die ’Realitätsm^' ist hier von 
großer Bedeutung, da die Simula- 
tion die Realität (bei Bedarf: die 
SurreaJität) darstel len soll 



Tests 

O, k. Jeder unserer Tests schließt mit ei- 
ner prägnanten Kurzbewertung in ei- 
nem Kasten ah. Die Wertungsskala er- 
streckt sich von Ü bis 1 2 .Je mehr Punkte, 
desto besser das Programm, Jedes Spiel- 
genre wird in der Redaktion nach spezi- 
fischen Kriterien, weiche wir Euch auf 
dieser Seite präsentieren, unter die Lupe 
genommen. Allen Kategorien gemein- 
sam ist die Endnote, der Gesamtwert ei- 
nes Games. Es passiert äußerst selten, 
daß ein Spiel so perfekt ist, um mit der 
Note 12 ausgezeichnet zu werden. 

Kommt dies einmal vor, ist das 'ME- 
GA-HIT '-Prädikat nicht weit, Diese eh- 
renvolle Auszeichnung gebührt aussch- 
ließlich genialen Spielen, die von ihrer 
Idee samt deren optischer und techni- 
scher Umsetzung her einwandfrei sind. 
Schon des öfteren, genauer: ab einer Ge- 
samtnote von 10 und hohen Beurteilun- 
gen in den Einzelkriterien verleihen wir 
den ’ASfo-Hir, Auch das 'SPIEL DES 


Wertungen 

Begeistert ein Titel der- 
maßen, daß wir ihn Euch uneinge- 
schränktempfehlen können, lautet un- 
ser Kurzurteil: SEHR GUT. Das Spiel 
müßt Ihr haben. 

GUT gebührt dann Hits oder guten Ga- 
mes, die ganz knapp an einem solchen 
Urteil vorbei gerutscht sind. 

Spiele, die durchaus akzeptablen Cha- 
rakter haben, auf einer guten Idee oder 
einem guten Spielprinzip basieren, aller- 
dings leichte Umsetzungsschwaehen in- 
nerhalb der Einzelkriterien erkennen 
lassen, bewerten wir als ZUFRIEDEN- 
STELLEND. Die gute Mitte. Solide, ohne 
Höhenflüge - für Freunde des betreffen- 
den Genres aber empfehlenswert. 

Erkennbare Mängel beeinträchtigen 
den Spielspaß und führen zu einer Be- 
wertung, die sich unterhalb des Durch- 
schnitts bewegt. Das gleichnamige Ur- 
teil: MANGELHAFT. 

Geht’s noch mehr bergab, so daß man 
sich bezüglich dieses Stoffs mit Forma- 
tierungsgedanken tragen könnte, verge- 
ben wir ein SEHR MANGELHAFT. Ein 
Ausrutscher des Herstellers? Ihr solltet 
den größtmöglichen Bogen um diese Ge- 
schichte machen! 


H amit das so bleibt, habt 
Ihr uns. Wir sind für Euch 
da, stets zu Diensten in 
Sachen heiße Informati- 
on, objektiver Ratgeber und feinfühlige 
Kritik, ob nun positiver oder negativer 
Natur. Wir sind Euer Wegweiser für den 
Handel, Vorbote für den ‘Point of Sale’. 
Wir lassen uns von Euch in die Pflicht 
nehmen, des ‘Gamens’ wegen. Die Re- 
daktion: (05651) 929-901, Eure Hot- 
line (jeden Mittwoch von 16.30 bis 19 
Uhr!!): (05651) 929-7 60/-761. Wenn 
also irgendwas irgendwo brennt: Do it! 


MONATS’, seit langem ein fester Be- 
standteil Eures Magazins und oft Sieger 
eines harten Kopf-an-Kopf-Rennens 
zweier oder meherer Kandidaten bedarf 
der eingelienden Prüfung durch das Re- 
daktionsgremium. 


Das allermieseste Machwerk, welches 
der Redaktion in die Hände gefallen ist, 
wird natürlich mit dem ‘Flop des Monats ’ 
prämiert. Alles klar? ■ 

mats 



ULIS TOP 5 

1. Knick knack, 

Sie wissen schon... 

2. Recoil 

3. Mehr Knick knack 

4. GastlevanialV(SNES) 

5. Salamander (MSX) 


Ulrich Mühl, ASM 


140 


1^93 





















Gesammelte Werke nsmi/93 


Hit Titel 

Ausg. 

5. 

Rubrik 

Hit Titel 

Ausg. 

s. 

Rubrik 

Hit Titel 

Ausg, 

S, 

Rubrik 

HitTIte] 

Ausg. 

S. 

Rubrik 

1869 

07/92 

113 

Preview 

Buck Rogers (MD) 

04/92 

130 Sport 

Drakkben (SNES) 

05/92 

127 

Action 

HaiWresÜing(GB) 

02/92 

133 

Snort 

* 1869 

08/92 

113 

Simulation 

Bucky O’Hare (NES) 

10/92 

135 

Action 

Drift 

07/92 

105 

Preview 

*Hard Ball III 

mz 

100 Smrt 

3-ü-Mania 

mz 

109 

Preview 

Bugbomber 

01/92 

28 

Action 

• DuckTate(NES) 

02/92 

116 

Action 

* HardNova (Amiga) 

02/92 

107 

Konv, 

4-1 n-l Fun Pack (GB) 

12/92 

149 Kompilation 

Bugs Bunny Crazy Castle (GB) 01/92 

146 

Action 

* Dune 

07/92 

6 

Adventure 

Haid Nova (Atari SD 

01/92 

109 

Konv, 

4DSpori$ Boxmg (Amiga) 02/92 

108 

Konv. 

BuilderlandiAmiga) 

01/92 

H6 

Konv. 

* Dune (AM) 

12/92 

112 

Konv. 

HareRaisingKavoc 

05/92 

44 

Adventure 

A320 Airbus 

03/92 

50 

Simulation 

Bullm Lakers (MD) 

09/92 

129 

Sport 

Dungeon Master 

10/92 

54 

Adventure 

* Hariequin 

04/92 

39 

Action 

A320 Airbus (PC) 

08/92 

217 

Konv. 

Bumpfs 

mm 

18 

Action 

DylanDog 

mz 

126 

Action 

Harlequm (SD 

07/92 

42 

Konv, 

A 320 Airbus (ST) 

07/$2 

114 

Konv, 

Bumpy T s(PC) 

12/92 

38 

Konv, 

Dynablaster (Amiga) 

04m 

34 

Konv. 

Heartof China (Amiga) 

01/92 

108 

Konv. 

* A-Train 

0& , 92 

Hl 

Strategie 

* Bundeslip Manager Pro, (PC) 05/92 

110 

Konv. 

Dynablaster (MES) 

10/92 

138 

Konv. 

* Heimdall 

02/92 

10 

Adventure 

A.G.E. 

06/92 

3* 

Action 

* Buming Steel 

12/92 

104 Strategie 

* E.S.S.Mega 

03/92 

15 

Strategie 

Heimdall (Atari SD 

05/92 

52 

Konv. 

A.TAC 

09/92 

102 

Preview 

BuzzAldrins Race in to Space 10/92 

104 

Preview 

Earl Weaver Baseball 11 

02^2 

32 

Sport 

Heimdall (PC) 

07/92 

62 

Konv, 

A.TAC. 

1192 

106 Strategie 

C/sElephant Antics 

07/92 

35 

Action 

EcoQuest-TheSearchfor,.. 05/92 

42 

Adventure 

HeroQuestll 

mz 

54 

Preview 

* AbandonedPiaces 

03/92 

51 

Adventure 

Cadash (MD) 

ia /92 

130 

Action 

El Wen» (MD) 

01/92 

126 

Action 

Heroes of the 357th 

07/92 

HS 

Simulation 

toofAces(SM) 

01/92 

134 Action 

California Games 

07/92 

99 

Oldie 

Elitell 

mz 

20 

Preview' 

Heroouest: Witchlord 

0V92 

33 

Strategie 

Acesof the Pacific 

07/92 

112 

Preview 

California Games 11 

H /92 

100 Sport 

Elvira 

03/92 

41 

Adlon 

Hexuma - Das Au ge des Kal 09/92 

45 

Preview 

* tos ofthe Pacific 

08/92 

116 

Simulation 

CallofCthulhu 

07/92 

50 

Preview 1 

Elvira (C64) 

03/92 

108 

Konv, 

* Hexuma- Das Aueedes Kal H/92 

48 

Adventure 

Advantage Tetmis 

02/92 

57 

Sport 

Captain Comic 11 

10/92 

23 

Aciion 

Elvira (PC) 

03/92 

HO 

Konv, 

Histnry Line 1914- 1018 

n /02 

112 

Preview 

Advantage Tennis (ST) 

03/92 

103 

Konv. 

Carrier Strike 

08/92 

104 Strategie 

El vira-JawsOf Cerberus 

03/92 

36 

Adventure 

Hitchhiker’s Guide toCalaxv 04/92 

100 

Oldie 

Advente Island (GB) 

05/92 

124 

Action 

Carriers at War 

11/92 

110 Strategie 

Elvira- The ArcadeGame (ST) 06/92 

47 

Konv. 

Hoi 

lü/92 

22 

Action 

.Ad venture Island (SF) 

04/92 

120 

Action 

Casino (Lynx) 

07/92 

124 

Strategie 

El viral] (Amiga 1MB) 

06/92 

58 

Konv, 

Holyfie!d'sBoxing(MD) 

10/92 

127 

Simulation 

Agony 

06/92 

46 

Action 

* Castlevanialli(NES) 

06/92 

120 

Action 

Epic 

07/92 

32 

Aciion 

Hörne Alone(GB) 

01/92 

144 Action 

Air Bucks 

os /92 

110 

Preview 

* CastievanialV(SF) 

03/92 

116 Action 

* Epic (PC) 

mz 

21 

Konv, 

Hong Kon g M ah j ong Pro 

t mi 

96 

Strategie 

Air Bucks 

09/92 

104 

Simulation 

Catalypse 

05/92 

30 

Action 

Epic (ST) 

os /92 

21 

Konv, 

Hook 

09/92 

53 

Adventure 

Air Bucks (AM) 

12/92 

124 

Konv. 

Catch’ Em 

07/92 

35 

Adion 

* Etemam 

05/92 

46 

Adventure 

Hook (AM) 

12/92 

62 

Konv. 

AirRescue(MS) 

10/92 

130 

Action 

Cel Is- The Game of Life 

OH /92 

HO 

Preview 

European Champions 

um 

101 

Sport 

Hook{GB) 

os /92 

151 

Action 

Air Support 

12/92 

ll6 

Simulation 

Centerbase 

01/92 

68 

Strategie 

European Championship 199209/92 

94 

Sport 

Hook {SD 

12^2 

62 

Konv. 

Alcatrn 

06/92 

39 

Action 

Champion Driver 

01/92 

46 

Sport 

European ClubSoccer (MD) 1 1/92 

146 Sport 

HostileBreed 

07/92 

30 

Action 

Alcatraz(ST) 

07/92 

42 

Konv, 

Champions of Europe (MS) O 6/92 

131 

Preview 

European Club Soccer (MG) 06/92 

131 

Preview 

Hot Rubber 

05/92 

59 

Sport 

Alien 3 (MD) 

n /92 

142 

Actkm 

Championship Run 

01/92 

40 

Sport 

European Football Ch amp 09/92 

94 

Sport 

Ho versplint 

06/92 

44 

Action 

Alien Storni (Amiga) 

01/92 

112 

Konv. 

Che -Guerilla in Bolivia 

02/92 

13 

Strategie 

Exile (C64) 

02/92 

m 

Konv, 

Hudson Hawk 

03/92 

44 

Action 

Miei Storni (€-64) 

05/92 

36 

Konv. 

CheckCheck 

11792 

117 

Simulation 

Exile (MG) 

06/92 

122 

Action 

Hum ans 

05/92 

66 

Preview 1 

Alien Sturm (SM) 

02/92 

129 Action 

Chessmaster3000 

03/92 

131 

Strategie 

Exodus 3010 

02A12 

50 

Strategie 

* Humans 

07/92 

45 

Action 

Alien Syndrome (GG) 

07/92 

131 

Konv. 

Chip'nDale-Rescue... (NES) 05/92 

112 

Action 

* Eyeoftheßeholder? 

0W2 

8 

Adventure 

Hu nt the Fonts 

IQ/92 

22 

Action 

AiisiaDragoon(MD) 

08/92 

146 Action 

Chips Ch allenge (PC) 

01/92 

118 

Konv. 

Eyeof the Beholder 2 (Amiga) 07/92 

66 

Konv. 

Hunter (Alari ST) 

01/92 

US 

Konv. 

* AlonemtheDark 

12/92 

54 

Adventure 

Chuck Rock (MD) 

09/92 

137 

Konv. 

FlHeroMD(MD) 

H/92 

146 

Simulation 

Inca 

mz 

54 

Preview 

Altered Space (GB) 

01/92 

140 

Action 

ChuckRockll 

08/92 

22 

Preview 

F-I Grand Prix (SF) 

08/92 

143 

Simulation 

# Indianajones IV 

06/92 

7 

Adventure 

A jnazon 

10/92 

44 

Preview 

Cisco Heat 

01/92 

43 

Action 

* F- 15 Strike Eagle (NES) 

05/92 

122 

Simulation 

Indy Heat 

05/92 

58 

Sport 

Amber Star 

03/92 

38 

Ad venture 

Cisco Heat (C64) 

G3/92 

103 

Konv, 

F- 15 Strike Eagle DJ 

12/92 

115 

Simulation 

* Ishar 

07/92 

58 

Adventure 

Ambemar (Amiga 1 MB) 

06/92 

58 

Konv. 

Cisco Heat (PC) 

05/92 

112 

Konv. 

F-22 Intereeptor (MD) 

02/92 

123 

Action 
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150 
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108 
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36 
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Splatterhouse2(MD) 
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124 
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10/92 
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114 

Konv. 
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16 

Konv. 
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141 
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58 
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18 
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05/92 

66 
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01/92 

72 

Strategie 
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102 

Konv. 

RaidenDensetsu (SF) 
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114 
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149 
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03/92 

17 

Strategie 

* StarTrek 
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120 
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116 
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129 
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127 
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125 
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14 
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01/92 

36 
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128 
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38 
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128 
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110 
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122 
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10/92 

95 
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56 
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127 
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109 

Konv, 

StoneAgc 
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111 
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05/92 

32 
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36 
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Robocop II 
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134 
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112 
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64 
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105 
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Robocop Ul 

03/92 

5B 
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64 
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130 
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102 
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47 
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106 
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134 
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6h 

Action 
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100 
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mm 

134 
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* Toki (MD) 

04/9 2 

130 
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18 
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Konv. 
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128 
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16 
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58 
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10/92 

100 
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14 
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124 
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Miisya(SF) 
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119 
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10/92 

23 
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114 

Preview 
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08/92 

149 
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Robozone 

02/92 

62 
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12/92 

50 

Preview 
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12/92 

151 
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* Myth 

05/92 

28 
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Robozone (ST) 

03/92 

102 

Konv. 

Summer Ch allen ge 

10/92 

90 

Preview 

Track&Field 

05/92 

132 

Oldie 

Nail’NScaie(GB) 

07/92 

129 

Action 

Rodland (C64) 

04/92 

38 

Konv. 

* Summer Challmge 

12/92 

96 

Sport 

TntckandFldd(GB) 

UV92 
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NBAAU-StarChalJenjje 2 (GB) 09/92 
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Sport 

Rodland (NES) 

12/92 

152 

Konv. 

Summer Games 

06/92 

114 

Oldie 

Track Meet (GB) 

Ö8/92 

150 

Sport 

Neutopiall (EN) 

02/92 

126 

Adventure 

Rodland (ST) 

01/92 

116 

Konv, 

Supaplex 

03/92 

62 

Action 

Traders (PC) 

12/92 

124 

Konv 

* MiLPA Hockey *93 

12/92 

144 

Simulation 

Roger Rabbit(GB) 

03/92 

126 

Action 

* Super Aleste(SNES) 

07/92 

124 

Action 

Transarcticä 

12/92 

110 

Preview 

* NickyBoom 

11/92 

18 

Action 

Rolling Ronny (PC) 

04/92 

38 

Konv. 

Super Barbari an 

08/92 

39 

Preview 

TreitsuresoftheSavage . . 

O 6/92 

67 

.Adventure 

Nigel ManselFsWorldCh. 

10/92 

104 

Preview 

Rolting Thunder 11 (MD) 

0J/92 

117 
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Super BattletankiSNES) 

09/92 

125 

Strategie 

Trexwamor 

Gi/92 

34 
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Preview 
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* Super Contra (SNES) 

05/92 

114 
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um 

23 

Preview 

Nightshade (NES) 
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124 

Action 
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09/92 

51 

Preview 
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03/92 

119 

Action 
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05/92 
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11/92 

149 
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61 
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05/92 
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Trouble Skooter (MD) 

02^2 

121 
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NogreaterGlory 
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42 
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12/92 

16 

Preview 
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111 
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Tu rbo Charge 

02/92 

43 

Action 
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07/92 

100 

Preview 
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04/92 

31 
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01/92 

125 
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Turbo Out Run (MD) 

07/92 

130 
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* NoSeeofidPrize 

12/92 

98 
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Rubicon 

04/92 

52 
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07/92 

128 
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Tum and Bunt 

os /92 
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08/92 

48 
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34 

Sport 

Super KickOff(GB) 

04/92 

130 

Simulation 
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03/92 
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01/92 

68 
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03/92 

118 
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150 
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01/92 

134 
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02/92 

54 
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106 
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Super Kick Off (SM) 
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120 
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60 
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SupcrOff Road (MD) 
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01/92 

46 

Action 

* Scenario-Theatre ofWar (PC) 12/92 

112 

Konv, 

Super Skw^ek (AL) 

07/92 

130 

Konv. 

TwoCnickiDudes (MD! 

05/92 
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41 
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05/92 

36 

Konv. 

• ritinriaL'nderworid 

05/92 

6 

Adventure 

Paperboy (MD) 
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Legende: 

AL - Alari Lyiix 

AM = Amiga 

Archi = Archimedes 

EN - PCEogjne 

GB = Game Boy 

GG = GameGear 

Konv. - Konvertierung 

MD - Mega Drive 

NG - NeoGeo 

SF - Super Famicon/SuperNES 

SM = Sega Master System 

SNES = SuperFamicon/SuperNES 

ST ^ Alari ST 
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▲ Gewinner Mark Cleverley 


js hatte sich Mark 
Cleverley nicht träu- 
men lassen! Er durfte ei- 
nen Blick hinter die Ku- 
lissen werfen, die für Flugsimulato- 
ren-Freaks so etwas wie die heiligen 
Hallen sind: ein Besuch bei Miero- 
Prose. Per Flugzeug ging es von 
Frankfurt nach London-Heathrow 
und von dort per Auto durch die 
Walachei nach Tetbury, wo Micro- 
Prose mit dem 16jährigen ein Stell- 
dichein hatte. Docn bevor es ins Hei- 
ligtum der Firma - die Produktions- 


hallen - ging, gab es ersteinma! ein 
typisch britisches Essen (Pork and 
Apple) im Hotel. Bei Kaminfeuer 
fanden für Mark dann die ersten 
Auffrischungslektionen in Sachen 
Englisch statt. PR-Chefin Alison Fen- 
nan kam nämlich auf ein Be- 
grüßungsschlückchen vorbei. 

Ausgeruht ging es am nächsten 
Morgen zum Spieletest und zur Fir- 
menoesichtigung. Für Mark als ech- 
ten Flugifreak gab es natürlich eine 
Menge zu sehen. Er durfte die ersten 
spielbaren Versionen von Harrier - 


}ab es ersteinmal ein 



sott! 

Jump Jet, Fl 5 - Strike Eagle III und 
die Komplettversion von A.T.A.C te- 
sten. Auch in zukünftige Projekte 
hatte er Einblicke. Klar, für Mark war 
die Besichtigung der Firma viel zu 
kurz. Doch konnte er sich im Nach- 
hinein sehr genau ausmalen, daß 
gute Computerspiele nicht mehr in 



▲ Test in der Micro- 
Prose-Kantine 



A Einblicke in neue 
Spiele 



A Yvette Weir, Emma Garrett und Mark speisen ausgiebig 
undausgelassen 


Heimarbeit entstehen können. Eine 
Fülle von Grafikern, Tonkünstlern, 
Programmierern, Designern, Spie- 
letestern und eine ordentliche Porti- 
on Management war schwer am Ar- 
beiten. 

Aber alle fanden ein paar Minu- 
ten Zeit, sich mit dem Gewinner zu 
unterhalten und seine Fragen zu be- 
antworten. 

Nach einem gemütlichen Essen 
mit den beiden Offentlichkeitsarbei- 
terinnen Yvette Weir und Emma 
Garrett war die Zeit auch schon wie- 
der rum, und vollgepackt mit Micro- 
Prose-Spielen und anderen Anden- 
ken fuhr Emma Garrett den glückli- 
chen Gewinner im Tiefflug zurück 
nach London. Der Flug zurück ging 
ohne größere Probleme, wenn aucn 
mit ein paar Turbulenzen, über die 
Bühne. Für Mark war es mit Sicher- 
heit ein absolut interessanter "Aus- 
flug" , von dem er noch lange er- 
zählenkann. ■ 

cus 


Der Patrizier - Ascon/Selling 
Points (ASM 11/92) 

Lösung; a) Klaus Störlebeker 

b) Hamburg , Rostock , Lübeck . 
Danzig . Bremen 

c) 13. Jahrhundert 

1 . Preis: Eine Woche Segeltörn 
Thomas Peters, 4000 Düsseldorf 12 

2. -10. Preis: je einmal das Patrizi- 
er-Game 

K.Krubke, 0-2520 Rostock 21 
Sebastian Will. 3563 Buchenau 
Jan Schreiber, 0-2500 Rostock 
Christian Freitag, 3502 Vellmar 
Dierk-Ingolf Recke, 3050 Wunstorf 
Matthias Becker, 2000 Hamburg 74 
Sonja Samara, 6 127 Bruberg-Neu- 
stadt 

Kai Schlosser, 6520 Worms 3 1 
Stefan Dockemeyer, 4450 Lingen 
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PLAYSOFT- STUDIO SCHLICHTING, Computersoft- 
ware + Versand GmbH, Kotzbach str. 8, 1 000 Berlin 
61, Tel.: (030) 7861096. 

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 c, 1000 Berlin 65, 
Tel.: (030| 4922056. 


BIENERGRÄBER, Ottensener Straße 126, 2000 
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217. 

COSI, Postfach 1123, 2060 Bod Oldesloe, Tel.: 
(04531) 87821. 

FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehör, 
Wansbeker Chaussee 40, 2000 Hamburg 76 Tel.: 
(040) 2505759. 
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m 



aktueller 

Software 

markt 
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nBiunnunR. 







KRANZ. THEO 113 

LIFETIMES 118 

MICROPROSE 65 

MULTI MEDIA SOFT 107 

MUNICH SOFTWARE CENTER . 119 
OKAY SOFT 117 


PEARL AGENCY 53 


PHILIPP MORRIS 2 

POWER SOFT 99 

SOFTPOWER 93 

SOFTSALE 97 


SOFT & SOUND 31 

SIMON. OTTO 129 

TAURUS SOFTWARE 116 

TRIPEL S 116 

TRONIC-VERLAG... . 11, 61-64. 71. 

......72, 120 123. 146 

T.S. DATENSYSTEME . 89 

UFFENKAMP ... 61 

UNITED 138/139 

VIRGIN 45, 47, 49 

WIAL r 40 41 

YENO ELECTRONIC 25, 135 


SEIT 30. OKTOBER. 


FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 2061 Oering, Tel.: 
(04535) 2222. 

HUDSON SOFT, Ferdinondstr. 2, 2000 Hamburg 1, 
Tel.; (040) 339926. 

SOFTWARE 2000, Lübecker Str. 10, 2320 
Plön/Halstein, Tel.: (04522) 1379. 

VIRGIN GAMES GMBH, Neuer Pferdemarkt 1, 
Postfach 305568, 2000 Hamburg 36, Tel.: (040) 
431660-0. 


ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 3502 Vellmar, 
Tel.: (0561)880111. 

COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 
3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54057. 
CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad 
Harzburg, Tel.: (05322) 54081. 


ASCON, Brockhagener Str., 4830 Gütersloh, Tel.: 
(05241)39083. 

BACHLER, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.: (02871) 
1 83038 

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 4330 Mühlheim/Ruhr, 
Tel.: (0208) 473837 

COMPY-5HOP GMBH, Missundestr. 48, 4600 
Dortmund 1, Tel: (0268) 497169. 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 4350 
Recklinghausen, Tel.: (02361) 651007. 

DIE CASSETTE, Markt 13, 4950 Minden, Tel.: (0571) 
21648. 

DYNATEX, Brückstr. 42-44, 4600 Dortmund 1, Tel.: 
(02301)4134. 

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 
4802 Halle/Westfalen, Tel.: (05201) 16989. 
EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 4240 
Emmerich, Tel.: (02822) 45589. 

GERMAN DESIGN GROUP, Buehholzstr. 1 7, 4755 
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647. 

KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 4830 
Gütersloh, Tel.: (05241)1828. 

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 4703 Bönen, 
Tel.: (02383)69-0. 

LIFETIMES, Pestalozzi str. 6, 4350 Recklinghausen, 
Tel.: (02361)36267. 

MINDSCAPE INTL, Doimlerstr. 10a, 4044 Kaarst 2, 
Tel.: (02131)67544 

POWER STATION RECORDS, Nokatennusstr. 2, 
4050 Mönchen Gladbach 1, Tel.: (02161) 490555. 
RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02131) 607-0. 
RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 4044 
Kaarst 2, Tel.: (02131)6602-0. 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 
4178 Kevelaer, Tel.: (02832) 78184. 

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 4000 Düsseldorf 
30, Tel.: (0211)494862. 

SOFTSHOP GMBH, Umbecker Platz 9, 4300 Essen 
1, Tel.: (0201) 238256. 

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwandstr. 69, 
4000 Düsseldorf, Tel.: (0211) 309233. 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 4630 Bochum, 
Tel.: (0234) 680460. 

THALION SOFTWARE GMBH, Königsstr. 16, 4830 
Gütersloh, Tel,: (05241) 24939. 

UNITED SOFTWARE, Houptstr. 70, 4835 Rietberg 2, 
Tel.: (05241)24939. 

KAI UFFENKAMP COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 
3, 4904 Enger, Tel.: (05224) 2375. 


ART & FUN, Köln -Aachener -Str. 86, 5013 Elsdorf, 
Tel.:(02274)81981. 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 5630 
Remscheid, Tel,: (02191) 385424. 

CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8-10, 5000 Köln 1, 
Tel.:(0221)92571411. 

DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 5650 Solingen, 
Tel.: (0212) 870128, 

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 5142 
Hückelhoven 2, Tel.: (02435) 2086, 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 5000 Köln 41, Tel.: 
(0221) 425566. 

KINGSOFT, Grüner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.: 
(0241) 152051. 

MEDIENCENTER ISERLOHN, Werninger Str. 45, 
5860 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599. 


ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142)2090. 
A.U.D.I.O.5., Wilhelm-Leuschner-Platz 8, 6070 
Langen 1, Tel.: (06103) 52365. 


BOMICO, Am Südpark 12, 6092 Kelsterbach, Tel.: 
(06107) 7606-0. 

DEMONWARE GMBH, Strahlenberger Str. 125a, 
6050 Offenbach, Tel.: (069) 8004703-99. 

DIE SPIELBURG, Friedrich-Eberl-Straße 1, 6250 
Worms, Tel.: (06241) 593763. 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 6000 
Frankfurt/M. 50, Tri.: (069) 950812-0. 

MN-HOBBY SOFT, Amtsgasse 3, 6940 Weinheim, 
Tel.: (06201) 181201. 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 
50, 6754 Großostheim, Tel.: (06026) 5050-0. 
PRESTIGE, Bahnstr. 59, 6140 Bensheim 1, Tel,: 
(06251)65711. 

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 
6108 Weiterstadt, Tel.: (06151) 84114. 

7000 

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Untere 
Vorstadt 37, 7470 Albstadt, Tel,: (07431) 54305. 
CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 7500 Karlsruhe, 
Tel.: (0721) 22295. 

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 7000 
Stuttgort-Feuerbach, Tel.: (071 1] 8568534. 

5KYUNE, St. Pöltener Str. 28, 7000 Stuttgart, Tel.: 
(0711) 812736. 

TOP4, Hackstr. 30, 7000 Stuttgart 1, Tel.: (0711) 
2624209. 

8000 

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), 

Landsberger Str. 135, 8000 München 2, 

Tel.: (089) 5022463. 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 8000 München 40, 
Tel.: (0891 284964. 

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 8000 
München 80, Tel.: (089) 4489389. 

FANDANGO, Neugablonzerstr. 62, 8950 

Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053. 

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 8000 
München 44, Tel.: |089) 2609593. 

GERDS COMPUTER- ECKERL, Putzbrunner Str. 19, 
8012 Ottobrunn, Tel.: (089) 6096698. 

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 

8391 Röhrnbach, Tel.: (08582) 1599 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 8000 München 

40, Tel.: (089) 344388. 

UFESTYLE SOFTWARE ARTS, St.-Wollgang-Str. 21, 
8859 Sinning. 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 8500 
Nürnberg 50, Tel.: (0911) 48871. 

PEKSOFT, Müllerstr. 44, 8000 München 50, Tel.: 
(089) 2609380. 

SAFER GAMES, Minnewitstr. 28, 8000 München 90, 
Tel.: (089) 6908687. 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 8500 
Nürnberg, Tel.: (091 1) 437474. 

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 8700 
Würzburg, Tel.: (0931) 571601. 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 8500 Nürn- 
berg, Tel.: (0911)288286. 

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 8038 
Groben zell, Tel.: (08142) 9011. 


0-1000 

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 1260 
Straussberg. 

0-2000 

COMPUTER & TECHNIK STRAL5UND, Langestr. 13, 
2300 Stralsund. 

0-4000 

COMP AS, Wordgasse 4, 4300 Quedlinburg. 
0-7000 

PSW COM TAC GMBH, Steinbrückstr.l, 7700 
Hoyerswerda. 

08000 

HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gojliser Str. 
21, 8028 Dresden. 


Österreich 

MES SIMULATION S, Klostertalerstr. 25, A-6951 
Braz, Tel.: (05552)81210. 


Schweiz 

DISCADE, Bachstr. 22, CH-8200 Schaffhausen, Tel.: 
(05325) 1332. 


AN EUREM KIOSK!!! 







NEXT 


Alle Jahre wieder kommt die Weihnachtszeit. Und weil das 
auch mit Überraschungen zu tun hat, werden wir diesmal 
nicht die Katze aus dem Sack lassen, was die nächste ASM 
bringt. Aber weil Ihr es seid, verraten wir wenigstens ein 
bißchen von dem, was unsere Februar-Ausgabe so herrlich 
dick und bunt machen wird. So erwarten wir aen F-l 5 STRIKE 
EAGLE III von MICROPROSE, der uns in alle Lüfte entführen 
will und AMAZON von ACCESS. CORE DESIGNS DARKMERE 
und TORNADO von DIGITAL INTEGRATION sind weitere High- 
lights. Alle Redakteure freuen sich auf INCA von COKTEL 
VISION. Erstmals wagen wir Blicke in die Zukunft Deutsch- 
lands - aber auch dazu später mehr. Und schließlich steht als 
OLDIE der LUCASFILM-Klassiker ZAK MCKRACKEN auf dem 
Podest. Alles Gute aus 1 992 lassen wir in unserer JAHRESHIT- 
PARADE Revue passieren. Noch ist nicht aller Tage Abend in 
Sachen Messe - mit dieser Hoffnung fahren wir nach Frank- 
furt/Main und werden Euch von der WORLD OF COMMODORE 
berichten. All dies und noch viel mehr ab 1 1 . Januar 1 993 am 
Kiosk. Apropos 'alle': Selbiges ist diese ASM-Ausgabe nun-, 
mehr auch. Und tschüüüüß... / 


A ASM Titel im Februar 


4 Wohl kaum 
ein dudelsack - 
blasender 

Weihnachts- 
engel auf 
jeden Fall 
aber 

Freudenbote: 
der Lemming 


A Futuristisches im Inca-Reich 


A... sind bekanntlich drei! 





★ 

i ASM 
T KURZ 



T Ti 

, 6xASM u 

fl mmm m * 

e furem e 



Wider r irfsr echt : 

Abo-Vereinbarungen können inner- 
halb einer Woche beim Tronic-Ver- 
lag, Postfach 870, 3440 Eschwege, 
schriftlich widerrufen werden. Zur 
Wahrung der Frist genügt die recht- 
zeitige Absendung des Widerrufs. 
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□ 1MB Spcichcremcii^rung für ,\mlga SOO mit I hr 

D Ultima V Ul 1 „ M ^w + *,...>...»*i (f054) 

□ lexkroft» .□ \\. *r i.v. LJ 5 f 25^ 

□ Maveridt (oyt>ci;mi ., 

□ Loop7 <Armgiti 

LJ Monster Bu?*incsf. (□ Amiga, □ alle Atari ST Mtideife) 

□ IÜJ4W .... iiv iG %T t U - 25")) 

□ Lethal Exoess iG Amiga, □ aJk Atari ST-Motlolle» 

r.lTurrlcan (Atah ST> 

□ Block Out ,; G Amigii. □ Alan S J R, 1 □ VA” . C 

□ Super t>lf Ko ad cO □ Aiari M O Ch i I 

□ Lemmings (Pt ; \U 5.S . □ s r >s n 

It riimings (Amte) 

□ US.S. Enterprise ( Kit^-n Modd&ausäiz ) 

□ Mastcrbiazcr (D Atari ST. PC iD < V ns >S‘i» 


PACKS 


□ Buck Rogers Pack 

□ ST -ActlomPack 

C ASM Fantasy liit (ollccilon 

Q Bard’s Tale Tritogy 

□ KJFlugj^Pack 3.5" 


tO PC sjri 

tLet ha I Txccüs. MonMer Business, Tumcan ) 

iD Atniga, □ PC 3S") 

lD PC %2V) 

~ . (F.O.1 L, Jump Jet. Stnkc Fotcß) 

□ l.uciisfi Im -Koffer (Alonkev I. /a k Mdüticken, Ml 2-Aufki . Lirniiifrtt- Auf]J nur S(W: Srk ■ (□ Aihij^l. □ H, 3A ' 

□ Wing Commander & Chamber of the 5cf~Mutant Priesiess ( pc ix^ide S j 

□ Electronic ArtsdlPG-Pack . 1 |t S 25*) 

□ PC-Spon Pack 5,25“ 

□ Kick Off 2 -Pack (Kick Oflf 2. Player Manager. Finaj w histk, lüTto) 

□ Amiga-Tnp-Hk-Fack 

□ Virgin- Pack 

U fhart Attack C.ums. jutm^ htid, Venus, ChouJs ri Cibosfö^ 

□ Chart Atlack .... (C64) 

□ PC-Sound Pack 1 ( ntit l Unk are 1 ä 249,— DM I □ KJSimnd Pack 2 ', ,! n u I Itk n Iw L uv ) 


CDs 


□ Chris üülsbecks -Shadcs-CD 
O Chris HülHhcek-s -Apidya- Soundtrack- -CD 

□ Amiga Sound Fdition — CD 

□ Jochen Hippels *Ghe it a try*-CD 


d Das Neue Computer Hasst? uch 
□ Space Kal- Intergalaktisch 
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□ Space Rai It- Abgefetzt 
C Top S ccrc t Hint IkMik 
D -tcr Buch-Pack 

□ ’66 Game Boy-SplcIc" 


....... A 1 Lasshuch, Spate Kai I & IE, Top -Sccrct ) 

iTiuls, Details und Praxi.stips v A. Hink H stiller. 3 Seilen! 
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□ Das ASM -MEGA-PACK "91 < kompl Jahrgang PJ ( >| ind l Saniinefordncn 

□ Das .ASM -MEGA- PACK '90 fkontpl jahrgartg TUW ind. 1 Sammele wdner 1 

□ Da.s ASM-MEGA-PACK '89 (kompl dhrgang 1989 ind. ] Sammekminer) 

□ -ter-Pack ( ASM Spedol Nr 6 , 7, g, $)„ 
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G folgende ASM/s 


ASM Special Nr. 0 D0 E . ü 7,50 DM 

Oldies! ASM GlI HH □ 12 .'HB ä 6.5U DM 


□ 00 0EB 


zum Ne up re 
ä 9, MOD 


□ ASM Extra 1 

□ ASM Extra 2 


Sierra- lAsLingen 

H ausführliche SSJ- Übungen , , 
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C ASM Sammele 1 rd ne r UveilS, 2 Stck \ 16, HO DM 

□ Turricanshirt ;xli a 24,95 dm 

□ Bitmap Brothers shh-t t xi ( ä 2 k ,95 dm 

o Electronic Arts-shin ixli a 25,95 dm 
d Factor 5-shin ocu a 20,95 dm 
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P<j rto \v rpackung (Inland i.<)0 DM, Auskfid ii.Ol) DM t 

bzw . NN tkhühr 1 hS * DM ! ' 


MICROWELLE 

□ Risk II (Amiga) ....... 

□ Spacehai li Amiga ) 

□ Spät e Cab ( Amiga \ 

□ Freddy (Amiga» 

□ Chemitun (Atari ST) 

ä 10 T ~ D 

ä 10,- D 

+4 10,- D 

ä 10 - D 

it 10,- D 

□ Ska t 200t 1 ( Atari SIT 

ä 1 0,- D 

□ The .Sc* ret Cave { Atari ST) 
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Merry Christmas and 
Happy New Games 


Alone in the Dark - 
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